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Introduction :

Ce document est une révision du tutoriel « démarrer les MFC avec Visual 6.0.»
Les MFC ont récemment évoluées avec I'ajout d’un « feature pack » dans Visual 2008 ou
plus récemment par le service pack 1 de Visual studio.

Il est maintenant tout a fait possible d’avoir une interface imitant Word 2007 avec son ruban
ou encore l'interface de Visual studio 2008.

Il m’a semblé normal et important de démarrer 'apprentissage en intégrant tout de suite les
nouvelles fonctionnalités des MFC.

Pré requis :

Le niveau requis en C++ pour démarrer est plutdt moyen, il faut connaitre les bases du
langage.

Les MFC proposent un ensemble de classes couvrant 'ensemble des besoins pour
développer une application Windows.

Elles fournissent des modeéles d’architecture pour I'application sur lesquels celle-ci va étre
construite, a savoir le modéle document - vue décliné en trois options : applications SDI
(single document interface : une seule fenétre), MDI (multiple document interface : plusieurs
fenétres), et une application de type boite de dialogue.

L’ensemble des classes fenétres est une encapsulation des contréles Windows de base.
Les MFC utilisent I'héritage simple (pas d’héritage multiple), 'ensemble des classes forme
une hiérarchie.

Les nouvelles classes MFC sont identifiées par le préfixe CMFC ou par I'ajout de Ex comme
pour la classe CPrintDialogEx.

Ce graphique (sur le site de MSDN) donne une idée des classes disponibles :
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ws8s10w4.aspx

Il montre bien les différents sujets couverts par les MFC:

Un ensemble de classes pour :
L’architecture de I'application.
La gestion des fenétres

La gestion des exceptions.
La gestion des fichiers

La gestion des dessins

La gestion des menus

Le support des bases de données.
Les objets de synchronisation
Les Sockets

Les objets de stockage.

Les services Internet.
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Toutes les classes héritent de la classe CObject sauf les classes liées aux services Internet
et quelques classes utilitaires.

Toutes les classes fenétres ou contrbles héritent de la classe CWnd qui est la classe de
base de toutes les fenétres et comprend tous les traitements de base effectués sur une
fenétre : changement de titre, déplacement de la fenétre etc..

Les noms des méthodes restent trés proches de leur équivalent win32.

Conventions d’écritures pour les classes et variables :

Pour bien comprendre les classes MFC, il faut comprendre la maniére dont les méthodes et
variables sont nommeées.

Les classes MFC utilisent la notation Hongroise.

C’est une convention qui s’applique a la création des noms des variables et des fonctions.
Elle est utilisée par la majorité des programmeurs Windows, bien utilisée elle facilite la
relecture et la maintenance des programmes. Cette notation est adoptée par Microsoft.

Un nom de variable est composé d’un court préfixe significatif placé devant un nom plus
long, de préférence explicite. Le préfixe décrit le type de donnée référencée par la variable.

Dans certains cas, ce préfixe peut aussi décrire la fagon dont la variable est utilisée. Le
préfixe peut lui-méme servir de nom de variable.

Voici quelques exemples d’emploi de la notation Hongroise :

char ch; Il char
char achFile[128] ;// tableau de caractéres
Int cbName;

LPCTSTR lpszString / long pointeur constante string :

Intich ; /l index un tableau de caractéeres
Préfixe Type de données
a tableau (type composé)
ch Caractére [char]
cb Comptage d’octets
dw Non signé long unsigned long (DWORD)
h Handle (identificateur)
hdc handle pour un périphérique.

hwnd | handle pour une fenétre
I Index (type composé)

d Double

f Float

L Entier long [long]

Lp Pointeur long (far)

n Entier [int]

np pointeur court (near)

sz chaine de caractére terminée par un zéro binaire.
w entier non signé [unsigned int] (WORD)
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On utilise aussi la notation Hongroise pour les nhoms de fonctions. La méthode la plus
courante combine un verbe et un nom pour décrire une fonction. Exemple, dans Windows,
on trouve trois routines qui s’appellent : CreateWindow, DrawText, Loadlcon. On peut
trouver aussi un nom tout seul : DialogBox. Les routines qui convertissent un type en un
autre sont souvent de la forme XtoY, comme pour la fonction DptoLP qui convertit les
coordonnées physiques en coordonnées logiques.

Pour finir, les variables membres d’'une classe sont préfixés de m_ voulant dire membre.

Interactions avec l'éditeur :

Visual C++ n’est pas un RAD (rapid aid développent), mais il génére néanmoins le squelette
de I'application suivant le modéle choisi.

Il permet entre autres la génération de code lié a une nouvelle fenétre, aux notifications de
messages issus d’un contrdle, d’'un menu etc.

Le dessin d’'une interface a base de contrbles

L’éditeur dispose aussi d’assistants pour générer du code, ceux-ci sont disponibles de
maniére contextuelle.

L’apprentissage :

Apprendre a programmer avec les MFC nécessite de comprendre I'architecture générée par
I'outil Visual et d’appliquer des méthodes référencées pour résoudre un probléme
d’architecture, comme par exemple comment mettre en place un splitter, avoir deux vues sur
le méme document, mettre en place une barre d’outils (toolbar) etc..
C’est sans doute cet aspect qui est le plus difficile a appréhender pour un débutant, car ces
méthodes ne sont pas fournies directement par I'environnement, il faut les implémenter soit
méme.
Cet apprentissage se décompose en plusieurs parties :

e Le FrameWork : tout ce qui touche a l'organisation des fenétres.

e Les contrbles de bases édit ,static ,listbox etc.. , avec les différents traitements et
personnalisations possibles.

e La persistance des données : gestion de fichier du plus simple a la base de données
en passant par le mécanisme de sérialisation proposé par les MFC.

e Le GDI: les classes de dessin, bitmaps etc..

Nous allons effleurer I'essentiel pour démarrer une application.
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Le FrameWork :

Génération d’'un projet avec I'assistant création de projets :

Pour commencer notre initiation nous allons générer une application de type SDI :
Dans Visual sélectionner le menu fichier et I'option nouveau projet :

Nouveau projet

Types de projets : Modeles : | MET Framework 3.5 £ | |E|
- Visual C++ Modéles Visual Studio installés
ATL -
CLR E-Iﬁﬁ.pplimﬁon MFC :EjE]CDntrEnIE ActiveX MFC
Général M@DLL MFC
MFC
Smart Device Mes modéles
Test

Winia -jiRechercher des modéles en ligne...

Autres langages
Autres types de projets
Projets de test

| Projet de création d'une application qui utilise la bibliothéque Microsoft Foundation Class |

Mom : | SamplesDl |
Emplacement : | C:\samples w | l Parcourir. .. ]
Mom de solution : | SamplesDI | Créer le répertoire pour la solution

[] ajouter au contréle de code source

I OK ] [ Annuler

Sélectionnez I'option MFC et renseignez le nom du projet comme ci-dessus.
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Assistant Application MFC - SampleSDI

Type dapplication

Yue d'ensemble Type d'application : Style du projet ;

Tvpe d'application (%) Mono document (SOT) () Standard MFC
Prise en charge doc, composés () Multidocument (MDT) () Explorateur Windows
Chaines du modéle de doc, () Visual Studio

Pri h des b d . . '

dgﬁi.fg'sc Arge fes hases ge () Basée sur des boites de dialogue O Office

Fonctionnalités interface util, Style visuel et couleurs :

Fonctionnalités avancées | Visual Studio 2005 hd |

{7 Plusieurs documents de niveau
Classes générées sUpErieur

Activer le changement de style visue

7] Prise en charge de l'architectu
158 5N CPETOS AR TArCEE® | tilisation de MFC :

Documentfue
() Utiliser les MFC dans une DLL
Langue des ressources partagée
| Francais (France) . | {3 Utiliger les MFC dans ung bibliothéqu
statique
Utilizer les bibliothéques Unicode
[ < Précédent ] [ Suivant ] [ Terminer ] [ Annuler =

L’étape suivante permet de décider le type d’application désirée,
Sélectionnez I'option Mono document et Standard MFC pour le style de projet.
Puis cliguez sur le bouton suivant.

Assistant Application MFC - SampleSDI

Chaines du modéle de document

vue d'ensemble Chaines non localisées

L Extension de fichier : ID du type de fichier :
Tvpe d'application
Prise en charge doc, composés |Sdll | |SampIESDI.Dl:n:I.|ment
. .Chalneshdu mTE|T:,dE l:h:ul:ll:. Chaines localisé
dgﬁﬁgg‘; arge des hases ce Titre du frame principal :
Fonctionnalités inkerface uti, | | |SamplesDI |
Fonctionnalités avancees Maom du type de document ; Mom de filtre
Classes genérees |SampIESDI | |SampIESDI Files (*.sdi) |
Mam court de nauveau fichier : Maom long du type de fichier :
|SampIESDI | |SampIESDI.DDcument |
[ < Précédent ] [ Suivant > ] [ Terminer ] [ Annuler ]

Indiquez I'extension du document lié a I'application dans la zone extension de fichier.



Puis cliquez sur la zone Fonctionnalités interface utilisateur.

Assistant Application MFC - SampleSDI

Fonctionnalités de l'interface utilisateur

Styles du frame prindpal :
Frame £pais

Bouton Réduire
Bouton Agrandir

Yiue d'ensemble
Tvwpe d'application
Prize en charge doc, composés

Chaines du maodéle de dac,

Prise en charge des bases de

données [ ] agrandie

Fonctionnalités interface wtil. .
Menu Systéme

Fonctionnalités avancées

Classes générées e
2 Barre d'état initiale

[ ] Fenétre fractionnée

Peveloppez.com
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Barres de commandes (menu/barre
d'outilsfruban) :
{7 Utiliser un mepu dassique

(" Utiliser une barre de menus et une
barre d'outils

{Précédent” Suivant = ” Terminer H Annuler ]

[

Cliquez sur la zone utiliser un ruban.
Puis cliquez sur le bouton suivant.



Cette étape permet de définir I'allure
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générale de I'application

Assistant Application MFC - SampleSDI

Yue d'ensemble
Tvpe d'application
Prise en charge doc, composés

Chaines du modéle de doc,

Prise en charge des bases de
données

Fonctionnalités inkerface ukil,
Fonctionnalités avancées

Classes générées

Fonctionnalités avancées

Fonctionnalités avancées : Fenétres frames avancées
[ ] Aide contextuelle (HTML) [ ] volet d'ancrage de type Explorateur
Impression et aperqu avant impression [ | Volet dancrage de type fenétre Sorti
[ ] Automation []valet d"apcrage de type fenétre
Contréles ActiveX Proprietes
[ ] MAPT (Messaging APT) Volet de navigation

Al Barre de légende

[ ] Active Accessibility
Manifeste des contrdles communs

[ < Précédent ] [ Suivant > ] [ Terminer ] [ Annuler

De nouvelles possibilités de génération s’offrent a nous dans la partie Fenétre frames

avancées.

Dans mon exemple j'ai coché 'option volet de navigation et barre de Iégende.
Puis cliquez sur le bouton suivant.
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Assistant Application MFC - SampleSDI

Classes générées

Yue d'ensemble Classes générées :
Tvwpe d'application |
. CSampleSDIA
Prize en charge doc, composés CSamEIESDIDEE
Chaines du modéle de doc. CMainFrame
Erise en charge des bases de
DnnE.ES L ] Mom de la classe ; Eichier .h ;
Fonctionnalités interface wtil, . .
|CSamp|ESDI‘-.-f|EW | |Sarn|:+|ESDI‘-.-flew.h |
Fonctionnalités avancées
e — Classe de base : Fichier .cpp :
ST | |SampleSDIView.cpp |

Terminer ” Annuler

Le dernier volet concerne les classes générées automatiquement,
Visual montre le nom des classes qui seront générées

Au total quatre classes :

Une classe fenétre utilisateur CSampleSDIView

Une classe d’application CSampleSDIApp

Une classe fenétre principale de I'application CMainFrame
Une classe Document CSampleSDIDoc

Vous remarquerez qu’a part la classe CMainFrame les classes principales utilisent le nom
de I'application comme préfixe.

Revenons sur la classe CSampleSDIView. Nous allons sélectionner dans la boite de
sélection (combo box) classe de base la classe CFormView comme sur I'écran ci-dessus.

Cette classe de base permet I'utilisation de contréles Windows sur son espace de travail.

C’est donc a ce moment de la génération qu’il faudra choisir le type de fenétre
correspondant a l'interface souhaitée :

10
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Classes Disponibles :

ANENENEN

AN

CEditView : toute la fenétre est une zone de saisie multi lignes.
CFormView : fenétre avec contrdles Windows.

CHtmlview : fenétre pour I'affichage de page html.

ClistView : fenétre sous forme de liste ; par exemple : I'explorateur
Windows (partie droite de I'écran).

CRichEditView : saisie de texte au format RTF comme wordpad.
CScrollView : fenétre de dessin avec une surface logique pouvant étre
supérieur a I'’écran physique.

CTreeView : fenétre permettant d’avoir un arbre multi niveaux comme
I'explorateur Windows (partie gauche de I'écran).

CView : fenétre de dessin simple.

11
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Cliquez ensuite sur le bouton Terminer.
Visual géneére alors le projet .

Apres validation :

i SampleSDI - Microsoft Visual Studio

Fichier Editon Affichage Projet Générer Déboguer Qutils Test Fenétre 2
-5 H | %G9 o -5 b opebig - Win32 - | - | &G & ) 2 Bl
|3 B (Bro 5 Pllal ca o %

Explorateur de solutions - SamplesDI  » I X g

5.4 2

m Solution 'SampleSDT (1 projet) A :
£
=

BT micso
= [ Fichiers den-téte

m CalendarBar.h
0] MainFrm.h
|ﬂ Resource.h
- |n] SamplesDL.h
|ﬂ SampleSDIDoc.h
|ﬂ SampleSDIView.h
m stdafi.h
|ﬂ targetver.h
= | Fichiers de ressources
Eﬁ buttons.bmp
- [&]] filelarge.bmp

- &l nav_large_hc.bmp
- &l pages.bmp Sortie —
- Bl pages_hc.bmp

] pages_small.bmp

- [&]]) pages_small_hc.bmp
] sampleSDIL.ico

Afficher la sortie & partir de : Générer - | e B | S

i SampleSDLrc2
i samplesDIDoc.ico

- Bl Toolbar.bmp
] Toolbar256.bmp

Eﬁ writelarge.bmp

&) writesmall.bmp
=[5 Fichiers sources
I Gj CalendarBar.cpp

@EX'DI Af'ﬁc‘.. |§Prop..‘ | Fenétre Définition de c... E Résultats de la recherc... |CE Liste d'erreurs |E Sortie ERésultﬁts dela recherc... @An:hivages en attente |

Avant de modifier et d’expliquer le contenu de ce qui a été généré, nous allons compiler et
lier 'application. Pour cela utiliser le menu Générer et I'option générer sampleSDI.EXE ou
touche F7 .

Une fois ceci terminé, exécutez le programme en mode de débogage avec la touche F5 ou
la touche CTRL+F5 sans débogage ou sélectionner ces options dans le menu déboguer
Vous obtenez ceci :

12
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:.’E\‘l' NEH& ) - Sans nom - SampleSDI - = X
[
—j Accueil Style ~ (@)
& Couper | Barre d'état
=5 Copier V| Barre de Iégende
Coller
Sélectionner tout
Presse-papiers Affichage
L 1) Barre de legende dans laguelle un message peut étre presente a l'utilisateur, | Options...
octobre 2008

lun. mar. mer. jeu. ven. sam. dim.
1 2 3 4 5

& 7 B 5 10 11 12
13 14 15 16 17 18 15
20 N 32 23 MBI

27 2 E] 2

] Aujourd'hui : 29/10/2008

TQDO : placez les contréles du formulzire dans cette boite de dialogue.

Mes calendriers

:ﬁ Calendrier

J Dossiers
ﬁ Calendrier

Volet1 [ voletz

En comparaison j'ai gardé I'équivalent de la génération effectuée avec Visual 6.0 pour
visualiser le chemin parcouru entre les deux versions....

>+ sans nom - SampleSDI E'E'E'
Fichier Edition Affichage @

O e S ®

& FAIRE: Flacez les contrdles de formulaires sur cette baite de dialogue.

Prét rLIM

L’application est composée des éléments suivants :

La barre de ruban

Un volet de navigation pré rempli d’'un calendrier

Notre fenétre de contrdles

Une barre de légende

Une barre de statut qui affiche de maniére standard I'état du clavier ainsi que les
libellés d’aide lors de la sélection de menu ou lors du déplacement de la souris sur
les boutons de la barre d’outils.

13
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Etudions le code généré automatiquement :

La Classe d’application CWinAppEX :

Une application MFC comporte obligatoirement une classe d’application, dérivée de la classe
de base CWinAppEX., cette classe est une extension de la classe CWinApp qui est utilisée
pour les anciennes applications MFC.

Elle contrble I'application, c’est elle qui va la démarrer avec la méthode Initinstance, mais
aussi la terminer avec la méthode ExitInstance.

Elle va mettre en place I'application grace a 'unique objet instancié de cette classe.

C’est aussi elle qui va router les différents messages aux différentes fenétres de
I'application.

Elle offre en outre d’autres services comme la gestion des fichiers .ini.

Dans notre exemple les fichiers définissant cette classe se nomme SampleSDI.H et
SampleSDl.cpp : le méme nom que celui donné a I'application.

/ CSampleSDIApp:
// Consultez SampleSDI.cpp pour l'implémentation de cette classe

//

class CSampleSDIApp : public CWinAppEx
{
public:

CSampleSDIApp () ;

// Substitutions
public:
virtual BOOL InitInstance();

// Implémentation
UINT m nAppLook;
BOOL m bHiColorIcons;

virtual void PreLoadState () ;
virtual void LoadCustomState () ;
virtual void SaveCustomState () ;

afx msg void OnAppAbout () ;
DECLARE MESSAGE MAP ()
}i

Ouvrez le source CSampleSDiApp.cpp :

Vous pouvez utiliser le raccourci suivant :

Placez la souris sur le constructeur de la classe et faite clic droit et sélectionnez I'option
Atteindre la définition.

14
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Résoudre une ambiguité E

Symbaoles ;

[
W

[ Ok l [ Annuler ]

Sélectionner la ligne correspond au source puis cliquez sur OK.

Vous remarqguerez le seul objet de la classe CSampleSDiApp qui va démarrer I'application :

// SampleSDI.cpp : Définit les comportements de classe pour 1l'application.
//

#include "stdafx.h"

#include "afxwinappex.h"

#include "SampleSDI.h"

#include "MainFrm.h"

#include "SampleSDIDoc.h"
#include "SampleSDIView.h"

#ifdef DEBUG
#define new DEBUG NEW
#endif

// CSampleSDIApp

BEGIN MESSAGE MAP (CSampleSDIApp, CWinAppEx)
ON_COMMAND (ID APP ABOUT, &CSampleSDIApp::OnAppAbout)
// Commandes de fichier standard
ON_COMMAND (ID_FILE_NEW, &CWinAppEx: :0nFileNew)
ON_COMMAND (ID_FILE_OPEN, &CWinAppEx: :0nFileOpen)

END MESSAGE_MAP ()

// construction CSampleSDIApp
CSampleSDIApp: :CSampleSDIApDP ()
{

m bHiColorIcons = TRUE;
// TODO : ajoutez ici du code de construction,

// Placez toutes les initialisations significatives dans InitInstance

}

ICSampleSDIApp theApp;

// initialisation de CSampleSDIApp

BOOL CSampleSDIApp::InitInstance ()
{

La fonction Initinstance() va initialiser I'application ,c’est donc la premiére fonction utile a
I'application. On peut considérer en faisant le paralléle avec un programme DOS que C’est le
main de I'application.
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BOOL CSampleSDIApp::InitInstance ()
{
// InitCommonControlsEx () est requis sur Windows XP si le manifeste de
l'application
// spécifie l'utilisation de ComCtl32.dll version 6 ou ultérieure pour
activer les
// styles visuels. Dans le cas contraire, la création de fenétres échouera.
INITCOMMONCONTROLSEX InitCtrls;
InitCtrls.dwSize = sizeof (InitCtrls);
// A définir pour inclure toutes les classes de contrdles communs & utiliser
// dans votre application.
InitCtrls.dwICC = ICC WIN95 CLASSES;
InitCommonControlsEx (&InitCtrls);

CWinAppEx::InitInstance () ;

// Initialiser les bibliothéques OLE
if (!'AfxOleInit())
{
AfxMessageBox (IDP OLE INIT FAILED);
return FALSE;
}
AfxEnableControlContainer () ;
// Initialisation standard
// Si vous n'utilisez pas ces fonctionnalités et que vous souhaitez réduire
la taille
// de votre exécutable final, vous devez supprimer ci-dessous
// les routines d'initialisation spécifiques dont vous n'avez pas besoin.
// Changez la clé de Registre sous laquelle nos parametres sont enregistrés
// TODO : modifiez cette chaine avec des informations appropriées,
// telles que le nom de votre société ou organisation
SetRegistryKey( T("Applications locales générées par AppWizard"));

LoadStdProfileSettings (0); // Charger les options de fichier INI standard

InitContextMenuManager () ;
InitShellManager () ;

InitKeyboardManager () ;

InitTooltipManager () ;

CMFCToolTipInfo ttParams;

ttParams.m bVislManagerTheme = TRUE;

theApp.GetTooltipManager () ->SetTooltipParams (AFX TOOLTIP TYPE ALL,
RUNTIME CLASS (CMFCToolTipCtrl), &ttParams);

// Inscrire les modeéles de document de 1l'application. Ces modéeles
// lient les documents, fenétres frame et vues entre eux
CSingleDocTemplate* pDocTemplate;
pDocTemplate = new CSingleDocTemplate (
IDR MAINFRAME,
RUNTIME_CLASS (CSampleSDIDoc),
RUNTIME CLASS (CMainFrame), // fenétre frame SDI principale
RUNTIME CLASS (CSampleSDIView)) ;
if (!pDocTemplate)
return FALSE;
AddDocTemplate (pDocTemplate) ;

// Activer les ouvertures d'exécution DDE
EnableShellOpen() ;
RegisterShellFileTypes (TRUE) ;

// RAnalyser la ligne de commande pour les commandes shell standard, DDE,
ouverture de fichiers

CCommandLineInfo cmdInfo;

ParseCommandLine (cmdInfo) ;
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// Commandes de dispatch spécifiées sur la ligne de commande. Retournent
FALSE si
// l'application a été lancée avec /RegServer, /Register, /Unregserver ou
/Unregister.
if (!ProcessShellCommand (cmdInfo))
return FALSE;

// La seule fenétre a été initialisée et peut donc étre affichée et mise a
jour

m_ pMainWnd->ShowWindow (SW_SHOW) ;

m pMainWnd->UpdateWindow () ;

// appelle DragAcceptFiles uniquement s'il y a un suffixe

// Dans une application SDI, cet appel doit avoir lieu juste apres
ProcessShellCommand

// Activer les ouvertures via glisser-déplacer

m_pMainWnd->DragAcceptFiles () ;

return TRUE;

Une application Windows a la possibilité d’écrire des données dans un fichier ini qui porte
son nom (héritage de Windows 3.xx). Depuis Windows 95 ces mémes données peuvent étre
stockées dans la base de registre.

Pour utiliser ces fonctionnalités nous disposons de méthodes définies dans la classe
d’application CWinAppEx permettant leurs écritures et lectures (par exemple
WriteProfileString et GetProfileString pour une chaine de caractéres).

La ligne SetRegistyKey spécifie la clef qui sera définie dans la base de registre pour stocker
ces données.

Si on veut stocker les données dans un fichier .ini plutét de dans la base de registres, il
suffira de supprimer cette ligne, rendant inopérant du méme coup la ligne suivante qui
permet la sauvegarde des derniers fichiers utilisés par I'application.

L’objet gestionnaire de fenétre MFC :

Avec le bloc de lignes suivant on rentre dans le vif du sujet.

Il'y est fait référence a l'initialisation d’un objet de la classe CSingleDocTemplate avec
différentes classes entourées de la macro RUNTIME_CLASS.

En fait pour disposer d’une fenétre de type Vue, il faut lui définir un environnement de travail
gu’il faut renseigner au niveau de la classe d’application qui en sera le gestionnaire.

La définition d’'une vue se décompose comme suit :

» Une fenétre mere ici la classe : CMainFrame

» La classe fenétre elle-méme : CSampleSDIView

» D’une classe Document : CSampleSDIDoc

» D’un identifiant de menu : IDR_MAINFRAME correspondant au menu

associé a la fenétre.
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Une fois I'objet renseigné la fonction AddocTemplate est appelée avec I'objet décrivant
I'unique fenétre de notre application.

Revenons sur cette description, pourquoi une fenétre mere ?

Les MFC décomposent la fenétre en deux parties : le contexte de travail (fenétre parent
appelée la frame) qui comprendra les barres d’outils et la barre de statuts.

Dans le cas d’un projet SDI c’est la fenétre principale MainFrame qui remplit ce role.
Dans le cas d’un projet MDI (que nous verrons plus tard) une autre classe apparait la classe
CMDIChildWnd, c’est elle qui jouera ce rble, la deuxiéme partie étant la fenétre elle-méme.

MainFrame Modéle SDI

Barre de fitre de I'application
Barre de menus

Baire d'outls

La Vue

La fenétre vue est donc comprise dans la fenétre principale établissant ainsi une hiérarchie
parent / enfant.

L’architecture se charge de gérer les interactions entre la fenétre principale et ses différentes
fenétres filles.

La classe Document :

Ce modele de construction est appelé document-vue car pour chaque fenétre vue on
disposera d’un objet document.

Celui-ci n’a pas de partie graphique visible, il est destiné a enregistrer et lire les données
relatives a la fenétre.

Il est en relation directe avec la vue, celle-ci disposant d’'un accés rapide pour y accéder la
méthode GetDocument() .

La liaison document vue est effective dans les deux sens (vue document).
Bien que générée automatiquement il n'est pas indispensable de I'utiliser.
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Pour ne pas trop compliquer tout de suite les choses je décrirai cette classe un peu plus loin
dans la deuxieme partie consacrée au framework pour le contexte MDI ou elle prendra un
peu plus d’'importance pour des raisons d’architecture.

La macro RUNTIME_CLASS .

Autre point nébuleux et difficile a appréhender pour le débutant la macro RUNTIME_CLASS.
Cette macro permet d’obtenir la signature d’une classe.

En fait chaque classe dérivée de la classe CObject posséde une structure CRuntimeClass
qui peut étre utilisée pour obtenir des informations en temps réel sur I'objet
manipulé comme :

e Le nom de la classe contenue dans une chaine de caractéres.
¢ Une fonction CreateObject(); qui permet de créer un objet correspondant a la
signature.

C’est justement cette fonctionnalité qui est utilisée en interne par I'architecture MFC pour
créer les objets fenétres.

Vous remarquerez par la suite que pour les classes fenétres générées par Visual le
constructeur est protége.

e Et pour finir la fonction BOOL IsDerivedFrom( const CRuntimeClass*
pBaseClass) qui permet de savoir si la signature en cours hérite de la classe
représentée par sa signature pBaseClass.

Exemple d’écriture possible:

MyClass ::0OneFunc(CWnd *pWnd)

{
if(pWnd ->GetRuntimeClass()->IsDerivedFrom(RUNTIME_CLASS(CEdit)))

Il cet objet est bien dérivé de la classe CEdit .

}
}

Il est a noter que ce mécanisme est indépendant de celui du RTTI du C++.
Nous reviendrons plus loin sur ces fonctionnalités.

Nous avons vu les différentes initialisations dans la fonction Initinstance, mais rien qui
montre comment est créée la fenétre.
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En fait c’est le groupe de ligne :

// Activer les ouvertures d'exécution DDE
EnableShellOpen() ;
RegisterShellFileTypes (TRUE) ;

// Analyser la ligne de commande pour les commandes shell standard,
DDE, ouverture de fichiers

CCommandLineInfo cmdInfo;

ParseCommandLine (cmdInfo) ;

// Commandes de dispatch spécifiées sur la ligne de commande.
Retournent FALSE si

// 1l'application a été lancée avec /RegServer, /Register,
/Unregserver ou /Unregister.

if (!ProcessShellCommand (cmdInfo))

return FALSE;

Qui s’en charge, et qui s’occupe de relayer les commandes par défaut du Shell, permettant
par exemple I'ouverture de I'application sur un double clic sur le fichier de données
enregistré pour I'application (voir RegisterShellFileTypes).

Le nom sera utilisé par la classe document pour lire les informations.

Initialisation de la fenétre principale de I'application CMainFrame :

Les deux lignes suivantes correspondent a la mise en place de la fenétre principale. La
premiére ligne rend visible la fenétre et la deuxieme permet son rafraichissement.

// La seule fenétre a été initialisée et peut donc étre affichée et mise a
jour

m_pMainWnd->ShowWindow (SW_SHOW) ;

m_pMainWnd->UpdateWindow () ;

m_pMainWnd correspond donc a un pointeur sur la classe CMainFrame .

En fin de traitement la fonction InitInstance renvoie true, I'exécution de la boucle de
messages au niveau de I'application est lancée par la fonction :

virtual int CWinApp::Run();

Renvoyer FALSE abandonnera le lancement de I'application, faisant de cette fonction
I'endroit idéal pour y gérer son accés ou son enregistrement.

Synthese :

Une application MFC posséde une classe d’application dérivée de la classe CWinApp(EXx) .
Un objet unique de cette classe est instancié et permet par I'intermédiaire de sa méthode
virtuelle Initinstance :

o d’initialiser I'application : couche réseau, objets olé (ActiveX) etc..
de définir les différentes vues disponibles dans I'application (une seule en SDI) .
e La mise en place finale de la fenétre principale correspondant a la classe
CMainFrame.

20



http://msdn.microsoft.com/en-us/library/538tbk4a(VS.80).aspx

) Developpez.com

Quelques données membres et fonctions utiles de la classe d’application :

::m_pszAppName Contient le nom de I'application

::m_hlInstance Identifie I'instance de I'application

:m_IpCmdLine Pointe vers une chaine terminée par un 0’ qui contient la
ligne de commande de I'application.

::m_nCmdShow Spécifie comment la fenétre va étre initialisée.

Virtual int CWinApp::Exitinstance() Appelée lorsque I'application est fermée,

a redéfinir pour faire un travail de
libération mémoire par exemple.

void CWinApp::SetDialogBkColor( Permet de régler globalement pour les
COLORREF clrCtIBk = RGB(192, 192, boites de dialogue : la couleur de fond
192), COLORREF clrCtIText = RGB(0, 0, 0) | et/ou le texte dans les contrbles

);

Une fonction globale extrémement utile :

| CWinApp *AfxGetApp() ;

Cette fonction permet quelque soit I'endroit du programme d’obtenir un pointeur sur la classe
d’application.
Exemple appliqué a notre projet d’exemple :

CSampleSDIApp *pTheApp=static_cast< CSampleSDIApp *>(AfxGetApp()) ;

Il est tout a fait possible de disposer de I'objet d’application dans tout le programme, en
utilisant directement la variable globale theApp générée par I'assistant.

Les fonctions de traitement des fichiers .ini :

CWinApp::GetProfilelnt
UINT GetProfilelnt( LPCTSTR IpszSection, LPCTSTR IpszEntry, int nDefault );

CWinApp::WriteProfilelnt
BOOL WriteProfilelnt( LPCTSTR IpszSection, LPCTSTR IpszEntry, int nValue );

CWinApp::GetProfileString
CString GetProfileString( LPCTSTR IpszSection, LPCTSTR IpszEntry, LPCTSTR
IpszDefault = NULL );

CWinApp::WriteProfileString
BOOL WriteProfileString( LPCTSTR IpszSection, LPCTSTR IpszEntry, LPCTSTR
IpszValue );

CWinApp::WriteProfileBinary
BOOL WriteProfileBinary( LPCTSTR IpszSection, LPCTSTR IpszEntry, LPBYTE
pData,

UINT nBytes );

CWinApp::GetProfileBinary
BOOL GetProfileBinary(LPCTSTR IpszSection,LPCTSTR IpszEntry,LPBYTE* ppData,
UINT* pBytes );
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Ces fonctions permettent de stocker dans le .ini de I'application ou la base de registres des
informations utilisateur.

Dans le cas d’un .ini celui-ci est stocké dans le répertoire Windows et porte le nom de
I'application.

Les fonctions de lecture admettent un argument pour spécifier une valeur par défaut quand
la clef n’existe pas dans le .ini.

Exemples :

/I écriture dans le fichier ini

AfxGetApp()->WriteProfileString (" Parametres”, "UserDefault", "Farscape");
Il lecture dans le fichier ini

CString str = AfxGetApp()->GetProfileString("Parametres”, "UserDefault") ;
AfxMessageBox(str) ;

Donnera le résultat suivant :

[Parametres]
UserDefault=Farscape
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La classe Fenétre Principale CMainFrame

Continuons notre étude de code avec la classe CMainFrame .

Rappels :

Visual C++ a généré pour notre exemple une classe d’application
CSampleSDIApp dérivée de CWinApp.

Une classe fenétre principale de I'application CMainFrame dérivée de la classe
CFrameWndEx.

Note : La classe MFC d’origine est CFrameWnd, comme notre projet utilise les extensions
MFC rajoutées par le service pack 1, c’est la classe étendue qui est utilisée.

Voici sa définition :

// MainFrm.h : interface de la classe CMainFrame

//

#pragma once
#include "CalendarBar.h"
#include "Resource.h"

class COutlookBar : public CMFCOutlookBar
{
virtual BOOL AllowShowOnPaneMenu () const { return TRUE; }
virtual void GetPaneName (CString& strName) const { BOOL bNameValid =
strName.LoadString (IDS OUTLOOKBAR); ASSERT (bNameValid); }
}i

class CMainFrame : public CFrameWndEx

{

protected: // création & partir de la sérialisation uniquement
CMainFrame () ;
DECLARE DYNCREATE (CMainFrame)

// Attributs

public:

// Opérations

public:

// Substitutions

public:
virtual BOOL PreCreateWindow (CREATESTRUCTS& cs);

// Implémentation

public:
virtual ~CMainFrame () ;

#ifdef DEBUG
virtual void AssertValid() const;
virtual void Dump (CDumpContexté& dc) const;

#endif

protected: // membres incorporés de la barre de contrdle
CMFCRibbonBar m_wndRibbonBar;
CMFCRibbonApplicationButton m MainButton;
CMFCToolBarImages m_ PanellImages;
CMFCRibbonStatusBar m_wndStatusBar;

COutlookBar m_wndNavigationBar;
CMFCShellTreeCtrl m wndTree;
CCalendarBar m wndCalendar;
CMFCCaptionBar m wndCaptionBar;
// Fonctions générées de la table des messages
protected:
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afx msg int OnCreate (LPCREATESTRUCT lpCreateStruct);
afx msg void OnApplicationLook (UINT id);

afx msg void OnUpdateApplicationLook (CCmdUI* pCmdUI) ;
afx msg void OnViewCaptionBar();

afx msg void OnUpdateViewCaptionBar (CCmdUI* pCmdUI) ;
DECLARE MESSAGE MAP ()

void InitializeRibbon () ;
BOOL CreateOutlookBar (CMFCOutlookBaré& bar, UINT uilD,
CMFCShellTreeCtrl& tree, CCalendarBaré& calendar, int nInitialWidth);
BOOL CreateCaptionBar () ;
int FindFocusedOutlookWnd (CMFCOutlookBarTabCtrl** ppOutlookWnd) ;
CMFCOutlookBarTabCtrl* FindOutlookParent (CWnd* pWnd) ;
CMFCOutlookBarTabCtrl* m pCurrOutlookWnd;
CMFCOutlookBarPane* m_pCurrOutlookPage;
}i

Ce code assez court demande beaucoup d’explications...

Le réle de cette classe c’est d’étre responsable de la fenétre principale de I'application.
Elle va mettre en place lors de sa création tout un lot d’éléments graphigues correspondant a
notre choix lors de la génération du projet:

e Lagestion de la barre ruban représentée par la clase CMFCRibbonBar
Le Boutton d’application par la classe CMFCRibbonApplicationButton.
e Un conteneur pour stocker les images utilisées dans le ruban avec la classe
CMECToolBarimages
e La barre de status du ruban representée par la classe CMFCRibbonStatusBar, dans
une application MFC classique c’est la classe CStatusBar qui est utilisée.
La gestion de notre objet de navigation est confiée a la classe CMFCOutlookBar.
o Un objet permettant de parcourir 'arborescence du poste de travail sous forme
d’arbre avec la classe CMFCShellTreeCitrl .
e Un objet calendrier utilisé par notre barre OutLook avec la classe CCalendarBar.
e La gestion de la barre d’entéte est confiée a la classe CMFCCaptionBar .

Aprés cette énumération je pense que vous l'aurez compris, la classe CMainFrame est
'endroit stratégique pour déclarer et initialiser les objets relatifs a I'architecture de
I'application.

Comme c’est un élément important de I'application, elle dispose elle aussi d’'une fonction
globale permettant d’y accéder quel que soit I'endroit du programme

CWnd* AfxGetMainWnd( );

Exemple appliqué a notre projet d’exemple :

CMainFrame *pTheFrame=static_cast< CMainFrame *>( AfxGetMainwWnd()) ;

Le traitement des Messages Windows :

Il nous faut maintenant parler de la gestion des messages et la maniére dont ils sont
implémentés dans le code.
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Toutes les classes fenétres héritent de la classe CWnd qui dispose d’une fonction
particuliere la « Windows procedure » (CWnd ::WindowProc )

Pour chaque message Windows on aura une fonction commencant par On... générée.
Dans notre exemple le message WM_CREATE a généreé la fonction :

int CMainFrame::OnCreate(LPCREATESTRUCT IpCreateStruct)

Une boucle des messages (Message Map) implémentée sous forme de macro maintient la
liste des fonctions en réponse aux messages de l'interface utilisateur définie, c’est-a-dire les
commandes issues des menus, des boutons etc..

L’utilisateur pourra aussi disposer de messages privés (cette notion sera développée plus
loin).

A la réception d’'un message en destination de la fenétre, la fonction correspondante est
appelée (ou éventuellement celle de la classe de base si aucune définition n’est proposée).

Une guestion classique :
Pourquoi ne pas avoir implémenté toutes les fonctions de réponses aux messages en
méthodes virtuelles ?

Plusieurs raisons :

La liste des messages Windows n’est pas finie et l'utilisateur peut définir ses propres
messages.

D'autre part, définir un nombre trop important de méthodes virtuelles gaspillerait des
ressources considérables, le compilateur devant maintenir dans une table (vtable) les
pointeurs sur ces méthodes.
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Ajouter un message avec I’environnement Visual :

Heureusement pour nous ce travail de génération de code est pris en charge par
I'environnement qui permet pour une classe donnée de visualiser les messages disponibles
et de générer la fonction correspondante.

Pour appeler I'assistant de génération de message placez le curseur de votre souris sur la
ligne END_MESSAGE_MAP()

BEGIN MESSAGE MAP (CMainFrame, CFrameWndEx)

ON WM CREATE ()

ON COMMAND RANGE (ID VIEW APPLOOK WIN 2000, ID VIEW APPLOOK OFF 2007 AQUA,
&CMainFrame: :OnApplicationLook)

ON_UPDATE COMMAND UI RANGE (ID_VIEW APPLOOK WIN 2000, ID VIEW APPLOOK OFF 2007 AQUA,
&CMainFrame: :OnUpdateApplicationLook)

ON_COMMAND (ID VIEW CAPTION BAR, &CMainFrame::OnViewCaptionBar)

ON_UPDATE COMMAND UI (ID VIEW CAPTION BAR, &CMainFrame::OnUpdateViewCaptionBar)
END_MESSAGE MAP ()

Tapez ensuite sur la combinaison de touche ALT+entrée pour faire afficher les propriétés de
la ligne sélectionnée.

La fenétre suivante apparait :

s SampleSDI - Microsoft Yisual Studio

Fichier Edition Affichage Projet Générer Deéboguer Qutils Test Fenétge 7

IR RN~ = R WEE e ' - & - 5| b Debug » Win32

3 eI P Y e
Proprigtés + 1 X MzinFrm.h. MainFrm.cpp * Page de démarrage Samplesh
CHainFrame VCCodeClass - |V‘E$CI‘~"IainFramE

== | A = .

|2 | E 70 & L $define new DEBUG NEW

$#endif
(Mame) CMainFrame
CHMainFrame
IsAbstract Falze TMPLEMENT DYNCREATE (CMainFrame, CFrame

BEGIN MESSAGE MAP (CMainFrame, CFrameln
IsSealed False ON_WM_CREATE()
ON_CCMMAND RANGE (ID VIEW APPLOOK W
ON_UPDATE COMMAND UI RANGE (ID VIEW
ON_COMMAND (ID VIEW CAPTION BAR, &C
ON_UPDATE COMMAND UI (ID VIEW CAPTI
END| MESSAGE_MAP ()

L’onglet propriétés apparait avec une série de boutons.
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Note : si la fenétre propriétés apparait flottante, vous pouvez I'ancrer sur le panneau
contenant le projet

Pour cela maintenez le clic gauche enfoncé sur la fenétre, déplacez la sur le panneau
contenant le projet, les zones d’encrages apparaissent, lachez le clic sur la partie centrale de
la croix comme sur I'image ci-dessus

@9 SampleSDI - Microsoft Visual Studio (Administrator)

File Edit View Project Build Debug Tools Test Analyze Window Help

IR RN = N SEEW - » Z~ Z | p Debug + Win32 ~ | [@# fontRe

h, a» [EE[= 2|0 1 3@ Q0 E s Sl r uaa|s s
Solution Explorer - Sclution "SampleSDT' (1 project) ~ 1 X afxver_.h| CalendarBar.con
2| 2| E 4

(Global Scope)

#define RAFX 37
- sdefine AFX

[54 Selution 'SampleSDI' (1 project)
- 54 SampleSDI
[~ [ Fichiers d'en-téte

; fendif
i~ [ Fichiers de ressources
g- I.j' Fichiers sources // The following 1
i €] CalendarBar.cpp J/ for data )
- & MainFrm.cpp [l #ifndef AFX DATA I
&+ SampleSDLcpp - #define AFX Di
&+ SampleSDIDoc.cpp fendif -
i €] SampleSDIView.cpp [ #ifndef AFX DATA :
i 63 stdafx.cpp - #define AFX DI
..... =| ReadMe.td $endif
8] samplesDlreg | = L 5 #if !defined( MFC
4 D g (=] E #define AFX T!
il — - -] ¥2lse
_ | 7 |__‘cpp File Properties = B #define AFX T
%E%iﬂili@ fendif
(Mame) CalendarBar.cpp / for classes
CDﬂtEﬂt FElSE EI #ifndef RE’}{_C]—_;LSS_
File Type C/C++ Code - $define AFX CI
Full Path dsampledTutoPro Fendif B
S, Included In Pro True B #ifndef AFX CLASS
Relative Path  \CalendarBar.cpp B #define AFX C
fendif

f for global API:
E #¥ifndef RFX APT EI
- #define AFX Al

- fendif

et Properties |3l Solution Explorer [ urce View | 4 |

Find Results 1 | |

AR IR
- 1 e b = | || (Name) ez ( . .

wProgram Files'Microsoft mfch afxpopupmenubar _cpp (341) : CFont

D:\Program Files\Microsoft| | Mames the file object. mfch afxpopupmenubar . cpp {428) -  CFont*
D:3\Program Files'Microsoft michafxpopupmenubar . cpp (433) :
D:WProgram Files\Microsoft mfch afxpropertysheet._cpp(140) : CFont*
D:\Program Files'\Microsoft Visual Studioc S.0WVCh\atlmfch\sro\mfch\afxribbonbar. cpp(l315): returr

La fenétre propriétés devient alors un onglet disponible a tout instant.
Vous pouvez répéter le procédé pour les autres fenétres comme celle des ressources.
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L’onglet propriétés :

e Le premier bouton de la barre d’outils centrale donne les informations sur le source
en question.

e Celui en forme d’éclair permet de générer une fonction de réponse aux identifiants de
menu (commandes) :

B

Fichier ~Editon Affichage Projet Geénérer Deboguer Qutils Test Fe
RSEERAT=N" W= N WEERE= d - 5 - 5 | B Debug
0] 30 B 30 63 71 01 R S % T b

Propriétés ~ 1 X MainFrm.h. MainFrm.cpp

T |V‘E3CMainFrame
L#define new DEBUG

$endif
Bl ID_NEXT_PANE (Object)
COMMAND // CMainFrame
URDATE_COMMAT
ID_PREV_PANE (Object) IMPLEMENT DYNCRER
=]
ID_APF_ABOUT (Object) BEGIN MESSAGE MALP

Pour générer une méthode de réponse il suffit de cliquer en face de COMMAND ou de
UPDATE_COMMAND_UL.

Le message COMMAND permet de réagir a une commande de menu ou de barre d’outils
sélectionnée par l'utilisateur.

Le message UPDATE_COMMAND_UI permet de gérer la disponibilité de la commande pour
l'utilisateur en grisant la ressource si celle-ci ne peut étre utilisée.

Un exemple simple pour bien comprendre : Le bouton coller, doit étre inactif quand il n’y a
rien dans le presse papier.

e Le troisieme bouton en forme de rectangle :
g SampleSDI - Microsoft Visual Studio

Fichier ~Edition Affichage Projet Générer Déboguer Qutils Test Fenéfre 2

RN A=A W= IR 4 - - E | b Debug - Win32 - | [
WA30 3 30 62 F1 A1 o W i b e | 5 SE S Y-
Proprietes > & X MainFrm.h MainFrm.cpp | page de démarrage SampleSDLrc ... IMFRAT
CMainFrame VCCodeClass - |V{3CMainFrame
= 3
B # M= L $define new DEBUG_NEW
WM_COPYDATA ~ $endif
WM_CREATE OnCreate
WM_CTLCOLOR /f CHMainFrame
WM_DEADCHAR
WM_DELETEITEM IMPLEMENT DYNCREATE (CMainFrame, CFrameWndEx)

T e a Tt

Permet de définir les messages associés a la classe en cours.
La liste des différents messages commengant par WM_ (Windows message) apparait,
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Il suffira donc de sélectionner le message dans la liste et de cliquer dans la partie droite de la
liste pour générer le code de la fonction de réponse au message.

Dans I'exemple ci-dessus on voit bien que la méthode OnCreate a été générée en réponse
au message Windows WM_CREATE.

Le dernier bouton permet de redéfinir des fonctions virtuelles définies dans la classe de
base :

4 SampleSDI - Microsoft Visual Studio

Fichier ~Edition Affichage Projet Générer Déboguer OQutils Test Fenétre 7

IR RAr=N" W= N NEENE-N 4 - - [E | b Debug ~ Win32 - @

|_._1,j o 3 :. 2 -4 J EJ} _|~j F0 ?’/; —.:- LS| %_ L5 EE EE I:I A # oA & 4
> 1 X MainFrm.h -~ MainFrm.cpp ~ page de démarrage

T | “¢ CMainFrame W | |:

BEGIN MESSAGE MAP (CMainFrame, CFrameWndEx)

OnCreateAggregates ~ ON WM CREATE ()
OnCreateClient B ON_ COMMAWD RANGE (ID VIEW APPLOCE WIN 2¢
OnFinalRelease ON UPDATE COMMANWND UI RANGE (ID VIEW AFFI
OnMotify ON COMMAND (ID WIEW CAPTICH BAR, &CHMainl
OnToolHitTest ON _UFDATE COMMAND UI(ID VIEW CAFTION EI
OnUpdateFrameMenu END MESSAGE MLF ()
OnlpdateFrameTite
onWndMsg f/ construction ou destruction de CMainFrar
PostMcDestroy
PreCreateWindow PreCreateWindow El CHMainFrame: :CHainFrame ()
PreSubdass\Window [
PreTranslateMessage Sf TODD : ajoutez ici le code d'une ini
Serialize thelfpp .m_nELppI_r:ur:u]-: = thelpp.GetInt |:_T.' [z
WindowProc ¥
WinHelp

=] HCHainFrame: :~CMainFrame ()

- = = . — ra
Sur l'image ci-dessous on retrouve la méthode virtuelle PreCreateWindow .
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Une autre question :
Comment Visual s’y retrouve avec ces fonctions générées dans le code ?

Avec Visual 6.0 le code était entouré de commentaires permettant de repérer les blocs en
guestion, avec Visual 2008 exit les commentaires tout est géré dynamigquement ce qui peut
entrainer de légers temps d’attente ou d’analyse.

Passons maintenant a la partie implémentation de ces fonctions :

// CMainFrame

IMPLEMENT DYNCREATE (CMainFrame, CFrameWndEx)

BEGIN MESSAGE MAP (CMainFrame, CFrameWndEx)

ON_WM_CREATE ()

ON_COMMAND_ RANGE (ID_VIEW APPLOOK WIN 2000, ID VIEW APPLOOK OFF 2007 AQUA,
&CMainFrame: :OnApplicationLook)

ON_UPDATE COMMAND UI RANGE (ID VIEW APPLOOK WIN 2000, ID VIEW APPLOOK OFF 2007 AQUA,
&CMainFrame: :OnUpdateApplicationLook)

ON_COMMAND (ID VIEW CAPTION BAR, &CMainFrame::OnViewCaptionBar)

ON_UPDATE COMMAND UI (ID VIEW CAPTION BAR, &CMainFrame::OnUpdateViewCaptionBar)
END MESSAGE_MAP ()

Dans l'implémentation de la classe Visual a généré le bloc de réponse aux
messages (message map).

Il est délimité par les macros BEGIN_MESSAGE_MAP et END_MESSAGE_MAP.

La premiére ligne IMPLEMENT_DYNCREATE avec le nom de la classe et le nom de la
classe de base est nécessaire pour la création dynamique d’objet par les MFC.

Dans la macro BEGIN_MESSAGE_MAP il est précisé le nom de la classe ou s’appliquent
les messages et le nom de la classe parent.

Attention une erreur classique : en cas d’héritage successif d’'une classe fenétre il faut
bien natifier le bon parent pour chaque classe dérivée, sinon les messages destinés a la
classe parent ne seront pas traités.

Un message rajouté manuellement (message privé) doit étre placé juste au dessus de
END_MESSAGE_MAP().
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Les différentes catégories de messages :

+ Les messages Windows :
L’identifiant commence par ON_WM_
Voir documentation MSDN pour une liste exhaustive.

+ Les Commandes du menu ou de barre d’outils (ToolBar):
L’identifiant commence par ON_COMMAND(Identifiant,NomFonction)
Exemple :

// CSampleSDIApp

BEGIN MESSAGE MAP (CSampleSDIApp, CWinAppEX)
ON_COMMAND (ID APP ABOUT, &CSampleSDIApp::OnAppAbout)
// Commandes de fichier standard
ON_COMMAND (ID FILE NEW, &CWinAppEx::0nFileNew)
ON_COMMAND (ID FILE OPEN, &CWinAppEx::0nFileOpen)
END MESSAGE MAP ()

Note :

Ces identifiants sont définis dans les ressources sur chaque ligne d’'un menu :

Pour accéder au panneau des ressources vous pouvez faire CTRL+Maj.+E et ancrer ensuite
la fenétre.

‘s SampleSDI - Microsoft Yisual Studio

Fichier ~Edition Affichage Projet Générer Déboguer Qutils Test Fenétre 7

ENRNEERA=R"™ N- B EE RN d - Gl - [ | P Debug ~ Win32

84 |35 5 (320 #3311l 2 o | %
Propriétés ~ 1 X SampleSDLrc .. INFRAME - Menu | SamplesDI
tditeur de menus IMenuEd - Eichier  Editon  Affichag Aide

: ........ E&H&L .................... EH;QME
Quvrir, .. Ctrl+0

Caption SMouveau\tCirl -+ Enregistrer Cirl+5

Checked False Enregistrer sous...

Enabled True

Grayed False Fichier récent

Popup False ]
g guitter

Break Aucun

Right Justify False
Right Crder False

=
Help False
o ID_FILE_MEW
Prompt Crée un nouveau documentinMouveau
Separator False
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Les Messages privés :
Ce sont des messages que vous définissez pour vos propres besoins,
lls sont envoyés par I'intermédiaire de la fonction :

CWnd::PostMessage

BOOL PostMessage(

UINT message,
WPARAM wParam =0,

LPARAM [Param =0);

Qui place le message dans la file d’attente en cours pour la fenétre concernée.
L’appel est non bloquant, la fonction rend immédiatement la main.

CWnd::SendMessage
LRESULT SendMessage( UINT message, WPARAM wParam =0, LPARAM |IParam =0);

Envoie immédiat avec attente de réponse, donc bloguant

Dans le message map on aura ON_MESSAGE(WM_USER+100 ,NomFonction)
WM_USER étant le define de départ pour les messages utilisateurs.
La fonction de réponse aura le prototype suivant :

LPARAM CMyWnd ::NomFonction(WPARAM wp,LPARAM IP)
{

}

return OL;

Note: deux definitions sont disponibles pour les messages privés:

WM_USER : évoqué plus haut, est réservé pour les classes privées issues de
contrdles.

WM_APP : est utilisable pour des communications entre classes fenétres privées
dans l'application, sont utilisation est plus généraliste que WM_USER.

Les messages émanant des contréles:

Il est possible d’intercepter au niveau de la classe fenétre contenant les contréles
certaines notifications.

Nous verrons cette possibilité sur le chapitre consacré aux contréles.

Les Classes de fenétres :

Chaque fenétre sait se redessiner, mais qu’est ce qui différencie un contréle de type édit et
un contrdle de type static ?

Réponse : sa classe de fenétre, chaque fenétre posséde une classe permettant de définir
son affichage et son comportement.

Exemples : un contréle Edit aura pour classe ... « Edit » un contrdle static « static »
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Spy++ l’espion qui vous veut du bien :

Il existe un utilitaire qui permet de visualiser et de se rendre compte des propriétés des
fenétres, des échanges etc. ..

C’est Spy++ ,il est livré avec visual

Recherche de fenétres

Faites glisser l'outil Recherche sur une fenétre pour
la sélectionner, puis reldchez le bouton de la sours,
ou entrez un handle de fenétre (hexadécimal).

;: Outil Recherche : [ ] Masquer Spy++ Aide

] Handle :

Légende :

Classe :  #32770 (Boite de dialogue)
Style - He00004C

Rect : (741, B36H1225, B65) 484325

Afficher
(&) Proprigtés ) Messages

Propriétés de la fenétre -|E

Général || Styles |

Fenétre suivante
Handle : (Aucun) Légende : ™

Fenétre précédente
Handle : D00R0EFD L&gende : "Caption Bar"

Fenétre parente
Handle : OD070EEE  Légende : "Sans nom - SampleSDI"

Premiére fenétre enfant

Handle : D00ADFDE Légende : "TODO : placez les contriles du
Fenétre proprigtaire

Handle : (Aucun) Légende : "™

| Classe || Processus

[ Femer H Actualiser H Synchroniser H Aide

Aprés lancement du programme sélectionnez I'option du menu spy++ : espionner,
rechercher une fenétre..

Placez la souris sur la zone en face du libellé « Outil recherche », puis maintenez le bouton
gauche dessus et déplacez la souris sur les différentes parties de notre programme de test,
par exemple sur le libellé « Boite de dialogue » de notre fenétre, et lachez le clic gauche
dessus.

Vous obtenez le résultat visible sur la capture ci-dessus.
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On retrouve bien tout ce qui été décrit a savoir le handle de fenétre, le texte, la classe de
fenétre, son style sa positon etc. .

Apres validation de cette boite de dialogue, spy++ ouvre une fenétre qui trace tous les
messages recus par la fenétre sélectionnée.

Exercez-vous avec SPY qui est un bon outil pour comprendre comment se déroulent les
choses, les messages envoyés suite a une action etc. ...
En gros espionner I'application ...
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Les messages explications complémentaires:

Y/
0'0

Y/
0'0

Le fonctionnement des fenétres est basé sur 'échange de messages,

Ainsi nous aurons des messages en provenance de la fenétre pour nous avertir d’'un
changement.
Quelques messages usuels et importants :

» WM_PAINT : il est envoyé chaque fois qu’une fenétre a besoin d’étre
redessinée suite a un recouvrement par une autre fenétre par exemple ou par
une action volontaire,

» WM_SIZE : il est envoyé quand la fenétre change de taille par une demande
manuelle de l'utilisateur ou par demande spécifique.

» WM_CREATE : il signale que la fenétre va étre créée

» WM_CLOSE : il signale que la fenétre va étre fermée.

Il m’est impossible de décrire la liste des messages, elle est trop importante.
Il suffit de savoir que le systéme envoie des messages concernant la fenétre, la
gestion du clavier, la gestion de la souris etc..

Pour le reste c’est un apprentissage progressif en fonction de ses besoins et on
se reportera a la documentation MSDN pour le détail de fonctionnement.

Nous enverrons des messages spécifiques pour changer les propriétés d’une fenétre.
Ou encore nous interrogerons une fenétre pour récupérer un état ou un statut.
Les deux derniéres possibilités sont souvent encapsulées par les classes MFC :

Exemple:
Communication avec le controle de la classe CListCtrl :

Affectation d’une valeur :

_AFXCMN_INLINE void CListCtrl::SetWorkAreas(int nWorkAreas, LPRECT
IpRect)

{ ASSERT(::IsWindow(m_hWnd)); ::SendMessage(m_hWnd,
LVM_SETWORKAREAS, nWorkAreas, (LPARAM) IpRect); }

Récupération d’une valeur :

_AFXCMN_INLINE DWORD CListCitrl::GetExtendedStyle()

{ ASSERT(::IsWindow(m_hWnd)); return (DWORD)
::SendMessage(m_hWnd, LVM_GETEXTENDEDLISTVIEWSTYLE, 0, 0); }La
classe vue de I'application CSampleSDIView

Vous remarquerez dans les deux cas de l'utilisation de la fonction SendMessage.
De la variable m_hWnd qui est une donnée membre de la classe CWnd et qui
représente son handle (identifiant visible avec spy ) de fenétre.
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Unicode et internationalisation du logiciel :

Avant d’attaquer la programmation des contréles et la manipulation de leurs données, il me
semble important de parler de I'Unicode.

Lorsque vous générez un nouveau projet avec Visual Studio celui-ci régle par défaut le projet
en Unicode :

Pages de propriétés de SampleSDI

Configuration : |ACﬁVE(DEbUQ) % | Plateforme @ | Active(Win32) hd | [ Gestionnaire de configurations... ]
Propriétés communes El
[=)- Propriétés de configuration Répertoire de sortie $(SolutionDir)$(ConfigurationName)
Genéral Répertoire intermédiaire $(ConfigurationName)
Débogage Extensions a supprimer lors du nettoyage  *.obj; =.ilk; *. tb; *. ti; *. th; *. tmp; *.rsp; *.pac; *.pad; = meta; §
';fc++ Fichier journal de génération £{IntDir)\BuildLog.hitm
Ed'tfa”r d'? liens Feuilles de propriétés de projet héritées
Outl Manifeste Activer | génération incrémentielle manaags Cui
Ressources =)
Generateur de document XL Type de configuration Application {.exe)
Informations de consultation Y,I:,' - g |:||:| : .
., o Utilisation des MFC Utiliser les MFC dans une DLL partagée
Evénements de génération lisation d st
Etape de génération personn Utilisation des ATL Mutilisant pas ATL
Utiliser le jeu de caractéres Unicode w

Prise en charge du Commaon Language Run Pas de prise en charge du Common Language Runtime
Optimisation de 'ensemble du programme  Pas d'optimisation de 'ensemble du programme

Jeu de caractéres

Indigue au compilateur d'utiliser le jeu de caractéres spécifié ; aide a résoudre les problémes de
localisation,

Ok l [ Annuler

Rappels :

L’'Unicode permet le codage des pages de caractéres pour les différentes langues.

La norme Utf-8 la plus commune code un caractére sur 4 octets, alors que notre vieille table
Ascii ne permet la codification que sur 1 octet, soit 256 valeurs différentes.

L'utilisation de I'Unicode pour définir nos ressources : boite de dialogue, menu etc. ...
permettra d’internationaliser le projet en fournissant des dll de ressources correspondant a la
langue de distribution.

Quelles sont les incidences sur notre code ?

En premier lieu on évitera d’utiliser des tableaux de char, sauf en connaissance de cause.
En fait nous disposons d’'un ensemble de macros et de classes permettant de traiter le
probléme de I'utilisation de 'Unicode dans nos programmes.

Avec les MFC, la classe CString est disponible en trois versions :

La classe CString qui suivra le paramétrage du projet : UNICODE ou Multi-Byte.

La classe CStringA pour travailler avec des chaines de caractéres Multi-Byte (char *) .

La classe CStringW pour travailler avec des chaines Unicode.
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La conversion d'une chaine UNICODE en Multi-Byte devient une chose aisée :

// Réglage du projet en UNICODE
CString strWide= T ("chaine de caracteres");
CStringA strA(strWide);

CString strWideDup (strA); // l'inverse
VERIFY (strWideDup==strWide) ;

char *sz=strA.GetBuffer (0);

L'exemple ci-dessus part d'une CString UNICODE et fournit une CString Multi-Byte et un
pointeur sur char *.

Et enfin, il fabrigue une CString UNICODE a partir d'une CString Multi-Byte.

Le tableau qui suit présente les macros disponibles :

Macro SBCS _MBCS défini _UNICODE défini
(_UNICODE,
_MBCS non défini
)
_TCHAR Char char wchar_t
_tfinddata_t _finddata_t _finddata_t _wfinddata_t
_tfinddata64_t __ finddata64_t __finddata64_t __ wfinddata64_t
_tfinddatai64_t _finddatai64d_t _finddatai64_t _wfinddatai64_t
_TINT int int wint_t
_TSCHAR signed char signed char wchar_t
_TUCHAR unsigned char unsigned char wchar_t
_TXCHAR char unsigned char wchar_t
_Tor _TEXT Pas d’effets Pas d’effets L (conversion du caractére ou de la

chaine en Unicode)

Concrétement, lorsque vous devrez manipuler des chaines de caractéres dans votre projet, il
sera préférable d’utiliser la macro _TCHAR et les zones de texte seront déclarées avec la
macro _T.

Exemples :

CString str= T("chaine de caracteres ") ;
_TCHAR sz [10] ;

Les déclarations ci-dessus seront valides dans un projet Unicode ou Multi-bytes.

Dans le cas de manipulations avec des _ TCHAR, il faudra faire attention & la taille du type
manipulé lors des copies mémoires d’'une chaine a une autre.

Pour les comparaisons, manipulations et conversions de chaines, le fichier TCHAR.H définit
un ensemble de define tenant compte du jeu de caractéeres réglés.
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Exemple : au lieu d’utiliser strncmp vous utiliserez _tcsnccmp :

TCHAR.H _UNICODE & _MBCS non _MBCS _UNICODE
routine défini défini défini
_tcsnccmp strncmp _mbsnbcmp wcsncmp

Je vous conseille de parcourir ce fichier pour consulter 'ensemble des définitions
disponibles.

Pour les casts de chaines de caractéres nous disposons aussi d’'une liste de définitions
permettant de fonctionner dans les deux modes.

Exemple : au lieu d’utiliser un cast : const char * on utilisera LPCTSTR a la place.
L’ensemble de ces définitions est disponible dans MSDN a la rubrique : Windows data

types.

Utilisation de la classe string de la stl :

En C++, nous disposons de deux classes pour manipuler les chaines de caractéres :

La classe string pour les « char » ( Multi-bytes) ou la classe wstring pour I'Unicode.
L’échange de données entre un objet de la classe string et un objet de la classe CString
des MFC ne cause pas de problémes :

{

// string to CStringA
std::string str= "chaine";
CStringA stra=str.c_str();
}

{

// wstring to CStringW
std::wstring wstr= L"chaine";
CStringW strw=wstr.c str();
}

// CStringA to string

{

CStringA stra="chaine";
std::string str= stra;

}

// CStringW to wstring

{

CStringW strw=_ T ("chaine");
std::wstring wstr= strw;

}

Conclusion :

Dans vos projets, utilisez et manipulez le moins possible des chaines de caractéres comme
on le ferait en programmation C. A la place utilisez la classe CString des MFC pour stocker
et manipuler vos chaines. Vous éviterez ainsi bien des erreurs de débordement mémoire et
vous aurez une utilisation plus naturelle de 'Unicode dans votre programme.
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La fenétre vue de notre application CSampleSDIView :

Volontairement j’ai choisi comme fenétre de traitement une fenétre de la classe de
base CFormView .

Ce qui va nous permettre de travailler avec des controles et de mettre enfin en
pratique les notions développées précédemment.

Notre fenétre vue dispose elle aussi d’'une boucle des messages permettant
d’intercepter des messages de la barre d’outils ou des contréles que nous allons
placer maintenant :

Le Fichier des ressources graphiques de I’application (SampleSDI.rc)

L’ensemble des ressources graphiques de I'application est regroupé dans un fichier
qui porte le nom de I'application plus I'extension .RC

Ce fichier apparait dans votre projet, c’est un fichier au format texte éditable avec
Notepad.

Un simple double clic dessus ouvrira l'interface de gestion des ressources de Visual

& SampleSDI - Microsoft Visual Studio

Fichier ~Editon Affichage Projet Générer Déboguer Format Outls Test Fenétre 2
AR = N & - b Debug - Win32 - | @ version - | G e Bl -
I} = el e R = N = N = 3 = 8 | o
Affichage des ressources - SamplesDL > 1 X SampleSDLrc -..._ FORM - Dialog|  page de démarrage | MainFrm.h | MainFrm.cpp ~ % Buite 3 outils > I x
= {24 SamplesSDI |2 Editeur de boites de dialogue |~
=-[CJ SamplesDLrc Il...|....|....|....|....|....|....|HHHHHHH‘ KPninheur
-4 u u
g j :;:Iaramr ] Bl = aton
=l itmap
=-[1 Dialog b X Check Box
F5] IDD_ABOUTBOX - ahl| Edit Control
-5| IDD_SAMPLESDI_FORM ] s
= oo - - TODO : placez les contréles du formulaire dans cette boite de dislogue. S
@-F Icon =
| EH List Box
- Menu - -
[#-{_J String Table i [_Z'[ Group Box
-3 Toolbar b & Radio Button
& - Version - Aa Static Text
1 " [ Picture Control
_- BH Horizontal Scroll Bar
] B vertical Scroll Bar
] 4~ Slider Control
7 4 Spin Control
: B0 Progress Control
2 53 HotKey
i (=] List Control
Sa L ® ||| &= Tree Contral
< > (23 Tab Contral
Sortie - 1x H animation Control
25 Rj
Afficher |a sortie & partir de : Déboguer 2385 | =5 22 Rich Edit 2.0 Control
B =] .
. P .| A Date Time Picker
Le programme '[4838] SampleSDI.exe: Natif' s'est arrété avec le code 0 (Ox( -
< > B Month Calendar Control
[F3 Afficha 5 ra prigtes E sultats = Liste d 5| = =] Resultats =% Archivages =+1 IP Address Contral
T_/'Q.Afﬁ.hm.. LjE)\EIElGu. \_@Afﬁd‘\a..‘ ﬁ]P\cpllele_ erﬂet\eDeﬁ‘.. iRE_U"c\(_ de ... ‘dL\JE d'erreurs ﬂSorhe iRE.LIHnL de ... EA chivages e... = @
R 10,0 17 320x 200

Dans le dossier dialogue nous voyons apparaitre deux identifiants de fenétres, le
premier IDD_ABOUTBOX correspond a la boite de dialogue « a propos de » de
notre application.

Nous reviendrons plus tard sur les boites de dialogue.

Le deuxiéme IDD_SAMPLESDI_FORM correspond a notre fenétre vue.

Comment Visual fait il le lien entre la fenétre dessinée a I'écran et la classe associée
CSampleSDIView ?
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Par son identifiant qui apparait dans la définition de la classe vue :

class CSampleSDIView public CFormView

{

protected: // création & partir de la sérialisation uniquement
CSampleSDIView () ;
DECLARE DYNCREATE (CSampleSDIView)

public:
enum{ IDD = IDD SAMPLESDI FORM };

Ce méme identifiant est utilisé sur le constructeur de la classe pour indiquer quelle
ressource utiliser lors de la construction de la fenétre :

// CSampleSDIView
IMPLEMENT_DYNCREATE(CSampleSDIView, CFormView)
BEGIN MESSAGE MAP (CSampleSDIView,
END MESSAGE MAP ()

CFormView)

// construction ou destruction de CSampleSDIView

CSampleSDIView: :CSampleSDIView ()
CFormView (CSampleSDIView: : IDD)
{
// TODO ajoutez ici du code de construction

}

L’éditeur de ressources et les contréles disponibles :

Dans I'éditeur de ressources on trouve un panneau escamotable ancrable avec la
liste des contréles disponibles.
Cette liste correspond aux contrbles de base de Windows, elle est extensible avec
des contrbles de type ActiveX.

Les contrbéles Usuels disponibles :

Nom du Classe MFC Description
Contréle associée
Picture CPicture Affichage d’une image.
Static Text CStatic Affichage d’un libellé fixe
Edit Box CEdit Saisie d’'une zone
Group Box Permet de définir un groupe de contrbles.
Button CButton Gestion d’'un bouton.
Check Box CButton Gestion d’'une case a cochée.
Radio button CButton Gestion d’'un bouton radio (un choix parmi d’autres).
Combo Box CComboBox Boite de sélection pouvant combiner un mode Edit et
une liste déroulante.
List Box CListBox Liste de sélection mono colonne
Horizontal CScrollBar Gestion d’'un ascenseur horizontal
scroll bar
Vertical scroll CScrollBar Gestion d’'un ascenseur vertical
bar
Spin CSpinButtonCitrl | Contréle d’'incrémentation d’un édit.
Progress CProgressCirl Barre de progression
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Slider CSliderCitrl Gestion d’un curseur analogique

Hot Key CHotKeyCitrl

ListControl CListCtrl Liste multi colonnes comme I'explorateur windows.
Tree Control CTreeCtrl Gestion d’'un arbre multi branches

Tab Control CTabCtrl Gestion des onglets.

Animate

Rich Edit CRichEdit Saisie d’une zone de texte au format RTF (wordpad)
Date Time CDateTimeCtrl Sélection et saisie d’'une date avec calendrier ou de
Picker 'heure.

Month calendar | CMonthCalCitrl Gestion d’'un calendrier

IP adress CIPAddressCtrl | Saisie d’'une adresse IP

Custom Permet de faire un contrble personnalisé

Control

Extanded CComboBoxEx | Extension d'une CComboBox pour le support
combo box d’'images par item (3 possibles /ligne)

41




) Developpez.com

Mise en place des contrdles :

Nous allons placer sur notre fenétre les éléments suivants :

Des zones d’éditions, des libellés et deux boutons.
Pour cela il suffit de cliquer sur la barre d’outils sur le contrdle en question, de positionner la
souris sur la fenétre et de cliquer & nouveau pour faire apparaitre le contréle.

Pour notre exemple nous allons mettre en place une fiche permettant de saisir :
Un nom

Un Prénom

Une adresse sur deux lignes.

Un code Postal

Une Ville.

Placer les contrdles sur la fenétre, vous pouvez les dupliquer par les touches ou boutons
habituels de copier/coller Windows.

Chaque contrble dispose d’un identifiant généré automatiquement et modifiable.

Note :

Les propriétés d’'un contrble sont modifiables par le panneau propriétés (ALT+entrée
"8 SampleSDI - Microsoft Visual Studio

Fichier Editon Affichage Projet Générer Deéboguer Format Outils Test Fenéire 7

RSN - B TEWF WL PE  Debug * Win32 ~ | @ version

(1 = al o/ = I = s T O = =l IEI; =
Proprigtés -1 X SamplesDIview.h | SamplesDIView.cpp -~ SampleSDLrc ...[FORM - Dialog™ | page de démarrag:
IDC_BUTTONOK (Button Control) IButtonEditor -

I]-n.I....I....I....I....I....I....I....I....I....I...

2=:08)][E] # -

Accept Files False - Mom | Exemple de zone d'édition

Bitmap False - Prénom | Exemple de zone d'édition

Caption Enregistrer ] ] | | u
Client Edge Falze - Adresse | Exemple de zone d'édition ll
Default Button  False - —— - " -
Disabled False - Adresse | Exemple de zone d'édition

Flat False - Code Postal | Exemple d Rz

Group False |

Help ID False - Ville | Exemple de zone d'édition

Horizontal Alignm Par défaut z

Icon False N

D IDC_BUTTOMOK

Renseignez les identifiant suivants :

Le nom . IDC_EDITNOM
Prénom : IDC_EDITPRENOM
Adresse : IDC_EDITADRESSE
Adresse : IDC_EDITADRESSE1
Code Postal : IDC_EDITCDP

La ville. : IDC_EDITVILLE

Un bouton enregistrer: IDC_BUTTONOK

Un bouton RAZ - IDC_BUTTONRAZ
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Ajustez la longueur des différentes zones d’éditions en étirant les contrdles avec la souris.

Gestion de I'alignement des controles :

En bas de la zone d’édition de la fenétre vous disposez d’'une barre d’outils pour gérer
l'alignement des controles :

= NN e TR N A O B 2 2 A
Description de gauche a droite des boutons :

permet de simuler le fonctionnement de la boite de dialogue en cours
alignement sur la gauche des controdles sur le contr6le dominant (voir plus bas
explications)

3. alignement sur la droite des contrbles sur le contréle dominant.

4. alignement sur le bord supérieur des contrdles sur le contréle dominant.

5. alignement sur le bord inférieur des contréles sur le contréle dominant.

6. centrage des contrdles verticalement sur la boite de dialogue.
7

8

9

N

centrage des contréles horizontalement sur la boite de dialogue.
regle les espaces horizontalement entre les controles sélectionnés.
. regle les espaces verticalement entre les contréles sélectionnés.

10. donne la méme largeur aux contréles sélectionnés que le contréle dominant.
11. donne la méme hauteur aux contrbles sélectionnés que le contrdle dominant.
12. donne la méme taille aux contrdles sélectionnés que le contréle dominant.
13. affichage d’'une grille dans la zone d’édition. (les guides disparaissent)
14. enléve la grille

La notion de controle dominant :

Nous allons aligner nos contrdles, pour cela réglez correctement la position du
premier Edit le nom.

Ensuite sélectionnez avec la souris Clic gauche + touche Citrl les autres contrdles Edit
et en dernier le contrdle Edit Nom, qui sera notre contréle dominant.

Sélectionnez ensuite le bouton d’alignement vers la gauche (2).

Le méme principe de sélection est applicable pour les différents outils de la barre
d’alignement.

Entrainer-vous !

Agrandissez la zone adresse puis par copie affecter la méme taille sur la zone la
deuxiéme zone d’adresse. Alignez ensuite vos static.
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Autres possibilités :

L’ajout de lignes de guide sur lequel les contréles sont placés pour faciliter le
déplacement.

Pour cela cliquez dans les régles sur les cbtés de la fenétre (voir ci-apres).

Le réglage des propriétés de plusieurs contrdles identiques en méme temps :
Il suffit de sélectionner les contréles en question et de faire clic droit propriétés.

La capture d’'un groupe de contréles :
Il suffit de faire clic sur une zone libre de la fenétre et de déplacer la souris pour
délimiter une surface de sélection des contréles.

Le déplacement d’un groupe de contréles :
Un groupe de contrble sélectionné peut étre déplacé simplement avec la souris

Exemple d’alignement du texte de tous les static vers la droite :
"8 SampleSDI - Microsoft Visual Studio

Fichier ~Editon Affichage Projet Geénérer Déboguer Format Outils Test Fenétre 7
RS A= W= R L IR b Debug ~ Win32 ~ | @ chmod
3 < o k20 = 1N == ) =] [#] #

Affichage des ressources - Sampl... ~ 1 X SampleSDLrc ...FORM - Dialog™ |~ FEricMitt blog :...utés de VC ++ 10 Fage de démarrage

=-{Zd SamplesDI

=3 SampleSDI.rc* |J...|....|4}.&..|....|....|....|....|....|....|....|...
- Accelerator = H : u u
-1 Bitmap S
=N | %ﬂog c:; N-:-m: Exemple de zone d'édition
“Z] IDD_ABOLTEQX < : .
=] IDD_SAMPLESDI_FORM || B8 Prénom___ Exemple de zone ddition
-3 Icon - e -
& Menu o .-'-\clresse: Exemple de zone d'édition Enregistrer
-3 String Table R Exemple de zone d'édition
-3 Toolbar Cf>_ m B Adresseg _____ — ]
(-4 Version By Code Posts| § EXemPe d
: 1§ Exemple de zone diédition
Ville
=
! [ | [ |
Notre fenétre finale :
|]...|....|{5.{5..|....|....|....|....|....|....|....|...
_ . (W] (W]
':}- Nom Exemple de zone d'édition
- o Exemple de zone d'édition
= Prenom
: { | Exemple de zone d'édition i
. Ariresse P Enregistrer
dl| = |
- ¢ Exemple de zone d'édition
o e Adresse,,. ?
g RAZ
o Code Postal Exemple d
: i Exemple de zone d'édition
= 1-'|IIE_
= [ ] [ ]
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Gestion de 'ordre de saisie des controles :

Une fois les contrdles placés il faut régler 'ordre de saisie, qui correspond au
déplacement avec la touche tabulation.
Dans le menu layout sélectionnez I'option tab order ou CTRL+D.

NI N N N N N AT T N

2R
E. Prenom
!. Adregze
................. |5 JY
me Postal
Vil

E!ﬂregistrer .....
14 g

L O T e O O o T . T S I B BV R I ]

Cliquez sur les édits dans I'ordre naturel de saisie :
En premier le nom puis le prénom etc..

T
E. Nnmi mple de zone d'édition |
m L mple de zone d'édition |

Prenaom

m .ﬁ.dressej mple de zone d'édition ﬁregigh’er

m .ﬁ.dresseg . mple de zone d'édition |
—
m:de Postal mple d

il

mple de zone d'édition

SR R I

Pour finir le réglage de la tabulation cliquer sur une zone vierge de la fenétre.

Une petite précision :
Un contréle supporte la navigation par la touche tabulation si dans ses propriétés
I'option tab stop est cochée.

Proprictes ~ 1 X SampleSDLrc ...FORM - Dialog™ |~ EricMitt blog :...utés de VC ++ 10 Page de démarrage
IDC_EDITNOM (Edit Control) IEdBoxEd +
P e
OEM Convert False Al - ;. e .
- E @ Exemple de zone d'édition
Password False - Mam -
Read Only False i . i Exemple de zone d'édition |
. o Prénom
Visible True 4
Want Return False C:; Adresse Exemple de zone d'édition | Enregistrer
3 : ¢ | Exemple de zone dédition |
[ Adresse
A RAZ
Graup False _ Code Postal Exemple d
D IDC_EDITNOM =
Tabstop True Il i '\.l'illei Exemple de zone d'édition ‘
w =4 :
Tahrbon =
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Il ne reste plus qu’a compiler et lier notre programme pour apprécier le résultat :

Sans nom - SampleSDI

= & Couper Barre d'état
—] =3 Copier Barre de lIégende

Sélectionner tout

Calendrier

novembre 2008

Mom || |

Mes calendriers | |

Prénam -_

E Calendrier
Adresse | | ===

......... Adresse | |
Daossiers =
Code Postal
o | Calendrier ‘

Volet1

Une question se pose maintenant :
Comment communiquer avec les contréles, c’est-a-dire comme récupérer les valeurs
saisies, ou comment placer une valeur dedans ? C’est I'objet du chapitre suivant.
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Comment travailler avec les controles ?
Il'y a deux manieres de travailler avec des contrdles placés sur une fenétre.
La premiére méthode consiste a récupérer un pointeur sur la fenétre du contréle.

Exemple :

CListBox *pListBox =static_cast<CListBox *>(GetDlgltem(IDC_LISTBOX)) ;
pListBox->AddString("coucou ") ;

CEdit *pEdit=static_cast<CEdit *>(GetDIgltem(IDC_EDITNOM)) ;
pEdit->SetWindowText("Robert") ;

Il etc ...

On l'aura compris la méthode GetDlgltem ici appliquée a la classe fenétre
CSampleSDIView permet de récupérer un pointeur de type CWnd * sur l'identifiant du
contréle passé en argument de la fonction.

A partir de ce moment toutes les fonctionnalités de la classe CWnd sont accessibles comme
par exemple affecter une nouvelle valeur a I'édit par la méthode SetWindowText.

La deuxiéme consiste a associer une variable au contrdle, a ce niveau on dispose encore de
deux possibilités : la variable associée peut étre le contrdle lui-méme un CEdit une
CListBox etc., ou une variable pour manipuler le contenu du contrble.

Exemple : dans le cas d’'un contréle CEdit il sera pratique de travailler avec une variable
CString pour changer ou récupérer le contenu du CEdit .

La classe CString est une classe utilitaire permettant de travailler avec les chaines de
caracteres et ressemble sur certains points a la classe string des STL.

Cette association peut se faire directement a partir de I'éditeur de ressources :

Dans I'éditeur de ressources sur le contréle en question faire clic droit. Sélectionnez I'option

Ajouter une variable.
N 4 T R T T N R N

Nom ™ Exemple de zope d'éditinn -

P & | Couper

Pré * § Exemple de zo
renu:umé ..... 23| Copier

¢ Exemple de zo

Adresse

Exemple de zot X Supprimer

.ﬁ.dressei

Exemple d Ajouter un gestionnaire d'événements. ..

Code Postal

Exemple de zo Insérer un contrdle ActiveX..,

Ville .
w | Ajouter une classe. ..

# Ajouter une variable...
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Il ne reste plus qu’a renseigner le nom de la variable et indiquer la catégorie de variable :

contrdle ou valeur.
Dans le cas d’'une valeur le type de variable CString ,int ,long c’est suivant le type de
contrble.

Assistant Ajout de variable membre - SampleSDI

Bienvenue dans I'Assistant Ajout de variable

membre \}

Arcés

| public 0 | Variable du contréle

Type de variable : ID du contréle ; Catégorie :

| CString v|  |mDc_Epmmiom v | |value v |
Mom de la variable : Type de contréle ; Caractéres maxi ;

m_strhiom | |eom [EL |

Sila variable est basée sur un contrdle ActiveX, ['‘Assistant |
créera une classe wrapper. Entrez le fichier d'en-téte pour
insérer la dédaration de la dasse.

Commentaire (ff notation facultative) :

variable associée au nom

[ Terminer ” Annuler ]

Exemple appliqué a notre projet de test :
Nous allons associer une variable CString a tous les contrdles d’édition de notre fenétre.
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Dans le cas d’'une CString sur un contréle d’édition (CEdit) on pourra limiter la zone de
saisie a un certain nombre de caractéres. Exemple, ci-dessous je limite la saisie du code
postal a cing caracteres.

Assistant Ajout de variable membre - SampleSDI

Bienvenue dans I'Assistant Ajout de variable

membre \’
Arcés
| public I | Variable du contréle
Type de wariable ; ID du contréle : Catégorie ;
| CString v| |mc_epmcop v | |value v |

Caractéres maxi ;

BE |

[Entrez le nombre de caractéres maximal

Mom de la variable :
|m_strC|:||:| |

Type de contrdle :
EDIT

Commentaire (f/ notation facultative) :

[ Terminer ” Annuler ]

Pour bien comprendre le mécanisme d’association de variables, nous allons associer une
variable de classe CEdit sur le nom, et une variable de classe CButton sur I'identifiant
IDC_BUTTONRAZ.

Assistant Ajout de variable membre - SampleSDI

Bienvenue dans I'Assistant Ajout de variable
membre

ArCcés ;

| public 7 | Variable du contréle

Type de variable ; ID du contrdle : Catégorie ;

| CEdit v|  |mc_epmmiom v | | cControl v|
Mom de la variable : Type de contrdle :

m_Edithlom]| | |eom | | |
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Assistant Ajout de variable membre - SampleSDI

Bienvenue dans I'Assistant Ajout de variable

membre \‘}

Arccés

| public 3z | Variable du contréle

Type de variable : ID du contrdle : Catégorie :

| CButton v|  |IDC_BUTTONRAZ v | | Control v |
Mom de la variable : Type de contrdle ;

|m_EuHDnRaz | |BUTFDN | | |

Examinons le code généré par Visual :

Une variable est rajoutée dans la classe fenétre ou est situé le contrdle. Dans le .h de la
classe on trouvera:

Dans le code :

class CSampleSDIView : public CFormView

{

protected: // création & partir de la sérialisation uniquement
CSampleSDIView () ;
DECLARE_DYNCREATE(CSampleSDIView)

public:

enum{ IDD = IDD SAMPLESDI FORM };
Y S .

DECLARE MESSAGE MAP ()
public:

afx msg void OnBnClickedButtonok();
// variable associée au nom
CString m strNom;
CString m_ strPrenom;
CString m_strAdresse;
CString m_ strAdresse2;
CString m_strCdp;
CString m strVille;
CEdit m EditNom;
CButton m ButtonRaz;

i

CSampleSDIView: :CSampleSDIView ()
CFormView (CSampleSDIView: : IDD)
; m_strNom( T(""))
, m_strPrenom( T(""))
, m_strAdresse( T(""))
, m_strAdresse2( T(""))
; m_strCdp (_ T(""))
, m_strville( T(""))

// TODO : ajoutez ici du code de construction
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La variable CString est initialisée dans le constructeur.

void CSampleSDIView: :DoDataExchange (CDataExchange* pDX)
{
CFormView: :DoDataExchange (pDX) ;
DDX Text (pDX, IDC_EDITNOM, m_strNom);
DDV _MaxChars (pDX, m_strNom, 30);
DDX Text (pDX, IDC _EDITPRENOM, m_strPrenom);
DDV_MaxChars (pDX, m_ strPrenom, 30);
DDX Text (pDX, IDC EDITADRESSE, m strAdresse);
DDX Text (pDX, IDC EDITADRESSEl, m_ strAdresse2);
DDX Text (pDX, IDC_EDITCDP, m_strCdp);
DDV_MaxChars (pDX, m_strCdp, 5);
DDX Text (pDX, IDC EDITVILLE, m strVille);
DDV_MaxChars (pDX, m strVille, 30);
DDX Control (pDX, IDC EDITNOM, m_ EditNom) ;
DDX Control (pDX, IDC BUTTONRAZ, m ButtonRaz);
DDX Control (pDX, IDC BUTTONOK, m ButtonSave);
}

C’est la fonction DoDataExchange qui établit le lien entre le contrdle Windows et les
variables.
Vous noterez les différentes macros utilisées en fonction des associations gue nous avons
effectuées.
DDX_Control : Permet I'association du contrdle a I'identifiant désigné.
En gros c’est ce contrble qui va se substituer au fonctionnement par
défaut du contréle Windows, on parle de subclassing.

DDX_Text : établit une relation d’échange dans les deux sens entre une variable
de classe CString et un contrdle.
DDV_MaxChars : Elle permet de préciser le nombre maxi de caractéres saisissables

pour la variable associée.

Cette fonction est appelée par la fonction UpdateData et le premier appel initialise les liens
notamment pour la variable contréle (m_EditNom)) qui va subclasser le contréle windows.

Note : jinsiste, le contrdle sera graphiquement prét (donnée membre m_hWnd différente de
NULL) aprés le premier UpdateData(FALSE) et pas avant, celui étant fait par les MFC dans
la fonction CFormView::OnlnitialUpdate pour une CFormView ou CDialog::OnlnitDialog
pour une CDialog (nous verrons ¢a plus loin).

void CFormView::OnlnitialUpdate()

ASSERT_VALID(this);
if ({UpdateData(FALSE))

TRACE(traceAppMsg, 0, "UpdateData failed during formview initial update.\n");
CScrollView::OnlnitialUpdate();

}
BOOL CDialog::OnlInitDialog()
/I transfer data into the dialog from member variables
if (\UpdateData(FALSE))
TRACE(traceAppMsg, 0, "Warning: UpdateData failed during dialog init.\n");

EndDialog(-1);
return FALSE;
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Conséquences :

Toute tentative d’utilisation d’'un contréle avant I'exécution de ces fonctions se soldera par
une assertion d’erreur.

Exemple : faire m_EditNom.SetWindowText(_T("Farscape")) ; dans le constructeur.

Liste des erreurs communes en relation avec la fonction DoDataExchange :
e Utiliser une variable dont le lien n’existe pas dans la fonction provoquera I'erreur.

ASSERT( IsWindow(m_hWnd) );

Ceci signifie que le handle de fenétre n’est pas initialisé.

o Changer par mégarde l'identifiant d’'un contréle sans faire de méme dans la fonction
provoquera aussi une erreur.

e Supprimer un contréle dans les ressources et garder le lien dans la fonction
provoquera aussi une erreur.

Une fois ces initialisations faites on peut utiliser les deux formes de mise a jour et
récupération de valeurs dans un contréle.
Récupération d’'une valeur sur un CEdit :

Directement avec la fonction GetWindowText .

CString str;

m_EditNom.GetWindowText(str) ;

/I ou
GetDIgltem(IDC_EDITNOM)->GetWindow Text(str) ;

Par la variable :

UpdateData(TRUE) ; // mise a jour des variables associées aux controles

Affectation d’une valeur a un CEdit :
Directement avec la fonction SetWindowText :

CString str = _T("Farscape") ;
m_EditNom.SetWindow Text(str) ;

I/l ou
GetDIgltem(IDC_EDITNOM)->SetWindow Text(str) ;

Par la variable :

m_strNom=_T("Farscape") ;
UpdateData(FALSE) ; // mise a jour des contrbles a partir des variables associées.
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Les lignes précédentes ont mis en lumiére une nouvelle fonction UpdateData. Rentrons un
peu dans le détail de cette fonction:

Définition ;

CWwnd::UpdateData
BOOL UpdateData( BOOL bSaveAndValidate = TRUE );

Cette fonction comme son nom l'indique permet :
e La mise a jour des variables attachées aux contréles lorsque bSaveAndValidate est
égal 4 TRUE .
o Lamise ajour des contrdles depuis les variables lorsque bSaveAndValidate est égal
a FALSE.

Jusque la rien d’extraordinaire. Il faut quand méme savoir que ce mécanisme de mise a jour
dans les deux sens est assujetti a une fonction essentielle dans la classe fenétre ol sont
situés les contréles :

CWnd::DoDataExchange
virtual void DoDataExchange( CDataExchange* pDX);

Cette fonction virtuelle sera générée automatiquement par Visual lors de la génération d’'une
classe Fenétre. Le code de conversion approprié sera placé automatiguement en fonction
des types de variables que I'utilisateur aura sélectionnés ; Les fichiers de définitions et
sources étant bien sr mis a jour automatiquement.

Il existe d'autres formes d'échanges : contrle vers entiers, string etc..
DoDataExchange sera appelée chaque fois que UpdateData sera invoquée,
L’échange des données se fera par la fonction DDX_xxxx qui établira le lien entre le numéro

d’identité du contréle (IDC_) et sa variable.

Dans le cas de la fonction DDX_Control d’autres mécanismes sont mis en jeu.

/l header afxdd_.h
/I for getting access to the actual controls
void AFXAPI DDX_Control(CDataExchange* pDX, int nIDC, CWnd& rControl);

Explications complémentaires :

Au premier UpdateData le contrdle est « subclassé » ,c'est-a-dire qu'on va intercepter les
messages Windows a destination du contrdle (tous les processus par défaut de Windows)
pour lui donner un autre « moteur » de gestion des messages ,celui de I'objet mentionné
dans la fonction DDX_Control .

Ce travail est fait par la fonction CWnd ::SubclassWindow(HWND hWnd) qui fait appel
elle-méme a

LONG SetWindowLong(
HWND hwWnd,

int nindex,

LONG dwNewLong);

C’est a la fin de ce traitement dont je viens de résumer les grandes lignes que la donnée
membre m_hWnd de la variable contrdle sera affectée.
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Conclusions :
Toute variable contrdle déclarée dans une fenétre dialogue (CDialog ou CFormView etc. ..)
gui ne fera pas partie de la fonction DoDataExchange ne sera pas « subclassée » son
handle de fenétre sera égal & NULL et son utilisation provoquera une assertion d’erreur.
e Toute variable contréle non présente dans la fonction DoDataExchange ne sera pas
affectée par I'action de UpdateData.
e Pour subclasser un contréle manuellement on pourra utiliser la fonction
SubClassDlgltem :

BOOL CAboutDlg::OnlnitDialog()
{
CDialog::OnlInitDialog();
/[ IDC_BUTTONL is the ID for a button on the
/I dialog template used for CAboutDlg.
m_myButton.SubclassDlgltem(IDC_BUTTONL, this);

Pour placer dans la fonction DoDataExchange une variable dynamique utilisez la technique
suivante :

void CBngView::DoDataExchange(CDataExchange* pDX)
{
CMyFormView::DoDataExchange(pDX);
DDX_Control(pDX, IDC_CEDITCDEBNQ, m_EditCdeBnq);
/l m_pEditDynamique mis a null dans le constructeur et initialisé dans OnlnitialUpdate.
if(m_pEditDynamique)

DDX_Control(pDX, IDC_CEDITDYN, *m_pEditDynamique);
}
DDX_Control(pDX, IDC_CEDITCDEGUICHET, m_EditCdeGuichet);
DDX_Control(pDX, IDC_CEDITDOM, m_EditDom);

L'appel a la fonction DDX_Control se fera uniqguement si le pointeur est différent de NULL.
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La fonction d’initialisation de la vue OnlInitialUpdate :

void CSampleSDIView::OnlnitialUpdate()

{
CFormView::OnlnitialUpdate();
GetParentFrame()->RecalcLayout();
ResizeParentToFit();

}

Dans le cas d’'une vue c’est la fonction virtuelle OnlinitialUpdate qui est appelée pour
procéder aux différentes mises a jour utilisateur.

La premiére ligne appelle la méthode de la classe de base et procéde donc aux initialisations
des contrbles (voir explications précédentes).

Les deux lignes qui suivent permettent d’ajuster la fenétre au contenu.

Pour mettre en pratique tout ce que nous avons dit, nous allons donner une valeur par défaut
a certains contréles :

void CSampleSDIView::0OnInitialUpdate ()
{
CFormView: :OnInitialUpdate () ;
GetParentFrame () ->RecalcLayout () ;
ResizeParentToFit () ;

// initialisations manuelles:
m strville= T ("Nice");
m _strCdp= T ("06000");

UpdateData (FALSE); //-> mise a jour des contrdles depuis les variables.
m_ButtonRaz.EnableWindow (FALSE);// désactiver le bouton
}

Résultat aprés construction du programme :

Sans nom - SampleSDI

Accueil
A
# Couper Barre d'état

=3 Copier Barre de Iégende

Coller
Sélectionner tout

Calendrier

Mes calendriers

i

Mom

:ﬁ Calendrier

Adresse

Adresse

Code Postal 06000

Ville

Prénom | |

| Dossiers
5] calendrier

Volet 1
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Intercepter les événements de l'interface :

Je vais maintenant rajouter le code suivant :
o Permettre I'enregistrement si tous les contrbles sont renseignés.
e Réactivez le bouton RAZ si un des quatre premiers contrdles est rempli
e Implémenter le traitement de la remise a zéro sur le bouton RAZ.

Intercepter le clic sur un bouton :

Dans I'éditeur de ressources sur le bouton Enregistrer faire clic droit option ajouter un
gestionnaire d’événements

Assistant Gestionnaire d'événements - Sample5DI

/ Bienvenue dans I'Assistant Gestionnaire

4 / d'événements

Type de message : Liste de classes :
~ CCalendarBar ~
BCN_DROPDOWM i CMainFrame B
BCMN_HOTITEMCHAMGE hd COutlookBar
CSampleSDIApp
Mom de la fonction de gestion CSampleSDIDoc
|OanCIid<EdButb:|nOk | MyComboBox b

Annuler

A gauche nous avons le type d’événement a droite la classe ou s’applique I'événement.
Validez le choix de la fonction proposée.
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Visual a généré automatiqguement la fonction de réponse dans la source :

BEGIN MESSAGE MAP (CSampleSDIView, CFormView)

ON_ BN CLICKED (IDC BUTTONOK, &CSampleSDIView::0nBnClickedButtonok)
END MESSAGE MAP ()

void CSampleSDIView: :0nBnClickedButtonok ()
{

// TODO : ajoutez ici le code de votre gestionnaire de notification de contréle

UpdateData (TRUE); // mise a jour des données.
// tableau des CString associées aux contrdles
CString *parString[]={&m strNom, &m strPrenom, &m strAdresse2,
&m_strAdresse, &m strVille, &m strCdp
}i
// tableau des identifiants correspondant
UINT arnId[]={IDC EDITNOM, IDC EDITPRENOM, IDC EDITADRESSE,
IDC_EDITADRESSEI,IDC_EDITCDP,IDC_EDITVILLE Y

for (int i=0;i<sizeof (parString)/sizeof (CString *);i++)
{
// si la chaine est vide on redonne la main en saisie au contrdle en question.
if (parString[i]->IsEmpty())
{
GetDlgItem(arnId[i])->SetFocus();
return;
}
}
if (AfxMessageBox ( T ("confirmez
l'enreqistrement"),MB_YESNO|MB_ICONQUESTION)==IDYES)
{
// sauvegarde des données.
}
}

Reportez vous a la documentation MSDN pour les classes et méthodes utilisées:
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Intercepter un message sur un controle :

Nous allons maintenant intercepter un message généré par le contréle dans la vue :
Toujours dans les ressources, placez vous sur le contréle CEdit de saisie du nom et
Faites clic droit Ajouter un gestionnaire d’événements.

Assistant Gestionnaire d'événements - Sample5DI

/ Bienvenue dans I'Assistant Gestionnaire

_/ d'événements

Type de message : Liste de classes :
-~ CCalendarBar ~
EM_ERRSPACE = CMainFrame B
EM_HSCROLL ht COutlookBar
CSampleSDIApp
Mom de la fonction de gestion CSampleSDIDoc
|OnEnChangEEdimDm | MyComboBox b

Nous allons intercepter le message qui indique qu’un changement est arrivé dans le contrdle
IDC_EDITNOM, validez le choix et procédez de méme pour les contréles :
IDC_EDITPRENOM, IDC_EDITADRESSE, IDC_EDITADRESSE1

Pour effectuer ces modifications nous allons changez de méthode.

Cliquez sur ALT+Entrée pour faire apparaitre le panneau propriétés, sélectionnez le bouton
événements de contrble

Fichier ~Edition Affichage Projet Générer Déboguer Format Outils  Test Fenétre 7

B i - el o % a9 - ™ - b Debug * Win32 ~ | [#% OnBnClickedButtonok - |5
G 3 o 65 ) 0 oS e s T R el T L (i | o
roprités > 1 x Page de démarrage . SampleSDLrc -.._FORM - Dialog ™ sampleSDIview.cpp* | SampleSDIViey
‘DC_EDITPRENOM (Edit Control) IEdBoxEditor -
N e T T
EM_ALIGM_LTR_EC 7 H
= == - * | Exemple de zone d'édition J
EN_ALIGN_RTL_EC o o) - -
EM_CHANGE - i Préncmi u Exemple de zone d'édition F
EN_ERRSPACE <Ajouter > OnEnChangeEditprenom o I’ ——— .
EN_HSCROLL - Adresse Exemple de zone d'édition | Enregistrer
EN_KILLFOCUS B -
] i i Exemple de zone d'édition |
EN_MAXTEXT [N Adresse
EN_SETFOCUS - Code Postal | EXEmple d [_raz |
EN_UPDATE =
EN VSCROLL i VI"EE Exemple de zone d'édition |
NM_THEMECHANGED =
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Cliquez ensuite sur le message EN_CHANGE pour générer le message OnMajRAZButton.
Pour générer le méme message pour les autres controles il suffira de sélectionner le contréle
suivant dans la fenétre des ressources.

Visual va générer une fonction pour chaque contréle, cette notification je vais la rediriger sur
une seule fonction de traitement OnMajRAZButton :

La boucle des messages ressemblera donc a :

BEGIN MESSAGE MAP (CSampleSDIView, CFormView)
ON_ BN CLICKED (IDC BUTTONOK, &CSampleSDIView::0nBnClickedButtonok)
ON_EN CHANGE (IDC_EDITNOM, &CSampleSDIView::0OnMajRAZButton)
ON_EN CHANGE (IDC_EDITPRENOM, &CSampleSDIView::OnMajRAZButton)
ON_EN CHANGE (IDC_EDITADRESSE, &CSampleSDIView::0OnMajRAZButton)
ON_EN CHANGE (IDC_EDITADRESSEl, &CSampleSDIView::OnMajRAZButton)
END MESSAGE MAP ()

void CSampleSDIView: :OnMajRAZButton ()
{
// TODO: S'il s'agit d'un contrdéle RICHEDIT, le contrdle ne
// envoyez cette notification sauf si vous substituez
CFormView: :OnInitDialog ()
// fonction et appelle CRichEditCtrl () .SetEventMask ()
// avec l'indicateur ENM CHANGE ajouté au masque grdce a l'opérateur OR.

// TODO: Ajoutez ici le code de votre gestionnaire de notification de
contrdle
UINT arnId[]={IDC EDITNOM, IDC EDITPRENOM, IDC EDITADRESSE,
IDC_EDITADRESSEI, IDC_EDITCDP, IDC_EDITVILLE 1
int nFull=0;
CString str;
for (int 1=0;i<sizeof (arnld)/sizeof (UINT) ;i++)
{
GetDlgItem(arnId[i])->GetWindowText (str); //récupération du texte dans le
contrdle
nFull+=(!str.IsEmpty());
}
// active ou désactive le contrdle si tous les contrdles sont remplis ou vides.
m ButtonRaz.EnableWindow ( (nFull==sizeof (arnId)/sizeof (UINT))) ;

Une question se pose, pourquoi ne pas avoir fait UpdateData(TRUE) ?

UpdateData met a jour tous les contr6les et dans le contexte présent, je suis dans le cas ou
pour chaque caractére saisi dans les édits concernés un message va étre envoyé.

On utilisera ce style d’écriture chaque fois que I'on désire ne pas perturber les variables
associées avec des valeurs intermédiaires.

Continuons I'exemple en implémentant la remise a zéro des contrdles. Pour cela interceptez
le message de clic sur le bouton RAZ

5

Fichier Edition Affichage Projet Générer Déboguer Format Qutis Test Fenétre 2

-G H a4 B El 9 - - = | b Debug + Win32 - | &
T ) 2 % pEl e Sl T | [E i) .
Proprigtés -1 X Page de démarrage -~ SampleSDLrc -..._FORM - Dialog ~ sampleSDIvView.cpp SampleSDIview.|
IDC_BUTTONRAZ (Button Control) IButtonEditor - [ Ta
Ll 1% 8 L b b b bbbl
= (A =
2= 4] EJHH = - :
BCM_DROPDOWNM 7 H P
= - * { Exemple de zone d'édition |
BCM_HOTITEMCHAMGE =5 Nom:
BM_CLICKED hd - . ¢ Exemple de zone d'édition |
[-v--~ - S Prénom
BM_DOUBLECLICKED | <Ajouter = OnBnClickedButtonraz d —
BM_KILLFOCUS L Adresse Exemple de zone d'édition | Enregisirer
BM_SETFOCUS - .
i i | Exemple de zone d'édition |
MM_CUSTOMDRAW [ ™ Adresse ] L] ]
- u| RAZ L]
MM_GETCUSTOMSPLITRECT _ Code Postal Exemple d J — =
MM_THEMECHANGED =
i . 1 Exemple de zone d'édition |
= Ville
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void CSampleSDIView: :0OnBnClickedButtonraz ()
{

// TODO : ajoutez ici le code de votre gestionnaire de notification
de contrble
CString *parString[]={&m_ strNom, &m strPrenom,

&m_strAdresse, &m_strAdresse2, &m _strVille, &m strCdp
}i
for (int 1=0;i<sizeof (parString)/sizeof (CString *);i++)
parString[i]->Empty () ;
UpdateData (FALSE); // mise a jour des contrdles.

Implémenter une commande d’une barre d’outils

Pour continuer notre apprentissage sur la mise en place des traitements en réponse aux
messages, nous allons voir comment traiter un clic sur un bouton de la barre d’outils.

@9 SampleSDI - Microsoft Visual Studio (Administrator)

File Edit Wiew Project Build Debug Tools Test Image Analyze Window Help
A-iE- Sl @] %29~ &5 b Debug - Win32

N F oA 2 ITN A ERCO®C © ® | ot - %

Properties + & X “SampleSDLrc - ID...x16, 4 bit, BMP]*@
Toolbar Editor ICTBEd -
Teolbar Editor

D ID_FILE_MEW

Prompt Crée un nouveau documentinMeuveau
=

Height 16

Width 16

Celle-ci est définie dans I'éditeur de ressources dans la section Toolbar.

Chaque bouton dispose d’un identifiant. Double cliquez sur un des boutons pour voir le
paramétrage. La ligne « prompt » correspond aux libellés affichés respectivement sur la
barre d’états (statusbar) et sur la bulle du bouton (tooltip). Les deux libellés sont séparés par
un ‘\n’.
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Sélectionnez I'onglet class view ou CTRL+Maj.+C, sélectionnez ensuite la classe

CSampleSDIView:

2o SampleSDI - Microsoft Visual Studio (Administrator)

File Edit View Project Build

_TJ R~ = R et

g
]
i
M
[l[e

— =1

Class View
Cii | &= - - | &y
<Search>

=24 SampleSDI
= Maps

Macros and Constants

-+# CAboutDlg

% CArrayEx<TYPE,ARG_TYPE>
% CCalendarBar

-+ CMainFrame

J

‘% Global Functions and Yariables

-+ COutlookBar
-+ CSampleSDIApp

¢ CSampleSDIDoc

Be#4 CSampleSDView

.H.H.H.H.H.H.H. E .

Debug Tools Test Analyze
Y I

—

- d

B Del

> X -~ SampleS

42 CSamp

5w

=l

rn

#pre
$inc
#inc

Je profite de I'occasion pour vous indiquer qu’il est p055|ble de retourner sur la fenétre
associée a la classe a partir du classview, il suffit de faire clic droit sur la classe et d’appeler

'option « Go To Dialog »

-1 CDIgAdvanced

[ “% CMainFrame

¢ COutlookBar

%4 COXSHBListCtrl

----- \50 COXSHEListCtrl_MOTIFY
. “t¢ CSampleSDIApp

- “¢ CSampleSDIDoc

= v{gw
.. d

...H.

—LJ EE +.
-4 MyCo

= Mz hﬁ View Class Diagram
Go To Definition
—| *= | GoTo Declaration

..... =A@ SHEIM 5+ | Browse Definition

----- =F' SHEBIM Find All References
""" ‘g _tagl % | Filter To Type

----- \5) _tag5sk -

_____ \53 tagSH Go Te Dialog

----- @7 _tag5sh Add

Tapez sur la combinaison de touche ALT+Entrée pour faire apparaitre les propriétés.
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Et cliguez ensuite sur le bouton événements:

@0 SampleSDI - Microsoft Visual Studic (Administrator)

File Edit View Project Build Debug Toeols Test Analyze Window He

Bl - E | # e B9 L5 | P Debug W
h,ax |EEE|E 2O 103 48 B B D
Properties v 3 X SampleSDIView.cpp* |
CSampleSDIView VCCodeClass - %2 CSampleSDIView
. 2 [ e |1 ON_BN CLIC
ID_EDIT_COPY (Object) - ON_EN_CHAEN
ID_EDIT_CUT (Object) ON_EN_CHAN
ID_EDIT_PASTE (Object) EE—EE—Eﬁ
ID_EDIT_UNDO (Object) o BN eric
ID_FILE_MRU_FILE1 (Object) o COMMAND
ID_FILE_NEW (Object) FND MESSACE M2
ID_FILE_OPEN (Object) h h
= ID_FILE_SAVE (Object) S constructio
) OnFileSave (=]
UPDATE_COMMAND_UI 5 B CSampleSDIView
ID_FILE_SAVE_AS (Object) | ¢ CRoxmiyie

Sélectionnez ensuite I'dentifiant ID_FILE_SAVE comme ci-dessus

Dans la partie messages deux messages :

COMMAND . traitement du clic
UPDATE_COMMAND_UI : possibilité d’autoriser ou d’interdire le traitement du message
COMMANDE.

Interceptez les deux messages.
Je vais modifier mon code pour prendre en compte le traitement déja existant sur le bouton

Enregistrer :

void CSampleSDIView::0nBnClickedButtonok ()
{
// TODO : ajoutez ici le code de votre gestionnaire de notification de contrdle
if (CanSaveData (true) && AfxMessageBox( T("confirmez
l'enregistrement"),MB YESNO|MB ICONQUESTION)==IDYES)
{
// sauvegarde des données.
}
}
bool CSampleSDIView::CanSaveData (bool bSetFocus/*=false*/)
{
UpdateData (TRUE); // mise a jour des données.
// tableau des CString associées aux contrdles
Cstring *parString[]={&m_strNom, &m strPrenom,
&m_strAdresse, &m strAdresse2, &m strVille,&m strCdp };
// tableau des identifiants correspondant
UINT arnId[]={ IDC EDITNOM, IDC EDITPRENOM, IDC EDITADRESSE,
IDC_EDITADRESSEI, IDC_EDITCDP, IDC_EDITVILLE }:
for (int i=0;i<sizeof (parString)/sizeof (CString *);i++)
{
// si la chaine est vide
if (parString[i]->IsEmpty())
{
// on redonne la main en saisie au contrdle en question.
if (bSetFocus) GetDlgItem(arnId[i])->SetFocus();
return false;
}
}

return true;
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void CSampleSDIView::OnMajRAZButton ()
{
// TODO: Ajoutez ici le code de votre gestionnaire de notification de contrdle
UINT arnId[]={ IDC EDITNOM, IDC EDITPRENOM, IDC EDITADRESSE,
IDCiEDITADRESSEl, IDC EDITCDP,IDC EDITVILLE };
int nFull=0;
CString str;
for (int i=0;i<sizeof (arnId)/sizeof (UINT) ;i++)
{
GetDlgItem(arnId[i])->GetWindowText (str); // récupération du texte dans le contrdle
nFull+=(!str.IsEmpty());
}
// active ou désactive le contrdle si tous les contrdles sont remplis ou vides.
m ButtonRaz.EnableWindow ( (nFull==sizeof (arnId)/sizeof (UINT)));
}
void CSampleSDIView::0nBnClickedButtonraz ()
{
// TODO : ajoutez ici le code de votre gestionnaire de notification de contrdle
Cstring *parString[]={&m_strNom, &m strPrenom,
&m_strAdresse, &m strAdresse2, &m strVille, &m strCdp
}i
for(int 1=0;i<sizeof (parString)/sizeof (CString *);i++)
parString[i]->Empty () ;
UpdateData (FALSE); // mise a jour des contrdles.
}
void CSampleSDIView::0OnFileSave ()
{
if (AfxMessageBox ( T ("confirmez 1l'enregistrement"),MB YESNO |MB ICONQUESTION)==IDYES)
{
// sauvegarde des données.
}
}
void CSampleSDIView: :0OnUpdateFileSave (CCmdUI *pCmdUTI)
{
// TODO: Add your command update UI handler code here
pCmdUI->Enable (CanSaveData()) ;
}

pCmdUi->Enable permet d’activer ou de désactiver le bouton en fonction du résultat de la
Méthode CanSaveData().

Ce code montre bien la convergence de traitements en fonction d’éléments d’interface
différents mais représentant le méme traitement. Ici le bouton sur ma vue et le bouton sur la
barre d’outils. Il est a noter que la ligne enregistrer du menu fichier est aussi traitée, car
partageant le méme Identifiant que le bouton de la barre d’outils

Compléments d’informations sur les controles
Les Edits :

Un contréle CEdit peut étre multi lignes, il suffit pour cela de cocher dans les propriétés du
contréle l'option « multiline » et « want return » pour la gestion du retour chariot.
Les principales propriétés d’un édit sont résumées ci-dessous :
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Fichier Edition Affichage Projet Générer Deéboguer Format Outls Test Fenéitre 7
H-E-EEa | $ B9 - B E | b Debug - Win32 >
|35 B« = £5 ] 4l ca 5 (% pE | |2 S| TRl | [ bW | el T =G
N ] somplesDLrc-..FORM - Dielog pagede dénaroce
IDC_EDITHOM (Edit Contrel) IEdBoxEditor -
- ( ) U||4}4}||||
| : ] ]
- ‘gl Exemple de zone d'édition
B Comportement = NO'T'E _ t
Accept Files False R Prénom: Exemple de zone d'edition |
Disabled False =
Help 1D False - AdresseE Exemple de zone d'édition |
Multiline False = ——
i i Exemple de zone d'édition |
Mo Hide Selection False (S Adresse
OFEM Convert Falze _ Code Postal Exemple d
Password Falze ‘_“‘k_
Read Only False i \u"llleE Exemple de zone d'édition |
Visible True f_.l """
Want Return False
B Divers
Group False
(] IDC_EDITMOM
Tahstop True

IDC_EDITNOM (Edit Control) IEdBoxEditor

-

Align Text Left

Auto Hscroll True
Border True
Client Edge False
Left Scrollbar False
Lowercase False
Modal Frame False
Mumber False
Right align Text False

Right To Left Reading Orde False

Static Edge False
Transparent False
Uppercase False
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On retrouve la notion d’alignement, ainsi que :
o Le mode multi ligne.
La saisie exclusive de nombre
La gestion du scroll horizontal et vertical du texte.
La saisie en mode mot de passe (avec des *).
La mise en majuscule / minuscule.
La possibilité de mettre I'édit en lecture seule.

Les boutons Radios :

On utilisera les radios chaque fois que I'on doit faire un choix unique parmi des options.
Exemple : imaginons le traitement du régime TVA d’un client on aura par exemple France /
Corse / Export / CEE .

1. étape:
Dans I'éditeur de ressources sur la boite de dialogue concernée on placera le premier
radio en spécifiant son nom :

Dans mon exemple je le nommerai IDC_RADIOTVA son label France

Ensuite ne pas oublier de cocher 'option Tab Stop et surtout I'option Group permettant
de spécifier que 'on commence un nouveau groupe et donc que les contrdles suivants
de méme nature en font partie.

On place ensduite les autres radios et on laissera I'éditeur donner I'ID du radio qu'il
incrémentera de maniére automatique par rapport au premier radio.

Si je dois placer un autre groupe de radios derriére il faudra juste spécifier sur le premier
radio I'option groupe pour distinguer les deux groupes.

2. étape:
Pour connaitre la valeur de la sélection il faut attacher une variable uniquement sur le
premier bouton radio du groupe.

Pour cela on utilisera I'option « ajouter une variable » disponible par un clic droit sur le
contréle dans les ressources ou dans le panneau d’affichage des classes (class view).
La case a cocher variable du contréle doit étre cochée , I'identifiant du contréle (ici
IDC_RADIOTVA) doit étre non grisé.

Spécifiez ensuite la catégorie du controle a « value » et le type de la variable a « int »
Il restera & nommer la variable :

Exemple « m_nRegimeTVA ».

Et validez le choix par le bouton « Terminer »

L’assistant :

» génére automatiquement le code de déclaration dans la classe

» initialise la valeur dans le constructeur — 1

» place le code d’échange des informations entre la variable et le contréle dans la
fonction membre de la classe dialogue : DoDataExchange(CDataExchange* pDX).

3. étape:

Pour donner une valeur de départ a I'affichage de la fenétre il suffira d’initialiser la
variable dans la fonction InitDialog pour une boite de dialogue modale (CDialog) et
OnlnitialUpdate pour une classe CFormView :
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m_nRegimeTVA=1;

Ceci sélectionnera le deuxiéme radio de la liste, 'indexation commencgant a zéro et
finissant au nombre de bouton radio du groupe — 1 dans mon exemple : 3.

La valeur a « -1 » voulant dire aucune valeur sélectionnée.

Pour signifier sa valeur au contréle on utilisera la fonction

UpdateData(FALSE) ;

Pour la mise a jour du contrdle et

UpdateData(TRUE) ;

Pour récupérer la valeur dans la variable.

Note : UpdateData s’applique bien sur a toutes les variables présentes dans la fonction
DoDataExchange.

Autre cas: si la variable ne suffit pas et que I'on désire par exemple récupérer le label du
radio sélectionné on peut procéder comme suit.
Toujours par rapport a mon exemple :

Cstring CMyDialog::GetRadioLabelForValue(UINT nld,int &rnValue)
{
CWnd *pRadio=NULL; UpdateData(TRUE);
if(rnValue >=0)
{
pRadio=GetDlIgltem(nld);
for(int n=0;pRadio && n<rnValue;n++)
pRadio=pRadio->GetWindow (GW_HWNDNEXT);
}
CString str;
if(pRadio) pRadio->GetWindowText(str); return str;

}
Cstring str=GetRadioLabelForValue(IDC_RADIOTVA , m_nRegimeTVA);
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Les ComboBox :

Leur utilisation est assez simple

» Mode de fonctionnement :

Proprietes -~ L X

IDC_COMBOSETSPORT (Combo-box Control) ICombo -

e=[5l|[2]# =

Accept Files False
Auto False
Client Edge False
Data

Disable No Scroll False
Disabled False
Group False
Help ID False
D IDC_COMBOSETSPORT
Left Scrollbar False
Lowercase False
Modal Frame False
Mo Integral Height False
OEM Convert False
COwner Draw Mo
Right Align Text False
Right To Left Reading Orde False
Sort False
Static Edge False
Tabstop True
Transparent False
Type Drop List
Uppercase False
Vertical Scrollbar True
Visible True

Peveloppez.com

SampleSDLrc -...VANCED - Dialog |~ SampleSDILrc SampleSDILre -

M Propriétés avancées

Langues parlées Domaine d'activité (listbox] [
[ &nglais [
[ italien
[ Espagrol

Type zport pratiqué - Choizsizzez le sport{combo drop list]
O individuel =

() Collectif o o
Appreciation globale des performances

Exemple d 2 -l\

v

omno

Club der Développours

Elle supporte plusieurs modes de fonctionnement conditionnés a la valeur de la zone Type :

v' Le mode Simple :

2
3

Une zone d’édition et une zone fixe de choix réglable.

v" Le mode Drop Down :

|| =

Une zone d’édition et une liste déroulante popup pour les options.

v" Le mode Drop List:

i =
1
H
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Une liste déroulante pour les options celles-ci n’étant pas modifiables.

» Leréglage de laliste déroulante :

La taille par défaut de la liste déroulante correspond a celle d’un élément, donnant
ainsi 'impression qu’elle ne s’ouvre pas.
Son réglage se fait dans I'éditeur de ressources :

Sélectionner le contréle ComboBox et cliquer sur la fleche de la liste, un rectangle
montrant la hauteur de la liste apparait, il suffit alors de lui régler sa taille avec la

souris.
» Le remplissage d’une CCombobox :
Il peut se faire de deux maniéres :
v' Les données sont fixes :
On peut les rentrer directement au niveau des ressources :
H >d Oe v visUd LIl
Fichier Edition Affichage Projet Générer Déboguer Format Outils Test Fenétre ?
RN RN=N ™ W= N ECNE N M- B - 5L | B Debug * Win32 +  [# pret
1 R IR AR e N N o e 2P0 = N == W R -2 R N e s | W2
Propriétés - 1 X SampleSDLrc -...NCED - Dialog™®

Accept Files False
Auto Falze
Client Edge False
b3
Disable Mo Scrall Falze
Disabled Falze
Group Falze
Help ID False
D IDC_COMBOSETSPORT

I]n||I||||I||||I||||I||||I||||I||||I||

Langues parlées Domaine d'activité [isthox] [
[ &nglais [:
[ ralien
] Espagnol

Type zport pratique
O individued E"

i W N | P r T n

Choizizzez le zportfcombo drop list]
a]

Note : les valeurs doivent étre séparées par des « ; »

68



) Developpez.com

v' Leremplissage est dynamique :
Il suffira de remplir la CComboBox par sa méthode AddString . :
Si elle n’a pas le style CBS_SORT la chaine est insérée en fin de liste.

Cette fonction renvoie le numéro d’'item dans la liste box la premiére démarrant a
Zéro.

CComboBox::AddString
int AddString( LPCTSTR IpszString );

CString str;

int nindex;

for (int i=0;i < 20;i++)
{
str.Format("Ma chaine %d"), i);
nindex=MyComboBox.AddString( str );
}

69




) Developpez.com

Autre fonction utilisable:
CComboBox::InsertString int InsertString( int nindex, LPCTSTR lpszString );

Méme chose que AddString mais ici on précise 'emplacement avec I'argument
nindex. Si nindex == -1 linsertion se fait en bout de liste.

» La sélection d’une ligne :
CComboBox::SetCurSel int SetCurSel(int nSelect );
La valeur retournée est I'indice de I'élément sélectionné si la commande réussit,
Sinon elle renvoie CB_ERR pour indiquer une erreur. Si nSelect est égal a -1 la

sélection en cours est supprimée et le retour sera aussi CB_ERR.
Exemple sélection du dernier élément de la combo box.

int nCount = MyComboBox.GetCount();
if (nCount > 0) MyComboBox.SetCurSel(nCount-1);

Pour la sélection en fonction d’une chaine de caractére utilisez SelectString qui est
la combinaison de FindString et SetCurSel.

» Récupération de la sélection en cours :
v" Récupération de l'indice de I'item en sélection :
CComboBox::GetCurSel int GetCurSel( ) const;
v" Récupération d’'une chaine pour un numéro d’indice :

CComboBox::GetLBText int GetLBText( int nindex, LPTSTR IpszText ) const;
void GetLBText(int nindex, CString& rString ) const;

CString str;

int nindex = MyComboBox.GetCurSel();

if(nindex!=LB_ERR)
MyComboBox.GetLBText(nIndex,str);

AfxMessageBox(str);

» Suppression d’une ligne :

CComboBox::DeleteString int DeleteString( UINT nindex );

for (int i=MyComboBox.GetCount()-1; i>=0 ;i--)
{

}

/I Ce méme code peut étre écrit de la maniére suivante :
MyComboBox.ResetContent() ;

MyComboBox.DeleteString( i );

CComboBox::ResetContent void ResetContent();

Supprime tous les éléments de la combo box.
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Les Listbox

Il est relativement aisé de travailler avec une CListbox :

Le plus simple étant de déclarer une variable de la classe CListBox attachée au controle et
d’utiliser directement les méthodes de cette classe.

Traitements courants :
> Insérer des éléments :

CListBox::AddString int AddString( LPCTSTR Ipszitem );

CString str;
for (int i=0;i < 10;i++)
{

str.Format(_T("item string %d"), i);
MyListBox.AddString( str);

» Récupérer le texte d’une ligne :
On utilisera la méthode GetText :
CListBox::GetText

int GetText(int nindex, LPTSTR IpszBuffer ) const;
void GetText(int nindex, CString& rString ) const;

Exemple : récupérer le texte de la ligne sélectionnée:

CStrng str;

int nindex = myListBox.GetCurSel();

if((nindex = LB_ERR)) myListBox.GetText( nindex,str );
AfxMessageBox(str); // affichage dans une boite de dialogue

» Supprimer une ligne :

Si on ne dispose pas du numéro index de la ligne il faudra la rechercher en utilisant la
fonction FindString :

CListBox::FindString int FindString( int nStartAfter, LPCTSTR Ipszitem ) const;

Exemple:

nindex = myListBox.FindString(0,"coucou");
if((nindex !'= LB_ERR)) myListBox.DeleteString( nindex );
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Autre exemple supprimer laligne en cours de sélection :

En utilisant la fonction GetCurSel qui renvoie I'indice courant sélectionné.

int nindex = myListBox.GetCurSel();
if((nindex !=LB_ERR)) myListBox.DeleteString( nindex );

> Sélectionner le dernier élément :

/I Nombre d'éléments dans la listbox

int nCount = MyListBox.GetCount(); // si pas d'erreur listbox non vide ,
sélection sur I'item nombre d'éléments -1

/l Puisque les indices commencent a zéro

if (nCount >0) MyListBox.SetCurSel(nCount-1);

» Détruire tous les éléments :
On utilisera la méthode ResetContent()

CListBox::ResetContent void ResetContent();

/I Détruire tous les éléments d’une ClistBox
MyListBox.ResetContent();
ASSERT(MyListBox.GetCount() == 0);

Voila pour les principales fonctionnalités d’'une CListBox
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Le Traitement des couleurs

Les contrbles MFC ne gérent pas les couleurs nativement dans I'éditeur de ressources
comme ca se fait en Visual Basic par exemple (qui utilise des Activex ).

Ca ne veut pas dire pour autant que le traitement de la couleur est impossible, ¢a
nécessitera d’intégrer du code en interceptant un message spécifique.

Dans les MFC chaque contrble envoie un message au parent pour demander sa couleur.

De ce fait si on veut gérer les couleurs des contréles il suffit d’'intercepter le message
WM_CTLCOLOR au niveau de la fenétre parent, ce qui n’est pas forcement pratique,
puisque c¢a oblige a définir les couleurs au niveau de la fenétre parent pour tous les contréles
présents.

Avant les MFC 4.0 on n’avait pas le choix.

Pour améliorer le traitement des couleurs Microsoft a ajouté avec les MFC 4.0 la notion de
message reflected qui permet de définir la couleur au niveau du contréle, nécessitant par la
méme de faire une classe dérivée du contrdle de base pour traiter le message.

Cette technique permet la combinaison des deux méthodes, celle de la personnalisation au
niveau du parent avec WM_CTLCOLOR et celle du message reflected au niveau du
contréle, le message au niveau du contréle étant préfixé d'un =

Pour la couleur on aura dans I'onglet propriétés dans la catégorie messages
= WM_CTLCOLOR sur une classe de type contréle

Note : Au final il sera donc normal que le message WM_CTLCOLOR (simple sans le =) ne
fonctionne pas au niveau du contrfle.

La fonction de réponse pour ce message sera :

HBRUSH CtlColor(CDC* pDC, UINT nCtlColor)
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Je propose ci-dessous un traitement plus évolué car il permet grace a la définition d’'une
classe Template de gérer les couleurs pour les contréles en une seule fois :

Note : sa compréhension dépasse largement le niveau de connaissances acquises jusqu’ici,
il ne faut donc pas s’affoler ....

/l'include
T T T T ]
/I Classe Template attributs couleurs
template <class GENERIC_CTRLCOLOR>
class CTplCtrl : public GENERIC_CTRLCOLOR
{
/I Construction
public:
CTplCtrl()
{

m_arClrCtIText[0]=::GetSysColor(COLOR_WINDOWTEXT);
m_arClrCtIText[1]=RGB(0 ,0 ,255); // LtBlue
m_arClrCtIText[2]=RGB(128,0,0); // Red.
m_arCIrCtIBkText[0]=::GetSysColor(COLOR_WINDOW);
m_arCIrCtIBkText[1]=::GetSysColor(COLOR_WINDOW);
m_arCIrCtIBkText[2]=::GetSysColor(COLOR_WINDOW);
for(int i=0;i<3;i++)
m_arHbrCIrCtIBk[i]=::CreateSolidBrush(m_arCIrCtIBkText[i]);
}

enum ModeColor
{

Normal,

Disable,
ReadOnly

k

void SetBkColor(COLORREF clIrCtIBk = RGB(192, 192, 192), // couleur de fond
COLORREF clrCtIText = RGB(0, 0, 0), /I couleur d'écriture.
ModeColor eMode=Normal) /I mode actif/Inactif/lecture seule.
{
m_arCIrCtIText[eMode]=cIrCtIText;
m_arClrCtIBkText[eMode]=clrCtIBk;
if(m_arHbrClrCtIBk[eMode])
::DeleteObject(m_arHbrCIrCtIBk[eMode]);
m_arHbrCIrCtIBk[eMode] = ::CreateSolidBrush(clrCtIBk);
if(m_hwnd) Invalidate();
}

/I Attributes
public:

HBRUSH m_arHbrCIrCtIBK[3]; // brush de fond
COLORREF m_arClIrCtIBkText[3];// couleur du fond.
COLORREF m_arCIrCtIText[3]; // couleurs d'ecriture.

/I Operations
public:

virtual ~CTplCtrl()

for(int i=0;i<3;i++)
if(m_arHbrCIrCtIBK[i]) ::DeleteObject(m_arHbrCIrCtIBk[i]);

74




) Developpez.com

h

afx_msg HBRUSH CtIColor(CDC* pDC, UINT nCtlColor)
{
bool bCEdit=IsKindOf(RUNTIME_CLASS(CEdit));
HBRUSH hbr=NULL;
ModeColor eMode=Normal;
if(GetStyle() & ES_READONLY) eMode=ReadOnly;
if('lswindowEnabled()) eMode=Disable;

/I TODO: Change any attributes of the DC here
pDC->SetTextColor(m_arClrCtlText[eMode]);

/I Fixe le fond en transparent pour le texte
if('bCEdit) pDC->SetBkMode(TRANSPARENT);
else pDC->SetBkColor(m_arCIrCtIBkText[eMode]);

I/l retourne le handle de la brush pour le fond si il existe.
if(m_arHbrCIrCtIBk[eMode]) hbr = m_arHbrClrCtIBk[eMode];

/I TODO: Return a different brush if the default is not desired
return hbr;

}

virtual BOOL OnChildNotify( UINT message, WPARAM wParam, LPARAM |IParam, LRESULT*
pLResult)
{

Il interception du message reflect
if(lmessage >= WM_CTLCOLORMSGBOX && message <= WM_CTLCOLORSTATIC)
{

UINT nCtIType = message - WM_CTLCOLORMSGBOX;

ASSERT(nCtIType >= CTLCOLOR_MSGBOX);

ASSERT(nCtIType <= CTLCOLOR_STATIC);

CDC dcTemp; dcTemp.m_hDC = (HDC)wParam;

HBRUSH hbr = CtlColor(&dcTemp, nCtIType);
Il fast detach of temporary objects
dcTemp.m_hDC = NULL;

*pLResult = (LRESULT)hbr;

return TRUE;

}
return GENERIC_CTRLCOLOR::OnChildNotify( message,wParam, |Param,pLResult );

}
h
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Utilisation:

class CSampleSDIView : public CFormView

protected: // create from serialization only
CSampleSDIView();
DECLARE_DYNCREATE(CSampleSDIView)

public:
I{{AFX_DATA(CSampleSDIView)
enum { IDD = IDD_SAMPLESDI_FORM };
CButton m_ButtonRAZ;
CTplCtrI<CEdit> m_EditNom;

On pourra aussi écrire la chose suivante :

| Typedef CTpICtrI<CEdit> CEditEXx;

Et utiliser CEditEx comme nouvelle classe a la place de CEdit.

On pourra faire de méme pour un CStatic.

Pour changer la couleur il suffira d’appeler la fonction SetBkColor dans OnlnitialUpdate, par
exemple.
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Les Boites de dialogue

Définition :

Toutes les applications Windows utilisent des boites de dialogues comme par exemple a
chaque fois que vous voulez sauvegarder, imprimer un document dans Word, une boite de
dialogue apparait.

Il existe deux types de boite de dialogue : les dialogues modales ou non modales.

Une boite de dialogue modale empéche I'utilisateur de sortir ou d’aller sur une autre fenétre
tant qu’il n’a pas validé ou abandonné le traitement. Au contraire, une boite de dialogue non
modale n’est pas bloquante.

Application :

Nous allons définir une boite de dialogue modale avec un panel de contrbles
supplémentaire. Pour cela allez dans I'éditeur de ressources section « dialogs » et faire clic
droitinsert dialog.

Je 'ai nommée IDD_DLGADVANCED

“a SampleSDI - Microsoft Visual Studio

Fichier ~Edition Affichage Projet Générer Déboguer Format Outls  Test Fenétre 7

RN A= W= R SEENE A i - B - 3| p Debug * Win32 -
44 | 3 3 EATR CREI NN Ree=Re MR- 2 = N =T At AN R e s i
Affichage des ressources - SampleSDI > & X SampleSDLLre -, VANCED - Dialog | SampleSDILrc - SampleSDLrc -..NCED - [

=i SamplesbI
=3 SamplesDI.rc* |l...|....|....|....|....|....|....|....|.
- Accelerator ¥ LL -

-1 Bitmap Naloc
=1 Dialog -
—=E| IDD_ABOUTBOX -
B} 10D _DL GADVANCED : Langues parlées Domaine d'activité
“=] IDD_SAMPLESDI_FORM - [ Anglsis
- Icon - )
&£ Menu - [1talien
#-[J String Tahle - []Espagnel
- Toolbar -
- Version -3 Type sport pratigué . Choisissez le sport{combo drop =
" individugl
- () individue | 3
- ) Collectif
- Appreciation globale des performances
: 1 1 [ [ 1 [ 1 1 [ 1 1
R Exempled 2 J
: OK ] [ Annuler

» Les contréles utilisés pour ’exemple sont :

Trois cases a cocher (Check Box)
Deux boutons radio (radio button)
Une Liste de sélection (ListBox)
Une boite de sélection (Combo Box)
Un curseur (Slider Ctrl)
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Les cases a cocher et les boutons radios sont entourés d’'un contréle groupe (group box)

~ > Réglage de I'ordre de tabulation : (Ctrl+D)
M Dialog |g|

mﬁues parlées maine d'activite

alais

EBHEH
gmagml

E spart pratigué missez le sport(combo drop r
dividuel F.

w
mollectif

m;eciaﬁnn globale des performances

m---------u

Note : mettre 'option groupe sur les boutons radio « individuel » et « Anglais ».
» Création de la classe associée a la boite de dialogue :

v L’appel de I'assistant par un double clic sur une zone libre sur la boite de dialogue
permet la création de la classe associée :
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L|||||||||J

Langues parlées Domaine d'activité
[] anglais
[ 1talien

b

Assistant Classe MFC - SampleSDI

Bienvenue dans I'Assistant Classe MFC

Mams
Zhaines du modéle de doc, |CD|El":'*'j"*"E'""3'3':| | |:: ._HTML_| ADWVANCEL |
Classe de base ; Fichier .H

|[SETE T ~ | |0 dvanced.him |

Mom de la dlasse ; ID de ressource

Fichier .h : AT [
DigAdvanced.h | (] Creation possible par ID de type
Fichier .cpp : L= Ly
|Dlg.ﬁ.dvanced.cpp |E] |E—..*': esDI.DlgAdvanced

Cliquez id pour les options Smart Device non prises en charge

=)
il
m
M
|
i

Suivant = [ Terminer H Annuler ]

v/ Saisissez le nom de la classe : CDIgAdvanced puis valider sa création par la
touche « Terminer ».

v' Continuons le paramétrage de notre classe en générant le message d’initialisation
prévu pour une boite de dialogue : WM_INITDIALOG
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‘A SampleSDI - Microsoft Visual Studio

Fichier ~ Edition Affichage Projet Générer Déboguer Qutils Test Fenétre ?
ARG RAr=A" W= R WEEN - S R C e R = A ~ Win32 ~ | [ pret
|G Gl (20 85 Bl gl o e L e R e | IS 5 = | &) (d bl ld 48 5 ¢

Proprietés > I X DigAdvanced.cpp* | DlgAdvanced.h® |~ SampleSDLrc -, VANCED - Di
CDlgAdvanced YCCodeClass - %CDIgAdvanced ]

?? lDT ; Chialog: :DoDataExchange (pDX) ;

get_accState i~ H
get_accValue
GetInterfaceHook -
GetscrolBarCrl E BEGIN MESSAGE MAP (CDlghdvanced, CDialog)
HimiHelp END MESSAGE MAF ()

IsInvokeAllowed
OnambientProperty
OnCancel f/ Gestionnaires de messages de CDlghdvance:
OnChildMotify -
OnCmdMsg
OnCommand
OnCreateAggregates

£ i

OnFinalRelease Sortie
OnInitDialog £
OnMotify |—<_Ajnuter> OnlnitDialog

OnoK

Afficher la sortie & partir de : - {_g \PJ—’IP

v" Cliquez sur le sélecteur pour rajouter la méthode OnlnitDialog.
v Interceptez le clic sur le bouton IDOK

80



Peveloppexz.com

Club der Développours

v' Interceptez le message BN_CLICKED sur le bouton radio :

*ropriétés ~Ix SampleSDLrc -..NCED - Dialog* | Page de démarrage | MainFrm.cpp | Dlgi
[DC_RADIOSPORT (Radio-button Control) IRadioBtnE LI J
R I R B A AR AU SR Il o
2 [#] 5 -
BCN_DROPDOWN M Dialog |§|
BCM_HOTITEMCHAMGE _—-]
BN_CLICKED [+l - .
= ] Langues parlées Domaine d'activité
BN_DOUBLECLIC‘ <Ajouter > OnBrClickedRadiospart Z ,
BN_KILLFOCLUS - [ Anglais
BM_SETFOCUS - [1talien
NM_CUSTOMDRAW - l:‘ E o
NM_GETCUSTOMSPLITREC ]
MM _THEMECHAMNGED 7
- E a! ¥pe sgort pragique . Choisissez le sport(combo drop
B =) individuel m
- u [ = | W
- ) Collectif
- Appredation globale des performances
il 1 [ [ [ [ [ [ [ [ [ 1
7 .
- Exemple d 3 j
: L OK JI_ Annuler
=

Faites de méme avec le deuxiéme radio en donnant la méme fonction de réponse
OnBnClickedRadiosport.
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Création des variables attachées aux controles :

v' Associez les variables suivantes a leurs controles respectifs

BOOL m_bCheckEnglish;

BOOL m_bCheckItalien;

BOOL m_bCheckEspagnol;
CComboBox m_ComboSetSport;
int m nRadioSport;
CSliderCtrl m SliderPerf;
CListBox m_ListBoxActivite;

v" Rajoutez dans le .h de la classe les variables :

CString  m_strSport; // pour le sport pratique
CString  m_strActivite; // pour l'activité
int m_nPerf; /I note globale de 0 a 20

class CDlgAdvanced : public CDialog
{
DECLARE DYNAMIC (CDlgAdvanced)

public:
CDlgAdvanced (CWnd* pParent = NULL) ; // constructeur standard
virtual ~CDlgAdvanced() ;

// Données de boite de dialogue
enum { IDD = IDD DLGADVANCED };
protected:
virtual void DoDataExchange (CDataExchange* pDX) ; // Prise en
charge de DDX/DDV
DECLARE_MESSAGE_MAP()
public:
virtual BOOL OnInitDialog();
afx msg void OnBnClickedRadiosport();

void InitComboSport(); // initialisation de la combobox
void SetComboSport (const TCHAR *szSport); // sélection de la
combobox

BOOL m_bCheckEnglish;
BOOL m_bCheckItalien;
BOOL m_bCheckEspagnol;
CComboBox  m_ComboSetSport;
int m nRadioSport;
CSliderCtrl m SliderPerf;
CListBox m_ListBoxActivite;
public:
CString m strSport; // pour le sport pratique
CString m strActivite; // pour l'activité
int m nPerf; // note globale de 0 a 20

82




Peveloppez.com

Club der Développours

> L’initialisation des controles :

// Gestionnaires de messages de CDlgAdvanced
BOOL CDlgAdvanced::OnInitDialog ()

{
CDialog::OnInitDialog() ;

// TODO: Ajoutez ici une initialisation supplémentaire

TCHAR
*aszActivite[]={ T("lycéen"), T("Etudiant"), T("chémeur"), T("Ouvrier"), T("Cadre")
, _T("indépendant")};

m SliderPerf.SetRange (0,20,TRUE); // fixer la plage de fonctionnement du
sliderctrl
for (int i1i=0;i<sizeof (aszActivite)/sizeof (TCHAR *);i++)
m ListBoxActivite.AddString(aszActivite[i]);

int nIndex=m ListBoxActivite.FindStringExact (0, m strActivite);
if (nIndex!=LB ERR) m ListBoxActivite.SetCurSel (nIndex);

InitComboSport () ;
SetComboSport (m_strSport) ;

return TRUE; // return TRUE unless you set the focus to a control
// EXCEPTION : les pages de propriétés OCX devraient retourner FALSE
}
void CDlgAdvanced: :SetComboSport (const TCHAR *szSport)
{
int nIndex=m ComboSetSport.FindStringExact (0,szSport); // recherche le libelle
szSport
if (nIndex!=LB_ERR) m_ComboSetSport.SetCurSel (nIndex); // sélectionne la ligne
dans la combobox
}
void CDlgAdvanced::InitComboSport ()

{
UpdateData (TRUE); // mise a jour des datas

m_ComboSetSport.ResetContent(); // efface le contenu de la combobox

if (m_nRadioSport<=0) // chargement de la liste en fonction du radio.
{
TCHAR *aszSport[]={ T("Escrime"), T("Natation"), T("Course a
pied"), T("Fitness"), T("Autre")};

for (int i=0;i<sizeof (aszSport)/sizeof (TCHAR *);i++)
m_ComboSetSport.AddString (aszSport[i]);
}
else
{ // sports collectifs ==1
TCHAR
*aszSport[]={ T("Football"), T("HandBall"), T("VoleyBall"), T("Fitness"), T("Autre"
) }s

for (int i=0;i<sizeof (aszSport)/sizeof (TCHAR *);i++)
m_ComboSetSport.AddString (aszSport[i]);

}

void CDlgAdvanced: :0nBnClickedRadiosport ()
{
// TODO : ajoutez ici le code de votre gestionnaire de notification de
contrdle
InitComboSport () ;
m_strSport="";
m_ ComboSetSport.SetCurSel (0) ;
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Dans la fonction InitDialog j'initialise :

v Lalistbox en insérant les libellés et en sélectionnant la ligne avec le libellé
affecté a m_strActivite.

v La combobox avec la fonction InitComboSport, puis la sélection de la ligne est
faite en fonction du contenu de la variable m_strSport avec la fonction
SetComboSport

Le fait de cliquer sur un des boutons radios permet le changement dynamique de la
combobox avec la fonction InitComboSport() (voir méthode OnBnClickedRadiosport).

» Traitement de I’acceptation de la Boite de dialogue :
Le traitement est effectué dans la méthode OnBnClickedOk :

Il suffira d’appeler UpdateData(TRUE) pour affecter les variables avec les différentes
valeurs choisies.

void CDlgAdvanced: :0nBnClickedOk ()
{
// TODO : ajoutez ici le code de votre gestionnaire de notification
de contrdle
UpdateData (TRUE) ;
int nIndexCombo=m_ ComboSetSport.GetCurSel()
if (nIndexCombo==LB_ERR) return ; // pas de selection == pas bon

int nIndexList =m ListBoxActivite.GetCurSel():;
if (nIndexList==LB ERR) return ; // pas de selection == pas bon

// Récupération des libellés sélectionnés.
m_ ComboSetSport.GetLBText (nIndexCombo,m strSport) ;
m ListBoxActivite.GetText (nIndexList,m strActivite);

OnOK () ;
}

On notera I'utilisation des méthodes GetLBText et GetText pour la CComboBox et la
CListBox afin de récupérer le libellé en cours de sélection.

Si une des deux sélections n’est pas valide le traitement d’acceptation de la boite de
dialogue est refusé, empéchant sa fermeture.
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» Implémentation de I’appel de la boite de dialogue dans la vue :

v"Rajouter un bouton « propriétés avancées » dans la vue et interceptez le
message BN_CLICKED :

Properties

BCM_DROPDOWN
BCM_HOTITEMCHANGE

BM_CLICKED

-1 X SampleSDLrc - L..DI_FORM - Dialog.*]’ Start Page

BM_SETFOCUS
NM_CUSTOMDRAW
NM_GETCUSTOMSPLITREC

IDC_BUTTOMNADVANCED (Button Control) IButtonEditor - [ )
IR N N N A I A IS BN A
S ] ! ] n n
c:; Nomi Sample edit box : Propﬂetes:.vancees :
- . Sample edit box
[ ':>_ i F‘renomi .....
hd . ¢ i Sample edit box Enregistrer
EN_DOUBLEC| < Add> OnBnClickedButtonadvanced oF Adreggleg
BM_KILLFOCL! < e Sample edit box
:;_ Code Posmli Sample edi &]
] g Sample edit box
= ville

NM_THEMECHAMGED

v" Rajoutez : #include "DIgAdvanced.h" dans le source de la classe
CSampleSDIView.

» Appel de la boite de dialogue :

Il ne reste plus qu’a implémenter I'appel de notre boite de dialogue dans la vue:

void CSampleSDIView::0nBnClickedButtonadvanced ()

{

// TODO: Add your control notification handler code here
CDlgAdvanced Dlg;

Dlg.m nRadioSport=0;
Dlg.m strActivite="Etudiant";
Dlg.m strSport="Course a pied";

Dlg.m nPerf=10;

// 10/20

Dlg.m bCheckEnglish=1;

if (Dlg.DoModal () ==IDOK)

{

// sauvegarde des éléments
"Sport " << Dlg.m_strSport <<"\n";

afxDump
afxDump
afxDump
afxDump
afxDump
afxDump

<<
<<
<<
<<
<<
<<

"Activite " <<

"anglais " <<
"italien " <<
"Espagnol " <<
"Performance "

(a faire)

Dlg.m strActivite << "\n";
Dlg.m bCheckEnglish <<"\n";
Dlg.m bCheckItalien <<"\n";
Dlg.m bCheckEspagnol <<"\n";
<< Dlg.m nPerf <<"\n";
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> Lerésultat :

[ Do [

Dialog

Langues parlées Domaine d'activité

Anglais Cadre ~
' chémewur o
| [ rtalien Etudiant L4 |
indépendant
[| Espagnel e -

Type sport pratiqgué  Choisissez le sport(combo drop list)
@) individuel

Course 3 pied -

(7 Collectif
Appredation globale des performances

[ ; U

[ Ok ] [ Annuler

La boite de dialogue est déclarée localement a la méthode OnBnClickedButtonadvanced
Les différentes valeurs sont initialisées avant I'appel de la méthode DoModal qui lance la

boite de dialogue.

Cette méthode renverra en sortie de traitement soit la valeur IDOK ou IDCANCEL.
En cas de succes il ne reste plus qu’a sauvegarder les valeurs récupérées grace a la
méthode OnBnClickedOKk.
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Généralités sur les boites de dialogues

Une boite de dialogue modale pourra étre utilisée chaque fois que I'on désire que le
traitement proposé soit exclusif c'est-a-dire que l'utilisateur ne puisse faire autre chose dans
le programme a cet instant.

Les premiéres opérations sur les contréles doivent étre faites dans la fonction OnlInitDialog
apres la fonction qui appelle la méthode de la classe de base .CDialog :: OnlInitDialog qui
les initialisera graphiquement

Toutes tentatives d’accés avant cette initialisation se solderont par une assertion d’erreur.
Apres DoModal les contrbles n’existent plus, une tentative d’accés sur les controles
provoquera aussi une assertion d’erreur.

La sauvegarde des informations dans des variables doit étre faite avant destruction de la
boite de dialogue, la méthode virtuelle OnOk ou celle associée par I'assistant au bouton
IDOK est I'endroit approprié pour ce traitement.

Les boites de dialogues supportent mal la réutilisation du méme objet, il est préférable
d’utiliser un objet unique comme dans notre exemple ou I'objet était local & la fonction.

Aspect qui peut étre génant : 'utilisation de la touche entrée ou échappement provoque la
fermeture de la boite de dialogue et la valeur IDOK ou IDCANCEL est envoyée.

Lors de I'appui sur la touche entrée le bouton disposant de la propriété : bouton par défaut
]est appelé :

8 |
Accept Files False : Langues parlées  Domaine d'activité
Default Button True E " [C] anglais
Disabled False - [ 1talien
Help ID False - [P Espagnal
Owner Draw Falze i
Visible True - Type sport pratiqué  Chuoisissez le sport{combo drop list)
E| B *) individuel I I
MName IDOK (Button Contro N ) Collectif
Group False - Appredation globale des performances
D IDOK B
Tabstop True B Lt
- ] ] ]
l[ oK H Annuler
] [] ]
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Pour intercepter la touche entrée ou échappement on peut procéder comme suit : on
surchargera la méthode OnCommand de la classe CWnd:

CWnd::OnCommand virtual BOOL OnCommand(WPARAM wParam,LPARAM IParam );

BOOL CDlgAdvanced: :0OnCommand (WPARAM wParam, LPARAM lParam)

{
// TODO: Add your specialized code here and/or call the base class

CWnd *pWnd = GetFocus|() ;
switch (wParam)

{
case IDOK: if (pWnd!=GetDlgItem (IDOK))

{
return FALSE;

}

break;
case IDCANCEL:if (pWnd && pWnd!=GetDlgItem (IDCANCEL))

{
return FALSE;

}

break;

}

return CDialog::0OnCommand (wParam, lParam);

}

void CDlgAdvanced: :0nSysCommand (UINT nID, LPARAM lParam)

{
// TODO: Add your message handler code here and/or call default

if (nID==SC_CLOSE)
{
::SetFocus (NULL) ;

}
CDhialog: :0OnSysCommand (nID, lParam);

Le code ci-dessus permet d’interdire la fermeture de la fenétre par la touche entrée si le
contréle possédant le « focus » n’est pas le bouton IDOK.

Méme chose avec la touche Echappement, la fenétre ne pourra pas se fermer si le bouton
possédant le « focus » n’est pas le bouton IDCANCEL.

Notes :

Lors de la fermeture de la fenétre par la croix le message IDCANCEL sera généré.

Par rapport a la version précédente de mon tutoriel j’ai rajouté le traitement avec
OnSysCommand pour Windows Vista.

En effet lors de la fermeture par la croix le focus n’est pas donné au bouton d’abandon.
Mon traitement permet la détection de la fermeture par la croix et de forcer le focus a Null,
ce qui donnera une valeur NULL a pwnd dans OnCommand.
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La gestion des couleurs :

Méme remarque que pour les contréles, la classe dialogue ne gére par la couleur de fond.
Pour remédier a ce probléme il faut intercepter le message WM_ERASEBKGND

BOOL CDlgAdvanced: :0nEraseBkgnd (CDC* pDC)

{
// TODO: Add your message handler code here and/or call default

CBrush backBrush (m crBackColor) ;//COLORREF

CBrush *pOldBrush=pDC->SelectObject (&backBrush) ;

CRect rect;

pDC->GetClipBox (&rect) ;

pDC->PatBlt (rect.left, rect.top, rect.Width (), rect.Height (), PATCOPY) ;
pDC->SelectObject (pOldBrush) ;

return TRUE;
// return CDialog::0OnEraseBkgnd (pDC) ;

}
La variable m_crBackColor doit étre déclarée dans la classe avec le type COLORREF.

On initialisera sa valeur en utilisant la macro RBG dans la méthode OnlnitDialog :
Exemple :
m_crBackColor=RGB(187,221,255);

RGB voulant dire rouge, vert, bleu, un moyen pour visualiser les couleurs : utiliser dans MS-
Paint la fonction modification des couleurs.

Le traitement de la couleur des contrdles :

Il est tout a fait possible au niveau de la boite de dialogue de gérer en une seule fois la
couleur des contrdles présent.

Il existe une fonction au niveau de la classe d’application permettant de gérer pour toute
I'application la couleur de fond et la couleur d’écriture du texte des contrbles :

CWinApp::SetDialogBkColor void SetDialogBkColor( COLORREF cIrCtIBk = RGB(192,
192, 192), COLORREF cIrCtIText = RGB(0, 0, 0) );
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Mais cette méthode ne permet pas un changement dynamique par boite de dialogue, donc
voici une autre méthode.

Il faut implémenter le message WM_CTLCOLOR sur la CDialog
Appliquer a notre exemple ¢a donne le code suivant :

class CDlgAdvanced : public CDialog
{
DECLARE DYNAMIC (CDlgAdvanced)

public:

CDlgAdvanced (CWnd* pParent = NULL) ; // constructeur standard
virtual ~CDlgAdvanced();

// Données de boite de dialogue
enum { IDD = IDD DLGADVANCED };

protected:

virtual void DoDataExchange (CDataExchange* pDX) ; // Prise en
charge de DDX/DDV

DECLARE_MESSAGE_MAP()
public:
virtual BOOL OnInitDialog();
afx msg void OnBnClickedRadiosport();

void InitComboSport(); // initialisation de la combobox
void SetComboSport (const TCHAR *szSport); // sélection de la
combobox
void SetDialogBkColor (COLORREF clrCtlBk= RGB (192, 192, 192),
COLORREF clrCtlText = RGB(0, 0, 0));

BOOL m_bCheckEnglish;
BOOL m _bCheckItalien;
BOOL m_bCheckEspagnol;
CComboBox  m_ComboSetSport;
int m nRadioSport;
CSliderCtrl m SliderPerf;
CListBox m ListBoxActivite;
int m nPerf; // note globale de 0 a 20
public:
CString m_strSport; // pour le sport pratique
CString m_strActivite; // pour l'activité
COLORREF m_crBackColor,
m ClrCtlText;
HBRUSH m_HbrCertlBk;

afx msg void OnBnClickedOk () ;
protected:

virtual BOOL OnCommand (WPARAM wParam, LPARAM lParam);
public:

afx msg void OnSysCommand (UINT nID, LPARAM lParam);

afx msg BOOL OnEraseBkgnd (CDC* pDC) ;

afx msg HBRUSH OnCtlColor (CDC* pDC, CWnd* pWnd, UINT nCtlColor);
}i
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CDlgAdvanced: :CDlgAdvanced (CWnd* pParent /*=NULL*/)
CDhialog (CDlgAdvanced: :IDD, pParent)
, m_bCheckEnglish (FALSE)
;, m bCheckItalien (FALSE)
, m_bCheckEspagnol (FALSE)
, m _nRadioSport (0)
, m_nPerf (0)
,m_crBackColor (RGB(192, 192, 192))
,m_HbrClrCtlBk (NULL)
{
}
CDlgAdvanced: : ~CDlgAdvanced ()
{
if (m HbrClrCtlBk)
::DeleteObject (m_HbrClrCtlBk) ;
}
// Gestionnaires de messages de CDlgAdvanced
BOOL CDlgAdvanced::OnInitDialog ()

{
CDhialog::0OnInitDialog() ;

SetDialogBkColor(RGB(187,221,255));

// TODO: Ajoutez ici une initialisation supplémentaire

TCHAR
*aszActivite[]={ T("lycéen"), T("Etudiant"), T("chémeur"), T("Ouvrier"), T("Cadre")
, _T("indépendant") };

[/ i

return TRUE; // return TRUE unless you set the focus to a control
// EXCEPTION : les pages de propriétés OCX devraient retourner FALSE

}

void CDlgAdvanced::SetDialogBkColor (COLORREF clrCtlBk,

COLORREF clrCtlText)

{
//m_HbrClrCtlBk est a null dans le constructeur

if (m_HbrClrCtlBk) ::DeleteObject (m HbrClrCtlBk);
m HbrClrCtlBk = ::CreateSolidBrush (clrCtlBk) ;
m ClrCtlText = clrCtlText;

m_chackColor = clrCtlBk;

if (m_hWnd) Invalidate();
}

BOOL CDlgAdvanced: :0OnEraseBkgnd (CDC* pDC)
{
// TODO: Add your message handler code here and/or call default
CBrush backBrush (m_crBackColor) ;//COLORREF
CBrush *pOldBrush=pDC->SelectObject (&backBrush) ;
CRect rect;
pDC->GetClipBox (&rect) ;
pDC->PatBlt (rect.left,rect.top,rect.Width (), rect.Height (), PATCOPY) ;
pDC->SelectObject (pOldBrush) ;

return TRUE;
// return CDialog::0OnEraseBkgnd (pDC) ;

}

HBRUSH CDlgAdvanced: :0nCtlColor (CDC* pDC, CWnd* pWnd, UINT nCtlColor)

{
HBRUSH hbr = CDialog::0nCtlColor (pDC, pWnd, nCtlColor);

// TODO: Change any attributes of the DC here
/* CTLCOLOR BTN button control
CTLCOLOR _DLG dialog box
CTLCOLOR EDIT edit control
CTLCOLOR_LISTBOX list box
CTLCOLOR_MSGBOX message box
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CTLCOLOR SCROLLBAR scroll bar

CTLCOLOR STATIC static text, frame, or rectangle
*/
// TODO: Change any attributes of the DC here
// par exemple en fonction de nCtlColor voir doc.

switch(nCtlColor)
{
// Intercepte le message pour es statics
//case CTLCOLOR DLG: déja traité dans OnEraseBkgnd
case CTLCOLOR STATIC
// Fixe la couleur d'ecriture du texte
pDC->SetTextColor (m ClrCtlText);
// enventuellement suivant les cas
// pDC->pDC->SetBkColor (m_ClrCtlBk) ;
// Fixe le fond en transparent pour le texte
// & ne pas faire pour un edit.
pDC->SetBkMode (TRANSPARENT) ;
// retourne le handle de la brush pour le fond si il existe.
if (m HbrClrCtlBk ) hbr = m HbrClrCtlBk;
break;
}
// TODO: Return a different brush if the default is not desired
return hbr;

Dans la méthode OnlnitDialog on mettra la ligne suivante :
SetDialogBkColor(RGB(187,221,255));

Le méme code fonctionne avec une CFormView

Résultat :
sTye TN
Dialog 5
Langues parlées Domaine d'activité
Anglais Cadre -
[ talien E“r B |
| dcenté 3 3
[ | Espagnol indépendant P
" huréan N
Type sport pratiqué  Choisissez le sport{combo drop list) | Proprictés Avancées |
@ individuel —
Course & pied v]

[ Collectif

Figur Apprediation globale des performances .

| - i
1 RAZ

— i Ok, i [ Annuler

Note : Avec les Nouvelles MFC, on dispose d’une classe CDialogEx qui prend en charge la
gestion de la couleur du fond ou de I'affichage d’'une image dans le fond.
Ces méthodes se nomment respectivement : SetBackgroundColor et SetBackgroudimage
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La sérialisation des données

Derniere étape de notre projet : sauvegarder les données en utilisant le modéle de
lecture/sauvegarde proposé par visual.

La lecture des données :

Lors de la génération du projet visual a généré automatiquement la commande d’ouverture
de fichier avec la méthode CWinApp(Ex)::OnFileOpen :

// CSampleSDIApp

BEGIN MESSAGE MAP (CSampleSDIApp, CWinAppEx)
ON_COMMAND (ID APP ABOUT, &CSampleSDIApp::OnAppAbout)
// Commandes de fichier standard
ON_COMMAND (ID FILE NEW, &CWinAppEx::0nFileNew)
ON_COMMAND (ID_FILE_OPEN, &CWinAppEx: :0nFileOpen)
END_MESSAGE_MAP ()

v’ Cette fonction permet la sélection d’un fichier
v' Elle appelle la fonction CDocument ::OnOpenDocument pour I'objet document
en cours .

La fonction virtuelle CDocument ::DeleteContents est appelée pour la libération
d’objets du document en cours.

Si vous devez libérer des objets existants dans la vue ou le document c’est dans
cette fonction qu’il faudra le faire et non dans le destructeur de la vue.

Celui-ci sera réservé pour la destruction d’objets non concernés par I'ouverture
d’'un fichier de données.

Un objet de sérialisation CArchive est crée en mode lecture et la fonction
serialize du document est appelée.

v' Lafonction OnlInitialUpdade de la vue est appelée.
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La sauvegarde des données:

Il faudra intercepter la commande OnFileSave de la classe Document, qui appelle
OnSaveDocument de CDocument qui appel a son tour la fonction serialize du document
avec un objet CArchive initialisé pour la sauvegarde.

La notification de modification de données :

La classe document dispose d’une variable indiquant si les données utilisateur ont été
modifiées.

Lorsque I'utilisateur ferme I'application une boite de dialogue demande si on désire
sauvegarder les données.

Cette variable est gérée par les méthodes :

CDocument::SetModifiedFlag
void SetModifiedFlag( BOOL bModified = TRUE );

et la méthode :

CDocument::IsModified
BOOL IsModified();

SetModifiedFlag permet de spécifier que les données sont modifiées ou non.
IsModified permet de connaitre I'état des données.

Avant de mettre ces notions en application dans notre projet quelgues explications
s’imposent :

Les MFC fournissent des classes de traitement de fichier :

e Laclasse CFile qui utilise directement les apis 32 Windows et qui fournit les
opérations de base pour la gestion d’'un fichier.

e Laclasse CStdioFile qui correspond a la fonction du C fopen.

e Et enfin pour gérer la sérialisation de données nous avons la classe CArchive qui
utilisée avec un objet CFile permet I'archivage de données et d’objets.

La notion d’archivage d’objets est trés puissante et correspond a la notion de marshalling
de données, c'est-a-dire la faculté de transformer ce qui n’est pas directement enregistrable
dans un fichier en une suite d’octets, le mécanisme de lecture devant étre capable du
processus inverse c'est-a-dire la reconstruction de I'objet.

Pour bien comprendre la puissance de ce mécanisme je vous propose un petit détour pour
illustrer ce concept :
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Sérialisation de collection d’objets en mémoire :

Les classes MFC proposent des objets permettant de maintenir des collections d’objets en
mémoire.

Classiquement on retrouvera des objets gérant des tableaux, des listes, et des maps. On
trouve dans les MFC deux générations de ces objets :

e CODbArray, CObList, CMapPtrToWord
Déclinés avec des string, word, int, etc..

e CArray, CList ,CMap (avec des classes templates)
il est préférable d’utiliser ces classes templates en remplacement des précédentes.
L’exemple qui suit :
v' Déclare un objet a sérialiser

v Définit un tableau de cet objet.
v/ Effectue son remplissage, sa sauvegarde et sa lecture avec la classe CArchive.

/[l header ..................

/l'la classe qui contient les données
class Cltem : public CObject

{

public:
DECLARE_SERIAL( Cltem)

Cltem(){Clear();}

/I constructeur de copie
Cltem(const Cltem &rltem)

{
CopyFrom(ritem);

/l operateur d'affectation
const Cltem& operator=(const Cltemé& Src)

{
CopyFrom(Src);

return *this;

/| effacer les données.
void Clear()

{

m_strNom="";
m_strPrenom="";
m_strCdp="";

m_strVille="";
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/I la methode de serialisation.
void Serialize(CArchive& ar)

if(ar.IsStoring())

ar << m_strNom << m_strPrenom << m_strCdp <<m_strVille;
else

ar >>m_strNom >> m_strPrenom >> m_strCdp >> m_strVille;

/I copier les données d'une source.
void CopyFrom(const Cltem & Src)

if(this==&Src) return;
Clear(); // clear eventuel.

m_strNom =Src.m_strNom,;
m_strPrenom =Src.m_strPrenom;
m_strCdp =Src.m_strCdp;
m_strVille =Src.m_strVille;

/l dump pour test
CsString GetStrDump()

{
}

/l'les données.
CString m_strNom;
CString m_strPrenom;
CString m_strCdp;
CString m_strVille;

|3

/l'la gestion d'un tableau de cette classe .
typedef CArray<Cltem,Cltem&> CArrayltem,;

return (m_strNom +"/" +m_strPrenom +"/" + m_strCdp +"/" + m_strVille);

/I définition de la méthode de sérialisation de |I'objet Cltem pour le template CArray.
template <> static void AFXAPI SerializeElements <Cltem> ( CArchive& ar,

Cltem* pltem, int nCount )
{

for (inti=0; i <nCount; i++, pltem++)
pltem->Serialize( ar );

}

IMPLEMENT_SERIAL( Cltem, CObject, 0)

void Test()
{

/I un élément
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Cltem item;

item.m_strCdp="06800";
item.m_strNom="farscape";
item.m_strPrenom="2??7?";
item.m_strVille="Nice";

/l un tableau de I'élément
CArrayltem arltem;

/l remplissage.
arltem.Add(item);
for(int i=0;i<10;i++)
{
item.m_strNom.SetAt(0,'A'+i);
arltem.Add(item);
}

/I archivage.

CFile File;
if(File.Open("MyArchive.arc", CFile::modeCreate | CFile::modeWrite ))

CArchive ar( &File, CArchive::store);
arltem.Serialize(ar);
}
}

/I Lecture de I'archive.

arltem.RemoveAll();

CFile File;

if(File.Open("MyArchive.arc", CFile::modeRead ))

CArchive ar( &File, CArchive::load);
arltem.Serialize(ar);

}

/[ verification du contenu.

for(i=0;i<arltem.GetSize();i++)

{ |
AfxMessageBox(arltem[i].GetStrDump());

}
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Nous avons vu que les MFC fournissent une méthode de lecture/écriture des données grace
au modele document vue.

Ce modéle va jusqu'a la description de I'extension du fichier géré par I'application.
En fait, le t pe de fichier est gérfxpar identifiant de mainframe :

Resource View - Samp\e}/ . 'SampleSDLrc - String Table | Start Page | SampleSDLcpp | TFramehpp.cpp | SampleSDlrc - L.ADVANCED - Dialog | Digh

= 33 SampleSDI D Value Caption
= SampleSDLrc =
£3 Accelerator 1DR_MAINFRAME SampleSDT\n\nSampleSDT\nSampleSDI Files (*.sdi)\n.sdi\nSampleSDL.Document),...
: ID_VIEW_CAPTION_BAR pril Afficher ou masquer la barre de légende\nActiver/désactiver la barre de légende
=3 Bitmap IDS_CAPTION_BUTTON 231 Options...
&1 Dialog IDS_CAPTION_BUTTON_TIP 232 Cliquez ici pour afficher plus d'options
IDD_ABOUTEOX ID5_CAPTION_TEXT 233 Barre de Iégende dans laquelle un message peut étre présenté a I'utilisateur.
IDD_DLGADVANCED IDS_CAPTION_IMAGE_TIP 234 Important
IDD_SAMPLESDI_ FORM IDS_CAPTION_IMAGE_TEXT 235 Message d'information pour I'utilisateur.
[ Icon ID5_MYCALENDARS 250 Mes calendriers
&3 Menu IDS_CALENDAR 251 Calendrier
é £ String Table IDS_SHORTCUTS 252 Raccourcis
[ = 1D5_FOLDERS 253 Dossiers
3 String Tahle IDS QUTLOOKBAR 258 Barre Outlook

Le paramétrage du type de fichier est a renseigner au moment de la génération du
programme dans les propriétés avanceées.

A chague nIDResource associée a un document template on trouve dans I'éditeur de
ressources dans la « stringtable » la chaine d’ouverture pour le document.

Exemple:
Pour I'id IDR_MAINFRAME nous avons :

SampleSDI\n\nSampleSDI\nSampleSDI Files
(*.sdi)\n.sdi\nSampleSDI.Document\nSampleSDI.Document
Description:

IDR_MAINFRAME <windowTitle>\n<docName>\n<fileNewName>\n
<filterName>\n <filterExt>\n<regFileTypelD>\n
<regFileTypeName>\n <filterMacExt(filterWinExt)>\n
<filterMacName(filterWinName)>

Mon filtre fichier & l'ouverture correspondra a : Fichiers *.SDI
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Enregistrement de I'’extension de fichier dans la base de registre :

Comment faire pour que lorsque 'on double-clique sur le document géré par notre
application, celle-ci s’exécute ? Il faut enregistrer I'extension du fichier dans la base de
registre.

Pour un programme MFC il y a une méthode qui fait ce travail :

void RegisterShellFileTypes( BOOL bCompat = FALSE );

La valeur bCompat a TRUE permet l'insertion des entrées impression et impression sur dans
la base de registre ainsi que le sélectionner glisser lacher du document sur une imprimante.

Cette fonction est insérée derriere le dernier AddocTemplate dans la méthode Initinstance
de la classe d’application.

La méthode EnableShellOpen doit étre appelée.

// Inscrire les modeéles de document de 1l'application. Ces modéles
// lient les documents, fenétres frame et vues entre eux
CSingleDocTemplate* pDocTemplate;
pDocTemplate = new CSingleDocTemplate (

IDR MAINFRAME,

RUNTIME CLASS (CSampleSDIDoc),

RUNTIME CLASS (CMainFrame), // fenétre frame SDI

principale

RUNTIME CLASS (CSampleSDIView)) ;
if (!pDocTemplate)

return FALSE;
AddDocTemplate (pDocTemplate) ;

// Activer les ouvertures d'exécution DDE
EnableShellOpen() ;
RegisterShellFileTypes (TRUE) ;
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Mise en place du code de lecture écriture de nos données :

Nous allons commencer par mettre en place des données supplémentaires pour
sauvegarder la valeur des contrdles de notre boite de dialogue :

public:

afx msg void OnBnClickedButtonok();
// variable associée au nom
CString m_strNom;

CString m strPrenom;

CString m strAdresse;

CString m strAdresse2;

CString m_strCdp;

CString m _strville;

CEdit m EditNom;

CButton m ButtonRaz;

CString m_strSport; Il sport
CString m_strActivite; [[Activite
BOOL m_bCheckEnglish; //anglais
BOOL m_bCheckltalien; /litalien
BOOL m_bCheckEspagnol; //Espagnol
int m_nPerf; /[Performance

void Serialize(CArchive& ar);

Ajouter une methode de sauvargarde dans notre vue :

void CSampleSDIView::Serialize (CArchive& ar)
{
// sauvegarde
if (ar.IsStoring())
{
ar << m_strNom << m_strPrenom << m_strVille << m_ strCdp <<
m strAdresse <<m strAdresseZ;
ar << m_strSport << m strActivite << m bCheckEnglish <<
m bCheckItalien << m bCheckEspagnol << m nPerf;
}
else
{
// lecture
ar >> m_strNom >> m strPrenom >> m strVille >> m strCdp >>
m strAdresse >> m strAdressel;
ar >> m strSport >> m strActivite >> m bCheckEnglish >>
m bCheckItalien >> m bCheckEspagnol >> m nPerf;
}
}
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Modifier le code d’appel de notre boite de dialogue :

void CSampleSDIView: :0OnBnClickedButtonadvanced ()

{

// TODO: Add your control notification handler code here
CDhlgAdvanced Dlg;

Dlg.m strSport

Dlg.m strActivite
Dlg.m bCheckEnglish
Dlg.m bCheckItalien

=m_strSport;

=m_strActivite;
=m_bCheckEnglish;
=m_bCheckItalien;

Dlg.m bCheckEspagnol =m bCheckEspagnol;

Dlg.m nPerf

=m_nPerf;

if (Dlg.DoModal () ==IDOK)

{

// sauvegarde des éléments

#ifdef DEBUG
afxDump
afxDump
afxDump
afxDump
afxDump
afxDump

fendif

m strSport

m strActivite
m_bCheckEnglish
m_bCheckItalien
m_bCheckEspagnol
m nPerf

}

<<
<<
<<
<<
<<
<<

"Sport " <<
"Activite "
"anglais "
"italien "
"Espagnol "
"Performance

(a faire)

Dlg.m strSport <<"\n";

<<
<<
<<
<<

Dlg.m strActivite << "\n";
Dlg.m bCheckEnglish <<"\n";
Dlg.m bCheckItalien <<"\n";
Dlg.m bCheckEspagnol <<"\n";
<< Dlg.m nPerf <<"\n";

=Dlg.m_strSport;
=Dlg.m strActivite;
=Dlg.m bCheckEnglish;
=Dlg.m bCheckItalien;
=Dlg.m bCheckEspagnol;

=Dlg.m nPerf;
GetDocument () ->SetModifiedFlag(); // pour notifier qu'il y a eu
une modifications des données.
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Modifiez la méthode OnFileSave associée au bouton “Enregistrer” comme suit :

void CSampleSDIView: :0OnFileSave ()
{
GetDocument () ->SetModifiedFlag() ;
AfxGetApp () ->SaveAllModified () ;
/*
if (AfxMessageBox ( T ("confirme l'enregistrement"),MB YESNO
|IMB ICONQUESTION)==IDYES)
{
// sauvegarde des données.
}x/
}

Et enfin modifier la fonction de sérialisation de la classe Document :

void CSampleSDIDoc: :Serialize (CArchive& ar)
{
if (ar.IsStoring())

{
// TODO : ajoutez ici le code de stockage

// TODO : ajoutez ici le code de chargement
}
POSITION pos = GetFirstViewPosition();
CSampleSDIView* pView = static cast<CSampleSDIView
*> (GetNextView (pos) ) ;
if (pView) pView->Serialize(ar);

}

N’oubliez pas de rajouter #include "SampleSDIView.h" dans votre source.
J’ai redirigé la sérialisation du document sur la fonction définie dans notre vue.

Il ne reste plus qu’a essayer.

Autre test : Modifiez le chemin de recherche de Windows pour que votre exécutable (en
release) y soit notifi€, et double cliquez sur un fichier généré par notre application a travers
I'explorateur windows.

Le programme doit s’ouvrir...

Notes :

La sérialisation des données MFC se fait dans un format binaire, le fichier résultant ne peut
étre édité ou modifié par notepad.

Dans le cas ou vous voudriez faire de la sérialisation XML je vous invite a consulter mon
tutoriel Utilisation de Boost.serialize pour sérialiser des classes MFC

Ce chapitre cl6ture l'utilisation classique et basique des MFC, nous allons passer maintenant
a la découverte des nouvelles fonctionnalités apportées par le SP1 de Visual Studio 2008.
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Les Nouvelles classes MFC

Comme je I'ai indiqué en préambule, avec Visual studio 2008 SP1 nous disposons de
nouvelles fonctionnalités intégrées aux MFC.

Dans les pages qui suivent, je vous propose de découvrir quelques éléments de cette
nouvelle bibliothéque.

La Programmation du ruban (Ribbon bar)

La programmation du ruban n’est pas trés compliquée mais le hombre de lignes de code a
pourvoir est assez imposant.

Pour se faire une idée du sujet, consultez la méthode InitializeRibbon() de la classe
CMainFrame de notre application.

Deux classes essentielles :

CMECRIibbonCategory : pour la création d’un onglet.

La catégorie permet de spécifier une liste de bitmap qui pourra étre utilisée par les
panneaux.

Dans chaque onglet, on peut insérer des panneaux avec la classe : CMFCRibbonPanel.
Une fois le panneau créé, on ajoute les différents composants.

Ceux-ci doivent disposer d’un identifiant uniqgue comme une commande de menu.

Dailleurs il faudra placer ces identifiants dans un menu afin de pouvoir générer un message
de réponse, ce qui sera utile pour récupérer les valeurs aprés sélection.

Un panneau peut avoir un bouton d’accés aux propriétés. Celui-ci doit étre associé a un
identifiant de menu.

Dans mon exemple, tous les messages de réponses seront situés dans la FormView de
notre application.
Apreés ce bref résumé des fonctionnalités, passons a la pratique.

Ajout d’une Catégorie :

Avant d’attaquer la programmation du ruban, je vais rajouter dans la vue principale un édit
me permettant de renseigner I'age.
L’édit sera associé a un contrble CSpinCtrl comme sur I'écran ci-dessous :
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4 = e 7| % _ ipEl | 12 S| F ol | [E] b = =
Toprigtes -1 Xx SampleSDLrc ..FORM - Dialog™ |~ SamplesDI.rc - String Table® | MainFrm.cpp® | Page de dém
DC_SPINAGE (Spin Control) ISpinEditor -
N
= 7 5 :
; . ) : : Exemple de zone d'édition [—]Propriétés Avancées
alignment Right Align s Ao
Arrow Keys True - Prénom: Exemple de zone d'édition
Client Edge False C? i [
Modal Frame False - Adressei Exemple de zone d'édition Enregistrer
Mo Thousands Falze = : P
i i i Exemple de zone d'édition
Orientation Vertical [ g
Static Edge False ’ Exemple d H
Transparent False C? """"""""""""""""""""
Wrap False i Exemple de zone d'édition
= : EEE
Accept Files False N Age |Exempleds > m
Auto Buddy True -| mam
Disabled False =
Help ID False
Hot Track False
Set Buddy Integer True
Visible True
Group False
(] IDC_SPIMAGE
Tabstop False

Réglez bien les propriétés du contrdle de défilement comme sur I'image.
Autre détail, il faut régler I'ordre de tabulation pour que le contrble soit placé juste aprés le
contréle édit pour saisir I'age.

Ceci fait, passons au ruban :

Notre application dispose d’'un onglet accueil, nous allons créer une nouvelle catégorie
« identité »

Dans la méthode InitializeRibbon() de la classe CMainFrame jai rajouté les lignes
suivantes:

bNameValid = strTemp.LoadString (IDS_RIBBON STATUSBAR) ;

ASSERT (bNameValid) ;

CMFCRibbonButton* pBtnStatusBar = new CMFCRibbonCheckBox (ID VIEW STATUS BAR,
strTemp) ;

pPanelView->Add (pBtnStatusBar) ;

bNamevValid = strTemp.LoadString(IDS_RIBBON_CAPTIONBAR);

ASSERT (bNameValid) ;

CMFCRibbonButton* pBtnCaptionBar = new CMFCRibbonCheckBox (ID VIEW CAPTION BAR,
strTemp) ;

pPanelView->Add (pBtnCaptionBar) ;

// Ajouter la catégorie "identité"

bNameValid = strTemp.LoadString (IDS RIBBON IDENTITY) ;

ASSERT (bNameValid) ;

CMFCRibbonCategory* pCategoryIdentity = m wndRibbonBar.AddCategory (strTemp,
IDB WRITESMALL, IDB WRITELARGE) ;

// rajoute la panneau signalétique
strTemp.LoadString (IDS RIBBON SIGNALETIQUE) ;

CMFCRibbonPanel* pSignaletique = pCategoryIdentity->AddPanel (strTemp,
m_PanelImages.ExtractIcon (7));

// specifie un label au panneau
strTemp.LoadString ( IDS RIBBON SIGNALETIQUE LABEL);
pSignaletique->Add (new CMFCRibbonLabel (strTemp)) ;

// rajoute un edit sur le nom.
strTemp.LoadString ( IDS RIBBON SIGNALETIQUE NAME) ;
CMFCRibbonEdit* pEditTemp = new CMFCRibbonEdit (ID IDENTITY NAME, 72,strTemp);
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pSignaletique->Add (pEditTemp) ;

// le dernier argument 3, represente le numero de l'image specifiée dans la
creation de la category avec IDB WRITESMALL, IDB WRITELARGE
strTemp.LoadString (IDS RIBBON SIGNALETIQUE AGE);
pEditTemp = new CMFCRibbonEdit (ID IDENTITY AGE,
// active le spinbutton
pEditTemp->EnableSpinButtons (1,
// valeur initiale de 1l'edit
pEditTemp->SetEditText (_T("20"));

pSignaletique->Add (pEditTemp) ;

// cette ligne est importante, quand elle est absente 1l'edit n'est pas actif...
// en gros sans Jjustification des colonnes ,certains controles sont inactifs.
// c'est un constat je n'ai pas plus d'informations la dessus.
pSignaletique->SetJustifyColumns () ;

72,strTemp, 3);

100) ;

Commencez par définir dans la table des chaines (stringtable) située dans
ressources, les chaines pour les identifiants :

l'onglet

IDS RIBBON IDENTITY

IDS RIBBON SIGNALETIQUE

IDS RIBBON SIGNALETIQUE LABEL
IDS RIBBON_ SIGNALETIQUE NAME
IDS RIBBON SIGNALETIQUE AGE

Avec les valeurs correspondantes visibles ci-dessous :
ol

IS RABEUN_FILE ricrier
IDS_RIBEBOM_HOME 274 Accu el
IDS_RIBBOM_IDEMTITY Identité
IDS_RIBBOM_MEW 262 &Mouveau
IDS_RIBBOM_OPEM 263 &Ouvrir,
IDS_RIBEBOM_PASTE 276 Colleryw
IDS_RIBBOM_PRIMT 266 Irnprirner
ID5_RIBEOM_PRIMT _LABEL 267 Afficher 'apercu du doo
IDS_RIBEOM_PRIMT_PREVIEW 269 Apercu adwant impressic
IDS_RIBBOM_PRIMT _QUICK 268 BImprimer rapidement
ID5_RIBBOM_PRIMT _SETLP 270 Config&uration de limpn
IDS_RIBBOM_RECEMT_DOCS 272 Documents récents
IDS_RIBBOM_SAVE 264 &Enregistrer
IDS_RIBBOM_SAVEAS 265 Enregistrer &sous...
IDS_RIBBOM_SELECTALL 279 Selectionner toutina

ID5_RIBBON_SIGNALETIQUE
ID5_RIBBON_SIGNALETIQUE_AGE

IDS_RIBBON_SIGMALETIQUE L ABEL

Signalétigue
Age: il
Raccourd

IDS_RIBBON_SIGNALETIQUE_MAME

Mom: nil

ID5_RIBBOM_STATUSBAR 289

Barre d'état

La table des chaines permet de définir 'ensemble des messages disponibles dans le logiciel.
La classe CString est capable, avec l'identifiant, de charger le texte correspondant.

Le fait de paramétrer ainsi 'ensemble des chaines permettra une internationalisation du
logiciel.

Il faudra définir une autre dll de ressource pour la langue distribuée et la charger au
lancement du programme.

Description du code:

On commence par rajouter une catégorie au ruban :

// Ajouter la catégorie "identité"

bNameValid = strTemp.LoadString (IDS RIBBON IDENTITY) ;

ASSERT (bNameValid) ;

CMFCRibbonCategory* pCategoryldentity = m wndRibbonBar.AddCategory (strTemp,
IDB WRITESMALL, IDB WRITELARGE) ;
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Le nom est lu dans la table des chaines (stringtable)
La méthode AddCategory crée I'objet demandé, IDB_ WRITESMALL et IDB_ WRITELARGE
sont les bitmaps utilisés par la catégorie.

Une fois la catégorie créée on lui rajoute un panneau :

// rajoute la panneau signalétique

strTemp.LoadString (IDS RIBBON SIGNALETIQUE) ;

CMFCRibbonPanel* pSignaletique = pCategoryIdentity->AddPanel (strTemp,
m_PanelImages.ExtractIcon (7));

L’icone spécifiée apparait quand il manque de place pour afficher les différents éléments.

Ajout d’éléments dans le panneau :
Dans le panneau nous allons pouvoir rajouter toute sorte de contréle :

CMFCRibbonEdit : pour la gestion d’un édit

CMFCRibbonButton : Pour la gestion d’un bouton

CMFCRibbonLabel : Pour la gestion d’un label comme la classe CStatic
CMFCRibbonCheckBox : Pour la gestion d’une case a cocher

CMFCRibbonComboBox  : Pour la gestion d’une combo box.
Je n’ai cité que les principaux contréles, vous pouvez consulter la documentation MSDN
pour les autres contréles, la syntaxe générale étant CMFCRibbon suivi du type de contréle.

Avant d’écrire les lignes de codes relatives aux contrdles, il va falloir définir leur identifiant
dans le menu des ressources.

File Edit WYiew Project Build Debug Tools Test Analyze Window Help

IR R ™ W= N EE) - - & - I Debug -~ Win32
Resource View - SampleSDl  + & % “SampleSDLrc - ..MAINFRAME - Menu | Start Page | MainFrr
_E SampIESDI — — - e -
: Fichier Edition Affichage | i Aide
_I_J SampleSDIlrc - - - 9 m.- -
+-{ 1 Accelerator Age
-1 Bitmap Morm
+-J Dialog
+|_J Icon
‘|_J Menu
. = IDR_MAINFRAME
= IDR_POPUP_EDIT
= IDR_THEME_MEML
= IDR_WINDOWS_MEMNL

J’ai rajouté un menu « identité » correspondant a ma nouvelle catégorie, puis deux items de
menu : age et nom, avec les identifiants ID_IDENTITY_AGE et ID_IDENTITY_NAME .
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Dans mon extrait de code j'ai rajouté un label et un édit comme suit :

// spécifie un label au panneau
strTemp.LoadString(IDS_RIBBON_SIGNALETIQUE_LABEL);
pSignaletique->Add (new CMFCRibbonLabel (strTemp)) ;

// rajoute un edit sur le nom.
StrTemp.LoadString(IDSiRIBBONisIGNALETIQUEiNAME);

CMFCRibbonEdit* pEditTemp = new CMFCRibbonEdit (ID IDENTITY NAME, 72,strTemp);
pSignaletique->Add (pEditTemp) ;

Le code est trés simple on donne un intitulé au contrdle et on I'ajoute au panneau dont il
dépend.
Dans le cas de I'édit j’ai spécifié une largeur en pixels : 72 pour la taille de I'édit.

J’ai rajouté un peu plus d’options dans les lignes qui suivent :

// le dernier argument 3, represente le numero de 1'image specifiée dans la
creation de la category avec IDB WRITESMALL, IDB WRITELARGE
strTemp.LoadString (IDS RIBBON SIGNALETIQUE AGE) ;

pEditTemp = new CMFCRibbonEdit (ID IDENTITY AGE, 72,strTemp, 3);

// active le spinbutton

pEditTemp->EnableSpinButtons (1, 100);

// valeur initiale de 1l'edit

pEditTemp->SetEditText (_T("20"));

pSignaletique->Add (pEditTemp) ;

// cette ligne est importante, quand elle est absente 1'edit n'est pas actif...
// en gros sans justification des colonnes ,certains controles sont inactifs.
// c'est un constat je n'ai pas plus d'informations la dessus.
pSignaletique->SetJustifyColumns () ;

L’édit sur I'&ge sera agrémenté d’une icbne dont I'indice est spécifié dans le dernier
argument et qui fait référence aux bitmaps associés a la catégorie.

Enfin comme dans la fenétre de notre vue, j'ai activé le contr6le de défilement sur cet édit en
lui spécifiant une plage de fonctionnement.
J’ai aussi affecté pour I'exemple une valeur par défaut a I'édit.

Voila notre nouvelle catégorie, son panneau et ses éléments sont opérationnels, et comme
'aurez constaté I'ajout d’éléments n’est vraiment pas compliqué.

Il sera beaucoup plus difficile a mon avis de décider de I'interface que I'on souhaitera donner
au ruban que sa programmation.

Communiquer avec les éléments du ruban :

Nous venons de mettre en place notre interface ruban, il va falloir maintenant ajouter le code
de communication entre celui-ci et notre vue.

Dans mon cas j’ai considéré que les édits dans le ruban sont des zones de « raccourcis » de
ceux de la vue principale.

Lorsque je vais modifier leurs valeurs dans le ruban celles de la vue devront étre mis a jour.

Ajout des méthodes en réponse aux événements du ruban :

Comme je l'ai indiqué en préambule de ce chapitre chaque élément dispose d’un identifiant
de commande que nous avons rajouté dans un menu fictif.
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o STAM Fage | WIAINFIMLCPR | WITESMAILDMP - w010, 34 BIL, BIVIF] | WITEIArgenmp - wX3s, 34 DIL, GIVIF] < Sampresuiy e pp)

CSampleSDIView VCCodeClass hd %2 CSampleSDView -
A =
sl = [Z] e #include "SampleSDID
_EDIT_COPY (Object) a $include "SampleSDT
_EDIT_CUT (Object) #include "DlgAdvanced.h"

i "MainFrm.n
ID_EDIT_PASTE (Object) rncilge MainFrm.n
#¥include <atring>

- g

B ID_EDIT_UNDO (Object) C$ifasr DESUS

ID_FILE_MRU_FILEL (Object) L #define new DEBUG_NEW

ID_FILE_NEW (Object) ¥endif

ID_FILE_OPEN (Object)

ID_FILE_SAVE (Object)

ID_FILE_SAVE_AS (Object) // CSample3DIView

B ID_IDENTITY_AGE (Object) . .

COMMAND OnldentityAge IMPLEMENT DYNCREATE (CSampleSDIView, CFormview)
UPDATE_COMMAND_UI . .
BEGIN MESSAGE MAP (CSample3DIView, CFormView)

3 LT L (Object) ON_BN CLICKED(IDC_BUTTONCK, &CSample3DIView::OnBnClickedButtonck)
COMMAND OnldentityName ON EN CHANGE (IDC EDITHOM, &CSampleSDIView::OnMajRAZEutton)
UPDATE_COMMAND_UT ON_EN_CHANGE (IDC_EDITPRENOM, &CSampleSDIView::OnMajRAZButton)

ID_VIEW_APPLOOK_OFF 2003 (Object) ON_EN CHANGE (IDC_EDITADRESSE, sCSampleSDIView::OnMajRAZEutton)

ID_VIEW_APPLOOK_OFF_2007_AQUA (Object) ON_EN CHANGE (IDC_EDITADRESSE1l, &CSampleSDIView::OnMajRAZButton)

ID_VIEW_APPLOOK_OFF_2007_BLACK (Object) ON_BN_CLICKED(IDC_BUTTONRAZ, &CSampleSDIView::OnBnClickedButtonraz)

ID_VIEW_APPLOOK_OFF_2007 BLUE (Object) | ON_COMMAND (ID_FILE_SAVE, sCSampleSDIView::0nFileSave)

E riew:: i .

o s, o, B0 iz s, soomplespme ey

B E B ample. 1ew: :CnbBnl 1ckedbu! onadvance

52} e _ r

B ID_VIEW_APPLOQK_OFF_XP (Object) ON_COMMAND (ID_IDENTITY AGE, &CSampleSDIView::OnIdentityAge)

ID_VIEW_APPLOOK V5_2005 (Object) ON_COMMAND (ID_IDENTITY_NAME, &CSampleSDIView::OnIdentityName)

ID_VIEW_APPLOOK_WIN_2000 (Object) END_MESSAGE_MAP ()

Placez vous sur la vue, puis sur la boucle de messages et demandez les propriétés
(ALT+ENTREE).

Sur les identifiants ID_IDENTITY_NAME et ID_IDENTITY_AGE rajoutez une méthode de
réponse comme sur 'image ci-dessus.

void CSampleSDIView: :OnIdentityAge ()
{
// TODO : ajoutez ici le code de votre gestionnaire de commande
CMainFrame *pFrame=static cast<CMainFrame*>(GetTopLevelFrame ());
CMFCRibbonBar* pRibbon =pFrame->GetRibbonBar () ;
ASSERT VALID (pRibbon) ;
CMFCRibbonEdit* pEdit = DYNAMIC DOWNCAST (CMFCRibbonEdit, pRibbon-
>FindByID(ID IDENTITY AGE)):;
CString str=pEdit->GetEditText () ;
GetDlgItem (IDC EDITAGE)->SetWindowText (str);

void CSampleSDIView::0OnIdentityName ()
{
// TODO : ajoutez ici le code de votre gestionnaire de commande
CMainFrame *pFrame=static cast<CMainFrame*>(GetTopLevelFrame ());
CMFCRibbonBar* pRibbon =pFrame->GetRibbonBar () ;
ASSERT VALID (pRibbon) ;
CMFCRibbonEdit* pEdit = DYNAMIC DOWNCAST (CMFCRibbonEdit, pRibbon-
>FindByID(ID IDENTITY NAME)) ;
CString str=pEdit->GetEditText () ;
GetDlgItem (IDC EDITNOM)->SetWindowText (str);

Le but est de récupérer les valeurs modifiées du ruban pour mettre a jour nos controles de la
vue principale.

On commencera donc par récupérer un pointeur sur la mainframe ou est situé I'objet qui
gere le ruban.

Puis un pointeur sur I'objet ruban délivré par la méthode GetRibbonBar de la classe
CFrameWndEx

La ligne qui suit :

CMFCRibbonEdit* pEdit = DYNAMIC DOWNCAST (CMFCRibbonEdit, pRibbon-
>FindByID(ID IDENTITY NAME)) ;

Permet de récupérer le pointeur sur I'édit en faisant une recherche par son identifiant.

108



http://msdn.microsoft.com/en-us/library/bb983252.aspx

) Developpez.com

La macro DYNAMIC_DOWNCAST permet de s’assurer que 'objet récupéré est bien valide
et que sa classe correspond bien a CMFCRibbonEdit

Enfin, il suffit d’appeler la méthode GetEditText de I'édit pour récupérer le contenu du
contrdle.

Attention a ne pas confondre cette méthode avec GetText() qui permet de récupérer le texte
associé au contréle.

Prenez le temps de consulter la classe de base des contrbles CMFCRibbonBaseElement

La derniére ligne procéde a la mise a jour de I'édit correspondant dans notre vue.

Pour mettre & jour les contréles du ruban en fonction des changements sur la vue il faudra
en premier lieu intercepter les changements sur notre vue.
Pour cela j’ai décidé de placer mon traitement en sortie de saisie de I'édit.

Le message WM_KILLFOCUS correspond a cet événement, il indique que le contrdle a
perdu le focus d’édition:

Properties . Start Page | MainFrm.cpp|  writesmall.bmp - ...6x16, 32 bit, BMP] | writelarge.brp - ..x32, 32 bit, BMP] -~ SampleSDIView.cy
CSampleSDIView VCCodeClass %2 CSampleSDlView -

ﬁl = @' @ BEGIN_MESSAGE_MAP (CSampleSDIView, CFormView)

IDC_EDITADRESSEL (Object) - ON_BN CLICKED(IDC BUTTONOK, &CSample3DIView::OnBnClickedButtonok)

IDC EDITAGE {Object) ON_EN_ CHANGE (IDC_EDITNOM, &CSampleSDIView::0nMajRAZButton)

CN_EN CHANGE (IDC:EDITFRENDH, &CSampleSDIView: :OnMajRAZButton)
ON_ENW CHANGE (IDC EDITADRESSE, &CSampleSDIView::OnMajRAZButton)

CN_EN_CHANGE (IDC_EDITADRESSE1, &CSampleSDIView::CnMajRAZButton)
CN_BN_CLICEED(IDC_BUTTONRAZ, &CSampleSDIView::OnBnClickedButtonraz)

IDC_EDITCOP (Object)
B IDC_EDITNOM (Object)
EN_ALIGN_LTR_EC

EN_ALIGN_RTL_EC ON_COMMAND (ID_FILE SAVE, &CSampleSDIView::OnFileSave)

EN_CHANGE OnMajRAZButten ON_UPDATE_COMMAND UI(ID_FILE SAVE, &CSampleSDIView::OnUpdateFileSave)
EM_ERRSPACE ON_BN_CLICKED(IDC_BUTTONADVANCED, &CSampleSDIView::OnBnClickedButtonadvanced)
EN_HSCROLL ON_COMMAND (ID_IDENTITY_AGE, &CSampleSDIView::OnIdentitvhge)

EN_KILLFOCUS OnEnkillfocusEditnem  [] CN_COMMAND (ID_IDENTITY_NAME, &CSampleSDIView::CnIdentityName)

EN_MAXTEXT CN_EN_KILLFOCUS (IDC_EDITNCM, &CSampleSDIView::CnEnKillfocusEditnom)

L FNN MFSSREF MLEB

L’édit relaie ce message sur la vue, il faudra appeler le gestionnaire d’événements, se placer
sur I'édit correspondant et générer le message sur la notification EN_KILLFOCUS

void CSampleSDIView: :0nEnKillfocusEditnom/()
{
// TODO: Add your control notification handler code here
CMainFrame *pFrame=static cast<CMainFrame*>(GetTopLevelFrame ());
CMFCRibbonBar* pRibbon =pFrame->GetRibbonBar () ;
ASSERT VALID (pRibbon) ;
CMFCRibbonEdit* pEdit = DYNAMIC DOWNCAST (CMFCRibbonEdit, pRibbon-
>FindByID (ID_IDENTITY_NAME) )
CString str;
GetDlgItem (IDC EDITNOM)->GetWindowText (str);
pEdit->SetEditText (str) ;
}

void CSampleSDIView::OnEnKillfocusEditage ()
{
// TODO: Add your control notification handler code here
CMainFrame *pFrame=static_ cast<CMainFrame*>(GetTopLevelFrame ());
CMFCRibbonBar* pRibbon =pFrame->GetRibbonBar () ;
ASSERT VALID (pRibbon) ;
CMFCRibbonEdit* pEdit = DYNAMIC DOWNCAST (CMFCRibbonEdit, pRibbon-
>FindByID(ID IDENTITY AGE)) ;
CString str;
GetDlgItem(IDC EDITAGE)->GetWindowText (str);
pEdit->SetEditText (str);

Le code est pratiquement similaire & celui de la mise a jour de la vue en fonction du ruban.
Les différences sont visibles sur les trois derniéres lignes :
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On récupére la valeur de I'édit de la vue avec GetWindowText et on met a jour I'édit du
ruban avec la méthode SetEditText.

Le résultat final :

Accueil | Identité Style - (@)
Raccourci
MNom: 255ai
F Age: |5 :

Signalétique |
NS & s l
Dossiers o
= Bu » Nom | S5 [ Proprigtés Avancees ]

|
¥ Prénom

e ¥ )

= Adresse Enregistrer
g i :
‘ Q b Adresse -
,,,,,,,,, Code Posta 06000
I* m
vile  TWCE
% Calen...
¥ Age 5 % | !
- -
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Ajout d’'un Combo box :
Pour cela, créer un deuxiéme panneau a notre catégorie :

// rajoute le panneau Divers
strTemp.LoadString (IDS RIBBON DIVERS) ;

CMFCRibbonPanel* pDivers = pCategoryIdentity->AddPanel (strTemp,
m PanelImages.ExtractIcon (6));

Comme pour les autres contrdles j'ai commenceé par rajouter les identifiants dans les
ressources :

gt bk 0 o@m @ > OE [ %= | Hx %
Properties -4 X SampleSDLrc - L.AINFRAME - Menu*}/Stagt Page rSampleSDNiewkcpp ]/SampleSDI_rc— Str
Menu Editor IMenukd * ||| Eichier  Edition Affichage  Identité Divers  Aide
a2t 2 | ComboBox |
(Name) Menu Editor
Break Nene

Caption ComboBox

Checked  False

Enabled True

Grayed False

Help False

D ID_DIVERS_COMBOBOX

Voici le prototype du constructeur de la classe CMFCRibbonComboBox :

public:
CMFCRibbonComboBox (
UINT nID,
BOOL bHasEditBox=TRUE,
Int nWidth=-1,
LPCTSTR lpszLabel=NULL,
Int nImage=-1
) ;

Le code final pour le ComboBox :

// Ajout d'un combobox.

CMFCRibbonComboBox *pCombo = new CMFCRibbonComboBox (ID DIVERS COMBOBOX, 0, -
1, T("ComboBox"));

pCombo->AddItem( T ("Iteml")):;

pCombo->AddItem( T ("Item2"));

pCombo->SelectItem(-1) ;

pDivers->Add (pCombo) ;

T
T

Il reste a ajouter le message de réponse dans notre vue :

void CSampleSDIView: :0nDiversCombobox ()
{
// TODO: Add your command handler code here
CMainFrame *pFrame=static cast<CMainFrame*>(GetTopLevelFrame ())
CMFCRibbonBar* pRibbon =pFrame->GetRibbonBar () ;
ASSERT VALID (pRibbon) ;
CMFCRibbonComboBox* pCombo = DYNAMIC DOWNCAST (CMFCRibbonComboBox,
pRibbon->FindByID (ID_DIVERS_COMBOBOX) )
CString str;
int n=pCombo->GetCurSel () ;
if (n!=LB_ERR) str=pCombo->GetItem(n);
AfxMessageBox (str) ;
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C’est toujours la méthode qui est employée. Une fois le pointeur sur le contrble acquis, il
suffit de retrouver I'index de l'item sélectionné avec GetCurSel() et récupérer la valeur avec
Getltem().

Le résultat final :

Accueil | Identité

Raccourci ComboBox

Maom:
yﬁnge: 20

Signalétique

Calendrier

29 30 31

5 6 7
12 13 14
19 20 2

Mom

Prénom

Mes calendriers
Adresse

m Calendrier
Adresse

Code Postal

Ville

Age
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Ajout d’un bouton de raccourci :

Continuons notre découverte du ruban en ajoutant un bouton de raccourci permettant
d’appeler notre boite de dialogue « Propriétés Avancées » directement dans notre panneau
signalétique.

Pour cela ajouter la ligne suivante :

// cette ligne est importante, quand elle est absente 1l'edit n'est pas actif...
// en gros sans justification des colonnes ,certains controles sont inactifs.
// c'est un constant je n'ai pas plus d'informations la dessus.
pSignaletique->SetJustifyColumns () ;

// activation du bouton par défaut dans le panneau, 1l'appui sur le bouton génére la
commande ID IDENTITY DEFAULT

pSignaletique->EnableLaunchButton (ID IDENTITY DEFAULT) ;

L’identifiant ID_IDENTITY DEFAULT doit étre ajouté dans le menu identité.

20 SampleSDI - Microsoft Visual Studio (Admlnl"tratnr}

File Edit View Project Build Debug Tools Test Apalyze Window Help

- e # Ba@E|9 -~ S| b Debug - Win32 - | @# OnldentityAge
& &k nom Q|

SampleSDLrc - L.AINFRAME - Menu™ | Start Page | MainFrm.cpp®| w

Eichier Edition Affichage Identité  Aide

Properties -1 X

Menu Editor IMenuEd -

(Mame) Menu Editor
Help False
D ID_IDEMTITY_DEFAULT
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Ensuite, générez le message de réponse a cette commande dans la vue :

pe SampleSDI - Microsoft Visual Studio (Administrator)

File Edit View Project Build Debug Tools Test Analyze Window Help

A~ -EH | % a9 55| b Debug + Win32 - | [# OnldentityAge - S E e B
A h ar|EE | =22 QPG A3 A i X200 1 @ 8|9 %02 % | He % |[@ -1
Properties X leSDLrc - LLAINFRAME - Menu® | Start Page | MainFrm.cpp*|  writesmall.bmp - ...6x16, 32 bit, BMP] | write
CSampleSDIView VCCodeClass - \%CSamp\eSDI\u’iew -
|| El @ ¢ = ON_UPDATE_CCMMAND UI(ID_FILE_SAVE, &CSampleSDIView::OnUpdateFileSave)
D_FILE_SAVE [Object) - ON_EN CLICKED(IDC BUTTCHMADVANCED, &CSampleSDIView::OnBnClickedButtonadw
ID_FILE_SAVE_AS (Object) ON_COMMAND (ID_IDENTITY AGE, &CSampleSDIView::OnIdencityhge)
o omemaG e ci coman 10 omTn e, i e
N I I - s & ample 1ewW: . 1 ocus. itnom
= ID*IEN _DEFAULT (Objem_ ON_EN_XILLFOCUS (IDC_EDITAGE, &CSampleSDIView::OnEnKillfocusEditage)
COMMAND OnldentityDefault |Z| ON_COMMAND (ID_IDENTITY DEFRULT, &CSampleSDIView::OnIdentityDefault)
UPDATE_COMMAND_UT END MESSAGE MAP()

void CSampleSDIView: :OnIdentityDefault ()

{
// TODO: Add your command handler code here
OnBnClickedButtonadvanced () ;

}

Il ne me reste plus qu’a appeler la méthode existante qui se chargera de lancer notre
dialogue.

_j;éSE B Lﬁ =l ;i\

-_-j Accueil Ide

Raccourci

Mom:

F Age: |20 -
Signalétique P

L’ajout de notre ligne de code a mis en place le bouton en bas a droite de notre panneau.
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La barre d’états :

La gestion des barres d’états est trés simple, on retrouve un peu la méme idée de conteneur
développée dans le ruban :

On dispose de la classe CMFCRIibbonStatusBar a laquelle on va rajouter des éléments, le
plus souvent des objets de la classe CMFCRibbonStatusBarPane mais on peut aussi utiliser
la classe CMFECRIibbonLinkCtrl ou encore définir un groupe de boutons, mettre un slider, etc.
En fait, si vous connaissez Word 2007 vous pouvez définir la méme barre d’état.

Notre barre d’états est créée dans la méthode OnCreate de la classe CMainFrame.

if (!m wndStatusBar.Create(this))
{
TRACEO ("Impossible de créer la barre d'état\n");
return -1; // échec de la création

}

CString strTitlePanel;

CString strTitlePane2;

bNameValid = strTitlePanel.LoadString (IDS STATUS PANE]) ;

ASSERT (bNameValid) ;

bNameValid = strTitlePane2.LoadString (IDS STATUS PANE2) ;

ASSERT (bNameValid) ;

m wndStatusBar.AddElement (new CMFCRibbonStatusBarPane (ID STATUSBAR PANE1,
strTitlePanel, TRUE), strTitlePanel):;
m_wndStatusBar.AddExtendedElement (new
CMFCRibbonStatusBarPane (ID STATUSBAR PANE2, strTitlePane2, TRUE),
strTitlePane?2) ;

Rajout d’un bouton de lien:

Pour illustrer la programmation de la barre d’états je vais commencer par ajouter un bouton
de lien (link Control).

Ajoutez un nouveau menu Barre d’états dans les ressources puis créez un item de menu lien
avec l'identifiant ID_STATUSBAR_LINK

|5 =5 i I | A/ T | VOTE = = | Hex G
operties ~ B X SampleSDLrc - ..MAINFRAME - Menu | digdata.cpp| Start P:
enu Editor IMenukd * ||| Fichier  Edition  Affichage  Identité Barre d'etats
2 [ _Lien |
(Marme) Menu Editor R
Break Mone [remmirs
Caption Lien
Checked False
Enabled True
Grayed False
Help False
D ID_STATUSBAR_LIMK
Popup False E
Prompt [ Cliquez ici pour visiter le forum Visual C++ de développez.com ]

[ ER P T roio_ i

Dans la zone Prompt j'ai renseigné le libellé suivant :
Cliquez ici pour visiter le forum Visual C++ de développez.com
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Ajoutez la ligne d’insertion de I'élément juste aprés la création de la barre d’états:

if (!m wndStatusBar.Create(this))
{
TRACEO ("Impossible de créer la barre d'état\n");
return -1; // échec de la création

}

m _wndStatusBar.AddElement (new CMFCRibbonLinkCtrl (ID STATUSBAR LINK,
_T("www.developpez.com"), T("http://www.developpez.net/forums/£29/c-
cpp/outils-c-cpp-edi-compilateurs-etc/visual-cpp/")), _T("lien sur le forum
Visual"));

m _wndStatusBar.AddSeparator () ;

Il reste a ajouter le message de réponse a la commande ID_STATUSBAR_LINK
directement sur la mainframe.
Placez vous sur la zone END_MESSAGE_MAP() de la classe CMainFrame et appuyez sur

la combinaison de touche ALT+ Entrée
CMainFrame VZCodeClass - .
“I§ CMainFrame

g: —EIM % #include "stdafx.h"

# ID_FILE_OPEN (Object) s #include "Sample3DI.h"
# ID_FILE_SAVE (Object) B ) )
1 ID_FILE_SAVE_AS {Object) #$include "MainFrm.h"
#H ID_IDENTITY_AGE (Object) o #ifdef DEEUG
# ID_IDEMTITY_DEFAULT (Object) L #define_new DEETE NEW
H ID_IDENTITY_MAME (Object) fendif -
# ID_MEXT_PAME (Object)
3 ID_PREV_PANE (Object) // CHMainFrame
3 ID_STATUSBAR_LINK (Object)
COMMAND OnLink IMPLEMENT DYNCREATE (CMainFrame, CFrameWndEx)

UPDATE_COMMAND_UI

1 ID_VIEW_APPLOOK_OFF_200. (Object)
A ID_VIEW_APPLOOK_OFF_200° (Object)
1 ID_VIEW_APPLOOK_OFF_200° (Object)

BEGIN MESSAGE MAP (CMainFrame, CFrameWndEx)
ON_ WM CRELTE ()
ON_ COMMAND RANGE (ID VIEW APPFLOOE WIN 2000, ID VIEW AF]
ON_UPDATE COMMAND UI RANWGE (ID VIEW APPLOOE WIN 2000,

m

1 ID_VIEW_APPLOOK_OFF 2007 (Object) ON_COMMAND (ID_VIEW CAPTION BAR, &CMainFrame::OnViewCap
3 ID_VIEW_APPLOCK_OFF_200° (Object) ON_UPDATE COMMAND UI(ID VIEW CAPTION BAR, &CMainFrame
# ID_VIEW_APPLOOK_OFF_XP  (Object) |PN_COMMAND (ID_STATUSEAR LINK, OnLink)

Sur le tableau des propriétés dans la section événements, ajoutez la commande sur
l'identifiant du lien comme sur I'image ci-dessus.

Enfin une fois le pointeur sur I'objet boutonlink acquis il suffit d’appeler la méthode OpenLink
pour déclencher I'affichage de la page Web désignée.

void CMainFrame: :0OnLink ()
éMFCRibbonLinkCtrl* pLink =
static cast<CMFCRibbonLinkCtrl*>(m wndStatusBar.FindByID(ID STATUSBAR LINK)
V if (pLink != NULL)
{ pLlink->OpenlLink () ;
}
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Le résultat final:

._\. U= & Ca— Sans nom - SampleSDI E@g
i_/% Accueil | Identité Style - (@)
& Couper V| Barre d'état
—] =5 Copier ¥ Barre de légende
Coller
Sélectionner tout
Presse-papiers Affichage
ers i) Barre de légende dans laquelle un message peut étre présenté a ... | Options...
=l Bureau
i-JBE patrick
| Public " = Propriétés Avancées
1% Ordinateur om
LF Réseau Prénom 22
Panneau de configuration -
.15 Corbeille Adresse 8
Adresse al
--------- Code Postal 2027
Dossiers Mi
vile
o| Calendrier =
Age O =
»

www.developpez.com Saisie Compléte

hitp:/fwww.developpez.net/forums/f29/c-cppfoutils-c-cpp-edi-compilateurs-etc/visual-cpp/

Cliquez ici pour allez sur le forum Visual
C++ de développez.com

Modifications des textes dans les panneaux :

Revenons un peu sur la méthode OnCreate de notre classe CMainFrame, les lignes qui
suivent sont celles générées par 'assistant.

CString strTitlePanel;

CString strTitlePane2;

bNameValid = strTitlePanel.LoadString (IDS STATUS PANE]) ;

ASSERT (bNameValid) ;

bNameValid = strTitlePane2.LoadString (IDS STATUS PANE2) ;

ASSERT (bNameValid) ;

m wndStatusBar.AddElement (new CMFCRibbonStatusBarPane (ID STATUSBAR PANEL,

strTitlePanel, TRUE), strTitlePanel);
m_wndStatusBar.AddExtendedElement (new

CMFCRibbonStatusBarPane (ID STATUSBAR PANEZ2, strTitlePane2, TRUE),

strTitlePane?) ;

Nous allons personnaliser le premier panneau pour qu’il indique a I'utilisateur I'état de sa
saisie.

Pour cela je vais lIégerement modifier la ligne d’insertion du panneau 1 pour indiquer un nom
a notre panneau et pour spécifier le texte le plus large qu'il devra afficher :

m wndStatusBar.AddElement (new CMFCRibbonStatusBarPane (ID STATUSBAR PANEIL,
strTitlePanel, TRUE,NULL, T("Saisie incomplete")), T("Informations de
saisie™));
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Le dernier élément de la méthode AddElement permet de spécifier le nom du panneau.
Voici la définition du constructeur utilisé pour la classe CMFCRibbonStatusBarPane :

CMFCRibbonStatusBarPane (
UINT nCmdID,
LPCTSTR lpszText,
BOOL bIsStatic=FALSE,
HICON hIcon=NULL,
LPCTSTR lpszAlmostLargeText=NULL

);

Le parametre IpszAlmostLargeText permet de spécifier le texte le plus large pour le
panneau.

Passons a la mise a jour du texte.

Je vais notifier que la saisie est incompléte ou compléte lorsque I'utilisateur demande
'enregistrement des données.

Pour cela je vais modifier la méthode CanSaveData(bool bSetFocus/*=false*/) de notre
classe vue CSampleSDIView.

bool CSampleSDIView::CanSaveData (bool bSetFocus/*=false*/)
{
UpdateData (TRUE); // mise a jour des données.
// tableau des CString associées aux contrdles
CString *parString[]={&m strNom, &m strPrenom,

&m_strAdresse, &m strAdresse2, &ém strVille, &m strCdp
b

// tableau des identifiants correspondant
UINT arnId[]={IDC_EDITNOM, IDC EDITPRENOM, IDC EDITADRESSE,
IDC_EDITADRESSEI,IDC_EDITCDP,IDC_EDITVILLE Y

CMainFrame *pFrame=static cast<CMainFrame*>(GetTopLevelFrame ())
CMFCRibbonStatusBar *pBar=pFrame->GetRibbonStatusBar () ;
CMFCRibbonStatusBarPane
*pPane=DYNAMIC DOWNCAST (CMFCRibbonStatusBarPane, pBar-
>FindByID(ID STATUSBAR PANEL));

for (int i=0;i<sizeof (parString)/sizeof (CString *);i++)
{
// si la chaine est vide
if (parString[i]->IsEmpty())
{
// on redonne la main en saisie au contréle en question.
if (bSetFocus) GetDlglItem(arnId[i])->SetFocus();

if (pPane) pPane->SetText( T("Saisie incomplete"));

return false;

}

}
if (pPane) pPane->SetText( T("Saisie complete"));
return true;
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C’est toujours le méme procédé qui est employé, je récupére le pointeur sur la mainframe

puis un sur la barre de statuts.

CMainFrame *pFrame=static_cast<CMainFrame*>(GetTopLevelFrame ())
CMFCRibbonStatusBar *pBar=pFrame->GetRibbonStatusBar () ;

J’ai rajouté une méthode dans la classe CMainframe pour renvoyer un pointeur sur la barre

de statuts :

// Opérations
public:

CMFCRibbonStatusBar *GetRibbonStatusBar () {return &m wndStatusBar;}

A partir de la barre de statuts je récupére un pointeur sur le panneau grace a son identifiant.

CMFCRibbonStatusBarPane

*pPane=DYNAMIC DOWNCAST (CMFCRibbonStatusBarPane, pBar-
>FindByID(ID STATUSBAR PANEL));

Il ne me reste plus qu’a modifier le texte du panneau.

if (pPane)

pPane->SetText ( T("Saisie incomplete"));

Le résultat final:

I."’E_-‘\\ O - Sans nom - SampleSDI (= [ O |
A accucil |RMHERGIE Style ~ @)
& Couper V| Barre d'état
=3 Copier ¥ Barre de légende
Coller
Selectionner tout
Presse-papiers Affichage
1ers i) Barre de légende dans laguelle un message peut étre présentéa .. Options..
=Ml Bureau
H patrick
5- | Public y a Propriétés Avancées
i . om
1M Ordinateur
L" Réseau Prénom °
Panneau de configuration a
e 5] Corbeille Adresse
Adresse 2
rrrrrrrrr Code Postal 08000 -
Dossiers Mi
vile
a| Calendrier =
Age O =
»
www.developpez.com Saisie Sauvegardée

Configuration de la barre d’état

A1 | lien sur le forum Visual

v | Informations de saisie

v || Volet 2

www.developpez.com
Saisie Sauvegardée

Volet 2

119




) Developpez.com

Ajout d’une animation :

Pour ajouter une animation dans la barre d’états, il faudra disposer d’'un bitmap d’'une
hauteur et d’'une largeur de 16 pixels multipliés par le nombre d’animations.

Au final, si mon bitmap doit reproduire quatre animations il aura une taille de 16 *64 pixels.
La bonne nouvelle c’est qu’avec Visual studio 2008 nous ne sommes plus limités a 256
couleurs dans I'éditeur comme c’était le cas avec les versions précédentes.

Notre bitmap pourra étre au format 24 bits voir 32 bits (le maximum).

J’ai donc ajouté a mon projet un bitmap IDB_WRITEDATAS qui comporte un bitmap de 4
éléments pour représenter la sauvegarde du document.

J’ai ajouté dans la liste des icbnes de I'application une icéne IDI_WRITEDATA qui
représentera I'état initial.

Ensuite, comme pour le bouton de lien, j'ai ajouté une entrée dans le menu barre d’états :
« Sauvegarde » avec l'identifiant : ID_STATUSBAR_WRITEDATAS.

Dans la zone prompt, j’ai mis : Cliquez ici pour sauvegarder les données.

J’ai ajouté le code d’initialisation suivant dans la mainframe (méthode OnCreate):

m wndStatusBar.AddElement (new CMFCRibbonStatusBarPane (ID STATUSBAR PANEIL,
strTitlePanel, TRUE,NULL, T("Saisie incomplete")), T("Informations de
saisie"));

m_wndStatusBar.AddSeparator () ;

HICON hIconWrite = (HICON) ::LoadImage (AfxGetResourceHandle(),
MAKEINTRESOURCE(IDI_WRITEDATAS), IMAGE ICON,

::GetSystemMetrics (SM_CXSMICON), ::GetSystemMetrics(SM_CYSMICON),
LR_SHARED);

m_wndStatusBar.AddElement (new
CMFCRibbonStatusBarPane (ID STATUSBAR WRITEDATAS, T ("Sauvegarde"), (UINT)
IDB WRITEDATAS, 16, RGB(192, 192, 192), hIconWrite), T("Sauvegarde"));

m_wndStatusBar.AddSeparator();

Comme pour le bouton de lien, j’ai rajouté un message de réponse dans la vue avec
l'identifiant de menu :ID STATUSBAR_ WRITEDATAS .

void CSampleSDIView::0OnStatusbarWritedatas ()
{
// TODO: Add your command handler code here
CMainFrame *pFrame=static cast<CMainFrame*>(GetTopLevelFrame ());
CMFCRibbonStatusBar *pBar=pFrame->GetRibbonStatusBar () ;
CMFCRibbonStatusBarPane
*pPane=DYNAMIC DOWNCAST (CMFCRibbonStatusBarPane, pBar-
>FindByID(ID STATUSBAR WRITEDATAS)) ;

if (CanSaveData())

{
pPane->StartAnimation () ;
OnFileSave () ;
pPane->StopAnimation () ;

Le code ne présente aucune nouveauté si ce n’est 'appel des méthodes StartAnimation et
StopAnimation.
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Rajout d’une barre d’outils :

Pour ajouter une barre d’outils dans notre barre d’états, nous avons besoin de préparer les
éléments suivants :

Un bitmap d’une hauteur de 14 pixels et dont les éléments font 14 pixels de large.

Dans mon exemple j'ai repris les trois premiéres icbnes de la barre d’outils standard pour
créer mon bitmap que j'ai nommé : IDB_BITMAPOPENBAR

U - Microsoft Visual Studio (Administrator,

File Edit View Project Builld Debug Tools Test Image Analyze Window Help
EIREERN=N™ W= N EENF S - - &~ | b Debug ~ Win32 ~ | [ ID_ST

i 2O AQZ TN IACOEENCOO®O@® ® | ot - 5 o _
Resource View - SampleSDI - 1 X bitmapl.bmp - Bit..2x14, 24 bit, BMP]]/ buttons.bmp - Bit..xl
EI;E SampleSDI H

Elw SampleSDLrc hEE -
--1__] Accelerator
EILJ Bitmap
' ﬁ IDE_BITMAPOPENBAR

43 IDB_BUTTONS

Un identifiant de menu ID_STATUSBAR_TOOLBAR que jai placé dans le menu
IDR_MAINFRAME :

0 SampleSDI - Microsoft Visual Studio (Administrator)

File Edit View Project Build Debug Tools Test Analyze Window Help
IR R W= N ECH - - B+ = | b Debug > Win32 ~ | [#% ID_STATUSE:

|ﬂ| 'Q;P]JJJ /G'EEE

Properties = 3% SampleSDLrc - ..MAINFRAME - Menu | MainFrm.cpp| Object Browser
Menu Editor IMenuEd - Fichier Edition Affichage Identité  Barre d'etats  Divers
Lien
(Mame) Menu Editor Sauvegarde
Break MNone az
Caption Raccourcis T
Checked False
Enabled True
Grayed False
Help False
D ID_STATUSBAR_TOOLBAR
M Cal-~

122



) Developpez.com

Passons maintenant au code :
Dans la méthode : OnCreate de la classe CMainFrame
Juste aprés le code précédent sur le bouton de sauvegarde :

m _wndStatusBar.AddElement (new
CMFCRibbonStatusBarPane(ID_STATUSBAR_WRITEDATAS, T ("Sauvegarde"), (UINT)

IDB WRITEDATAS, 16, RGB(192, 192, 192), hIconWrite), T("Sauvegarde"));
m_wndStatusBar.AddSeparator () ;

// mise en place de la barre d'outils
CMFCRibbonButtonsGroup* pGroup = new CMFCRibbonButtonsGroup;
CMFCToolBarImages ToolbarImages;
ToolbarImages.SetImageSize (CSize (14, 14));
ToolbarImages.Load (IDB BITMAPOPENBAR) ;

pGroup->SetImages (&ToolbarImages, NULL, NULL);
pGroup->SetID(ID STATUSBAR TOOLBAR) ;

pGroup->AddButton (new CMFCRibbonButton (ID FILE NEW, T(""), 0));
pGroup->AddButton (new CMFCRibbonButton (ID FILE OPEN, T(""), 1));
pGroup->AddButton (new CMFCRibbonButton(ID_FILE_SAVE,_T(""), 2));

m_wndStatusBar.AddExtendedElement (pGroup, T ("Barre d'outils Gestion
document")) ;

On commence par créer une instance de la classe CMFCRibbonButtonsGroup qui va servir
de conteneur pour les boutons.

On associe le bitmap des ressources a un objet de la classe CMFCToolBarlmages

Cet objet qui lui-méme est associé au conteneur (pGroup).

On arrive a la phase finale :
Comme pour tous les ajouts que nous avons effectués jusqu’ici, il nous faut affecter
l'identifiant ID_STATUSBAR_TOOLBAR a ce groupe pour le gestionnaire de barre d’état.
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|v’| Sauvegarde Sauvegarde

|| v | Barre d'outils Gestion document |
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Il ne nous reste plus qu’a ajouter les différents boutons au groupe a l'aide de la classe
CMFCRibbonButton

Pour chaque bouton inséré, il faudra indiquer la commande de menu associée.

Dans mon exemple, les commandes ID_FILE_NEW, OPEN et SAVE existaient déja bien
s(r, vu que ma barre d’outils est en quelque sorte un raccourci de celle affichée en haut de
'application.
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Le Résultat final:
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La barre OutLook :

Lors de la génération de notre projet j’ai permis la création d’'une barre OutLook par
I'assistant.

La génération par défaut de cette barre met en place un Calendrier et un volet avec un mini
explorateur Windows (CMFECShellTreeCitrl).

La mise en place de ces éléments est réalisée dans la classe CMainFrame dans la
méthode OnCreate avec I'appel de la méthode CreateOutlookBar

Je ne vais pas rentrer dans les détails de la gestion par défaut proposée par I'assistant,
mais passer tout de suite a la création d’un nouveau panneau semblable a celui du courrier
proposé dans le logiciel Outlook.

Pour cela jai besoin d’'un composant permettant d’afficher verticalement une liste de bitmap
de cliquer dessus et bien sOr de gérer le défilement vertical de la liste.

Le composant CListCtrl en mode Icéne permet ce type d’affichage, mais il faut lui rajouter
pas mal de code pour gérer correctement le défilement et 'affichage.

Je vais donc prendre un raccourci sur ce composant et partir de celui existant dans la
bibliotheque Ultimate ToolBox proposée sur le site CodeProjects.

En effet, cette bibliotheque implémente un composant de gestion de barre Outlook qui
s’appuie sur une CListCtrl.
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Ce composant dont on peut voir 'implémentation dans le lien cité se nomme
COXShortcutBar.

Il est utilisé pour la gestion des pages la classe COXSHBListCtrl qui hérite justement d’'une
CListCtrl et qui géere correctement I'affichage des icones.

J’ai donc réalisé rapidement une version allégée de cette classe en enlevant tous les liens
avec le composant principal.

Vous trouverez le code source de cette classe dans le projet d’exemple.

Passons maintenant a la mise en place de mon composant.

J’ai ajouté dans la classe CMainFrame une donnée membre de la classe en question :

COXSHBListCtrl m_ListShortCut;
Et modifié la méthode de mise en place de la barre Outlook :

En premier 'appel de la méthode comporte un nouvel argument : m_ListShortCut

// Créer et configurer la barre de navigation "Outlook" : if
(!CreateOutlookBar (m_wndNavigationBar, ID VIEW NAVIGATION, m wndTree,
m wndCalendar,m ListShortCut,250))
{
TRACEOQO ("Impossible de créer le volet de navigation\n");
return -1; // échec de la création

Détails dans la méthode CreateOutlookBar :

BOOL CMainFrame: :CreateOutlookBar (CMFCOutlookBaré& bar, UINT uilD, CMFCShellTreeCtrls& tree,
CCalendarBaré& calendar,COXSHBListCtrl &listCtrl, int nInitialWidth)

{
CWindowDC dc (NULL) ;

bar.SetMode2003 () ;

BOOL bNameValid;
CString strTemp;
bNameValid = strTemp.LoadString (IDS_ SHORTCUTS) ;
ASSERT (bNameValid) ;
if (!bar.Create(strTemp, this, CRect (0, 0, nInitialWidth, 32000), uiID, WS_CHILD |
WS_VISIBLE | CBRS_LEFT))
{
return FALSE; // échec de la création
}
DWORD detyle=WS_VISIBLE |LVS_SINGLESELILVS_SHAREIMAGELISTSILVS_NOSCROLLILVS_ICON;
if (!listCtrl.Create(dwStyle ,CRect (0, 0, nInitialWidth, 32000), é&bar,1203 ))
{
return FALSE; // échec de la création

}

m_iListShortCut.Create (IDB BITMAPLIST, 32, 11, RGB (255, 0, 255));
listCtrl.SetImagelist (&m_ iListShortCut,0);

listCtrl.InsertItem(0, T ("Propriétés"),0);
listCtrl.InsertItem(l, T("A propos de"),1);
listCtrl.InsertItem(2, T("Essail"),2)

listCtrl.InsertItem(3, T("Essai2"),3);

listCtrl.InsertItem(4, T("Essai3"),4);

listCtrl.InsertItem(5, T("Essaid"),5);

listCtrl.InsertItem(6, T("Essaib"),6);

listCtrl.InsertItem(7, T("Essai6"),7);

listCtrl.InsertItem(8, T("Essai7"),8);

listCtrl.InsertItem(9, T("Essai8"),9);

listCtrl.InsertItem(10, T("Essai9"),10);

CMFCOutlookBarTabCtrl* pOutlookBar = (CMFCOutlookBarTabCtrl*)bar.GetUnderlyingWindow() ;

if (pOutlookBar == NULL)

{
ASSERT (FALSE) ;
return FALSE;
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}

listCtrl.SetBkColor (GetPaneBgrdColor()) ;
pOutlookBar->EnableInPlaceEdit (TRUE) ;
static UINT uiPagelID = 1;

DWORD dwPaneStyle = AFX DEFAULT TOOLBAR STYLE CBRS_ FLOAT MULTI;

\
// peut flotter, peut se masquer automatiquement, peut se redimensionner, NE PEUT PAS

SE FERMER
dwStyle = AFX CBRS FLOAT | AFX CBRS AUTOHIDE | AFX CBRS RESIZE;

CRect rectDummy (O, 0, 0, 0);
const DWORD dwTreeStyle = WS _CHILD
TVS HASBUTTONS;

TVS_HASLINES TVS_LINESATROOT

WS_VISIBLE

tree.Create (dwTreeStyle, rectDummy, &bar, 1200);
bNameValid = strTemp.LoadString (IDS_FOLDERS) ;

ASSERT (bNameValid) ;

pOutlookBar->AddControl (&tree, strTemp, 2, TRUE, dwStyle);

calendar.Create (rectDummy, &bar, 1201);
bNameValid = strTemp.LoadString (IDS CALENDAR) ;
ASSERT (bNameValid) ;

pOutlookBar->AddControl (&calendar, strTemp, 3, TRUE, dwStyle);
CBRS_TOOLTIPS

CBRS FLYBY | CBRS SIZE DYNAMIC);

bar.SetPaneStyle (bar.GetPaneStyle ()

bNameValid = strTemp.LoadString (IDS SHORTCUTS) ;
ASSERT (bNameValid) ;
pOutlookBar->AddControl (&1istCtrl, strTemp, 4, TRUE, dwStyle) ;

pOutlookBar->SetImageList (theApp.m bHiColorIcons ? IDB PAGES HC : IDB PAGES, 24);

pOutlookBar->SetToolbarImageList (theApp.m bHiColorIcons ? IDB PAGES SMALL HC
IDB_PAGES SMALL, 16);

pOutlookBar->RecalcLayout () ;

BOOL bAnimation = theApp.GetInt( T ("OutlookAnimation"), TRUE);
CMFCOutlookBarTabCtrl: :EnableAnimation (bAnimation) ;

bar.SetButtonsFont (&afxGlobalData.fontBold) ;

return TRUE;

Ma ListControl est créée par la ligne :

DWORD detyle=WS_VISIBLE
|LVS_SINGLESELILVS_SHAREIMAGELISTSILVS_NOSCROLLILVS_ICON;
if(!'listCtrl.Create(dwStyle ,CRect (0, 0, nInitialWidth, 32000),
&bar,1203 ))
{

J’ai ensuite associé une ClmageList contenant la liste des bitmaps a associer au contrble :

m_iListShortCut.Create (IDB BITMAPLIST, 32, 11, RGB (255, 0, 255));
listCtrl.SetImagelList (&m iListShortCut,0);

4[] W e B B

ffichage des ressources - Sample... » 1 X
154 SampleSDI
=1 SamplesDI.rc
-3 Accelerator
=3 Bitmap
|4 IDB_BITMAPLIST
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Il me reste a initialiser la liste des Items de ma liste :

listCtrl.
listCtrl.
listCtrl.
listCtrl.

listCtrl

listCtrl.
listCtrl.
listCtrl.
listCtrl.

listCtrl

listCtrl.

InsertItem(O,

InsertItem (l,:T
_T("Essail")
T("Essai2"),3);

InsertItem(2,
InsertItem(3,

.InsertItem(4, T("
InsertItem(5, T("
_T("Essaib"),6);

T ("Essai6"),7);

InsertItem(6,
InsertItem(7,

InsertItem (8,:T ("Essai7"™)
.InsertItem(9, T("Essai8"),
InsertItem(10,

T ("Propriétés"),0);

("A propos de")
1 2)

1)

Essai3")
Essaid")

1 4);
;5);

,8)
9);

_T("Essai9"),10);

Et enfin de rajouter le contréle au composant de la barre Outlook :

bNameValid =

strTemp.LoadString (IDS SHORTCUTS) ;
ASSERT (bNameValid) ;

pOutlookBar->AddControl (&1istCtrl, strTemp, 4, TRUE, dwStyle) ;

Vous noterez le numéro 4 dans Addcontrol qui correspond au huméro du bitmap utilisé
pour ce panneau.

Ce numéro fait référence aux bitmaps associés a la barre Outlook dans ces lignes :

pOutlookBar->SetImagelist (theApp.m bHiColorIcons ? IDB PAGES HC

IDB_PAGES,

24);

pOutlookBar->SetToolbarImagelList (theApp.m bHiColorIcons ?
IDB PAGES SMALL HC

IDB PAGES SMALL,

16);

j’ai donc modifié le bitmap d’origine pour rajouter celui de mon panneau :
3 ;

R | A Ay e | E- E

AT, * MEO

."ﬁz
]

Eal T MRy A e 28 :;1<2§1q 7z Fle|\ 2 AlC

i &

ffichage des ressources - Sample. .. o

1A SamplesDI
=1 SampleSCLre
¥ Accelerator
=3 Bitmap

..... | @] 1DB_BITMAPLIST
----- |§ IDB_BITMAPOPENBAR
|§] 1DB_BUTTONS
----- |§d IDB_FILELARGE
----- | IDB_FILESMALL
----- |# B_INFO
----- |§d IDB_MAIN
|§ IDB_NAVIGATION_LARGE
----- |$d IDB_NAVIGATION_LARGE_Hi
----- @ 1DB_PAGES
..... 48] 1B _PAGES HC

bmpO000 1. b

4 bits BMP] }’oxSHBL tCtrl.h | MainF

pages_hc.bmp - .., 24 bits, BMP]
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Un premier apercu du résultat s'impose maintenant :

R el D Sans nom - SamplesDI _ ﬂﬂ

Accueil | Identité Style ~ @J
LE| | A
'*“-'j & Couper Barre d'état
- 5 Copier Barre de légende
Coller
Sélectionner tout
Presse-papiers Affichage

=
a Barre de IEgende dans laquelle un message peut étre présenté a ...

| [Pmpriétésmancées J

o |
i | |
reme | |
rese | |
Code Postal =
ville Mice
Ao

Sur I'écran ci-dessus un nouveau volet « raccourcis » apparait avec la liste.

Il ne me reste plus qu’a gérer le clic d’un item par I'utilisateur.

Pour cela je vais implémenter un message Notify dans mon contréle pour appeler
directement une méthode de la CMainFrame.
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Dans la méthode OnLButtonUp de la classe COXSHBListCtrl, jai implementé le code
suivant :

if (nItem!=-1 && nHitFlags!=SHBLC ONITEM)
{
// if it is the selected item then activate it
if (GetSelectedItem()==nlItem)
{
int nOldItem=ActivateItem(nItem);
if (nOldItem!=-1 && nOldItem!=nItem)
// redraw old active item (only one item can be active at
the moment)
Update (nOldItem) ;

struct COXSHBListCtrl NOTIFY Notify;

Notify.hdr.hwndFrom = GetSafeHwnd() ;

Notify.hdr.idFrom GetDlgCtrlID() ;

Notify.hdr.code OXLISTCTRL LBUTTONUP;
Notify.nItem=nlItem;

Notify.pCtrl=this;
AfxGetMainWnd () ->SendMessage (WM NOTIFY, GetDlgCtrlID(),

(LPARAM) &Notify) ;
}

J’ai créé une structure COXSHBListCtrl_NOTIFY qui englobe NMHDR hdr pour communiquer
a la classe CMainFrame les informations essentielles pour identifier I'origine du clic.

Vous pouvez consulter la Faq Visual sur ce sujet : Comment implémenter un message
supplémentaire a partir d'un contréle ?

Finalement, dans ma classe Mainframe j'ai ajouté le message suivant :

BEGIN MESSAGE MAP (CMainFrame, CFrameWndEx)

[/

ON_NOTIFY (OXLISTCTRL LBUTTONUP,1203,0nSelOutLookBar) // le message a
rajouter manuellement.

END MESSAGE MAP ()

#define OXLISTCTRL_ LBUTTONUP 1

class COXSHBListCtrl;
struct COXSHBListCtrl NOTIFY
{
NMHDR hdr;
int nItem;
COXSHBListCtrl *pCtrl;
}i

1203 est le numéro d’identifiant donné a notre contrdle lors de sa création.
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Il ne nous reste plus qu’a voir la méthode de réponse au message OnSelOutLookBar

void CMainFrame: :0nSelOutLookBar (NMHDR* pNMHDR, LRESULT* pResult)
{
COXSHBListCtrl NOTIFY *pNotify=reinterpret cast<COXSHBListCtrl NOTIFY
*> (pNMHDR) ;
TRACE ("\nId:%u Nitem:%d", pNMHDR->idFrom,pNotify->nItem) ;
switch (pNotify->nItem)
{
case O:static cast<CSampleSDIView *>(GetActiveView())-
>0nBnClickedButtonadvanced() ;
break;
case l:theApp.OnAppAbout () ;
break;
}
}

Si 'utilisateur appuie sur la premiére icbne, je lance la boite de dialogue propriétés située
dans la view.

La deuxiéme lancera la boite de dialogue « a propos de » de I'application.

Voila, avec peu d’efforts nous avons complété le composant Barre Outlook des MFC
(CMECOutlookBar)
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Visual dispose d’un debugger intégré a 'environnement de développement,

Lorsque I'application est compilée en Debug nous pouvons tracer pas a pas le code de notre
application et :

¢ Inspecter les différentes variables
Modifier les variables.

[ )
o Modifier le code de 'application et continuer son exécution
o Mettre des points d’arréts dans le code.

Tour d’horizon des fonctionnalités :

Compiler et linker notre projet d’'exemple en mode Debug :

Nous allons placer un point d’arrét dans la fonction OnlnitialUpdate de notre vue :
4 SampleSDI - Microsoft Visual Studio (Administrator)

File Edit View Project Build Debug Tools Test Analyze Window Help

H-EH- H A | # G “ - - &~ b Debug - Win32 - | [# CloseAll .
DRl |EFE€|= 2023 8R385 QAL (#HE B0 S (2 %z |He % |3 -
Solution Explorer - Solution 'Sampl... » & X SampleSDIView.cpp| Start Page
= | & =
a2 Ea %2 CSampleSDIView
J Selutien "SampleSDT' (1 project) T
= 124 SampleSDI L

+ [ Fichiers d'en-téte

H L B wvoid CSampleSDIView: :OnInitialUpdate ()
+]-- [ Fichiers de ressources

{

| Fichiers sources @
. €] CalendarBar.cpp

. & DigAdvanced.cpp

- €] MainFrm.cpp

CFormView: :COnInitialUpdate ()’
GetParentFrame () ->RecalcLavout () ;
RezizeParentToFit ()

Placez le curseur sur la ligne CFormView ::OnlinitialUpdate comme sur I'écran ci-dessus .
Cliquez sur la bordure grise a gauche de la ligne concernée, ou utilisez la touche F9.
Lancez I'application en mode trace par la touche F5.
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'ﬂ SampleSDI (Debugginw —-Microsoﬂ Visual Studio (Administrator) E‘E‘g
File Edit View Project Build Debug Tools Test Analyze Window Help
- - 25 bl @ % Ba B9 - - S5 b Debug ~J[winz2 <l @ Closean A o=

Dahke|FFE=20P3HBABRQ M58 > 1 88|50 w35
iProcess: [4764] SampleSDLexe = Thread: [5116] Main Thread - Y Stack Frame: SampleSDLexe!CSampleSDN = =
Solution Exp\ura; Soluti... ~ 1 X — VSampIeSDlView.cppl - 3 ?I'
= =
| El | =) 4% CSampleSDIView ~ 3" OnlnitialUpdate() - || &
; Solution 'SampleSDI' (1 project) =
™ } 2
=~ (2 SampleSDI L ==
O Fichiers d'en-téte Elvoid CSampleSDIView::OnInitialUpdate ()
#- [ Fichiers de ressources ¢
£ [ Fichiers sources =] CFormView::OnTnitialUpdate () :
1 CalendarBar.cpp GetParentFrame () ->RecalcLayout () ml
‘?j DlgAdvanced.cpp ResizeParentToFit(); =
- € MainFrm.cpp
- € MyComboBox.cpp // initialisations manuelles:
ﬁ MyComboBox.h m_strVille= T("Nice"):
- & OXSHBListCtrl.epp EREIEEER- T ("06000™) :
- &4 SampleSDLepp @ m_strCdp |2 - ™
- € SampleSDIDoc.cpp UpdateData (FALSE); // -> mise a jour des contrdles depuis les variables.
- € SampleSDIView.cpp m ButtonRaz.EnableWindow (FALSE) ;// désactiver le bouton
. €4 stdafx.cpp
}
o || ReadMebd L
@ SampleSDLreg

B void CSampleSDIView: :OnRButtonUp (UINT nFlags, CPoint point)

[ 52
FRe.. | Sol.. [ &P | ||« [ i ] D
Autos > 1 x
| Narne |Va|ue ‘ Type =
B & this 0x01de4f20 {CSampleSDIView hWWnd=0x001e0bcc} CSampleSDIView * const

@ CFormView {CFormView h\Wnd=0x001e0bcc} CFormView

i dlassCSampleSDIView LCsamplesDIView'} CRuntimeClass =

@ m_strMom - &, » ATL::CStringT <wchar_t,StrTraitMFC_DLL<wchar_t, ATL::ChTraitsCRT <wchar_t> > >

@ m_strPrenom - &, » ATL::CStringT <wchar_t,StrTraitMFC_DLL<wchar_t, ATL::ChTraitsCRT <wchar_t= > >

@ m_strAdresse - &+ ATL:CStringT <wchar_t,StrTraitMFC_DLL <wchar_t,ATL::ChTraitsCRT <wchar_t> > > -

@ m_strAdresse2 - & + ATL:CStringT <wchar_t,StrTraitMFC_DLL<wchar_t,ATL::ChTraitsCRT <wchar_t> > >

@ m_strCdp - 3, = ATL::CStringT<wchar_t,StrTraitMFC_DLL<wchar_t,ATL::ChTraitsCRT <wchar_t> > >

@ m_strvile - &, » ATL::CStringT <wchar_t,StrTraitMFC_DLL<wchar_t, ATL::ChTraitsCRT <wchar_t> > >

@ m_EditNom {CEdit hwnd=0x00000000} CEdit

5] Watch 1|7 Call Stack|[g) | ] Autos [ Locals [{] Threads ] Modules [ Find Results 1 |[5] Output | 3 Error List |

Ready Ln104 Coll3 Chi3 INS

Sur I'écran ci-dessus nous voyons les principales fonctionnalités du debugger :

L’inspection du contenu d’un variable sélectionnée ici m_strCdp.

Le panneau contexte permet de voir le contenu de I'objet en cours this (notre vue).

Toutes les variables sont consultables.

Nous pouvons aussi par un glisser déplacer placer un variable sélectionnée dans le panneau
(watch) permettant ainsi de la surveiller tout au long de sa portée.

Autre possibilité, consulter la pile d’appel des fonctions a partir du sélecteur Stack Frame :
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= |E P

%) SampleSDI (Debugging) - Microsoft Visual Studio (Administrator) 8 & & -
File Edit View Project Build Debug Tools Test Analyze Window Help

- - % B9 - 25 b [Debug -|[win3z2 || @ closean - | o e e Bl -
el ST S 0PBaEBaeRIRA. #e B ip uo@m @] 5ELE % e % |B

Process: [4764] SampleSDlLexe - Thread: [5116] Main Thread

Y "Y1

Solution Explorer - Soluti...
| 3 ‘ E £ mfc@ud.dillCWnd::OnWndMsg(unsigned int message=868, unsigned int wParam=0, long IParam=0, long * pResult=0:0012f1fc) Line 2042
— 2 mfc80ud.dilCWnd::WindowProc{unsigned int message=868, unsigned int wParam=0, long IParam=0} Line 1755 + 020 bytes

[ Solution 'SampleSDI' (1 § mfc90ud.dillAfxCallWndProc(CWnd * pWnd=0x01dedf20, HWND_ * hWnd=0x001elbcc, unsigned int nMsg=868, unsigned int wParam=0, long IParam=0) Line 240 + Oxlc bytes
SampleSDI mfc30ud.dillCWnd::SendMessageToDescendants(HWND_ * hWnd=0x00040768, unsigned int message=868, unsigned int wParam=0, long IParam=0, int bDeep=1, int bOnlyPern
[ Fichiers d'en-téte mfc@ud.dlllCWndi:SendMessageToDescendants(unsigned int message=868, unsigned int wParam=0, long [Param=0, int bDeep=1, int bOnlyPerm=1) Line166 + 0:20 bytes
. mfc30ud.dll! CFrameWnd:InitialUpdateFrame(CDocument * pDoc=0x01del418, int bMakeVisible=1) Line 801
: [ Fichiers de resso mfc90ud.dilCDocTemplate:InitialUpdateFrame(CFrameWnd * pFrame=0x01del4a8, CDocument * pDoc=0x01del418, int bMakeVisible=1) Line 330
= [ Fichiers sources mfcdlud.dll!CSingleDocTemplate: OpenDocumentFile(const wehar_t * IpszPathMName=0x00000000, int bMakeVisible=1) Line 200
i € CalendarBar.q mfc90ud.dlllCDocManager:OnFileMNew() Line 848
. &7 DigAdvanced Mfcd0ud.dilCWinApp:OnFileNew( Line 22

) MainFrm.c mfc90ud.dll!_AfxDispatchCmdMsg(CCmdTarget * pTarget=0:008€18d0, unsigned int nID=57600, int nCode=0, void (void)™ pfn=0:00826906, void * pExtra=0x00000000, unsigned
g -CPpP -

& MyComboBox.cpp l m_strVille= T ("Nice"):
}
=
| {
<

- [n] MyComboBox.h m_strCdp=_T ("06000");
. € OXSHBListCtrl.cpp
- &4 SampleSDLepp

- &8 SampleSDIDoc.cpp
¢+ SampleSDIView.cpp
fe €4 stdafrcpp

L[ ReadMe.txt

=

@ SampleSDLreg

UpdateData (FALSE); // -> mise a jour des contrdles depuis les variables.
m_ButtonRaz.EnableWindow (FALSE) ;// désactiver le bouton

void CSampleSDIView: :CnRButtonUp (UINT nFlags, CPoint point)

1

ClientToScreen {&point) :

n | +

[AIRe" | RpSol... [Fg O [EFPr |

Autos ~ 3

J MName Value Type
II i 0x%01de4f20 {CSampleSDIView hWnd=0x00 le0boc} CSampleSDIview *

X

] »

W CFormView {CFormview hwind=0x001e0bcc} CFormview
0 _ﬁi dassCsamplesDIview {"CsampleSDIview} CRuntimeClass =

@ m_strNom - Q, ~ ATL::CStringT<wechar _t, StrTraitMFC_DLL <wchar_t, ATL::ChTraitsCRT <wchar_t> > >
@ m_strPrenom - Q, ~ ATL::CStringT<wechar _t, StrTraitMFC_DLL <wchar_t, ATL::ChTraitsCRT <wchar_t> > >

i @ m_strAdresse - O, + ATL::CStringT<wechar _t, StrTraitMFC_DLL <wchar_t, ATL::ChTraitsCRT <wchar_t> > >
@ m_strAdresse? - O, + ATL::CStringT<wechar _t, StrTraitMFC_DLL <wchar_t, ATL::ChTraitsCRT <wchar_t> > >
@ m_strCdp - O, + ATL::CStringT<wchar_t,StrTraitMFC_DLL <wchar_t,ATL::ChTraitsCRT <wchar_t= > >
@ m_strville - O, + ATL::CStringT<wchar_t, StrTraitMFC_DLL <wchar_t,ATL::ChTraitsCRT <wchar_t= > >
@ m_EditNom {CEdit h\Wnd =0x00000000} CEdit

| . r;_\'jC’a_I‘\ Stackl;a:u\'\’;tch 1 |mBreakpru;1t:|§-:lAlu;os |E:| Locals |@Threads|3| Modules ‘%‘;md Results 1 |E| Output ‘_3 Error Listl

III Ready ] ] § _

Cette fonctionnalité est trés importante et utile, car en cas d’erreur signalée par une
assertion MFC, Il suffit de remonter la pile d’appels jusqu'a trouver une fonction
correspondant a notre code pour trouver l'origine du probléme.

Exemples :

Nous allons provoquer deux erreurs courantes des débutants, une concernant I'allocation
mémoire, I'autre concernant la gestion des controles.

Insérez le code suivant dans la fonction OnlnitialUpdate de notre vue :

CString *pString ;
*pString="coucou" ;

Lancez I'exécution du programme par F5.
On obtient le message
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|: §3 SampleSDI (Debuaging) sMicrosoft Visual Studio (Administrator) ([=lE] %= |
W File Edit View Project Build Debu Tools Test Analyre Window Hel
) ] s P
il : i n = -
Nig-E- S g % 58 @E|9-o-&-5] b [Debug <J[winzz <l @ Closean - | e B -
=YY Z2OP3EBas QL HEE|x S0 1 Ea]s EiEs a3,
EProcess: [4764] SampleSDLexe - Thread: [5116] Main Thread - Stack Frame: mfc90ud.dIllATL:CSimpleSt - =
Solutif).n Ex?rer- Soluti., ~ & X p "]’P' J DlView.cpp® | - X g
= | & =
=1 e (Global Scope) - -lle
[ Solution 'SampleSDI (1 project) 3
] BESam leSDI CopyChars ( PXSTR( pNewData->data() ), nCharsToCopy, Ll
g EF?h @ . PCXSTR( pCldData->data() )}, nCharsToCopv ); i
T !c iers d'en-téte pNewData->»nDatalength = nCldLength:
[ [ Fichiers de ressources pOldData->Releasze () ]
= (L Fichiers sources Lttach( pNewData ):
i €] CalendarBar.cpp 3
9 - & DlgAdvanced.cpp C5tringData* GetData() const throw()
- &4 MainFrm.cpp i
& MyComboBax.cpp ||| return( reinterpret_cast< CStringData* >( m_pszData )-1 ):
- [n] MyComboBox.h }
. €] OXSHBListCtrl.cpp |
& SampleSDLcpp Microsoft Visual Studio
- &9 SampleSDIDoc.cpp
. & SampleSDlView.cpp A Unhandled exception at 0x5cc7f09¢ (mfcB0ud.dll) in SampleSDLexe: 0xC0000005: - e, >= 0 means false a
& stdafrcpp F- I; Access violation reading location Oxccccceec. ort < 0 means true, >= 0 means fal
- B ReadMe.bt E (i.=. either i=s less than zero),
@ SampleSDLreg
Sol... l +
ﬂRa 5ol _E|
Output - -3 %
Show output from: Build ' Break i[ Continue Ignare
———————— Edit and Continue build -
i
Pressez le bouton Break
Vous obtenez :
I S i . |5 g
ﬁ SampleSDI (Dehugqmﬂ -Mlcrusoﬁ Visual Studio (Administrator)
File Edit View Project Build Debug Tools Test Analyze Window Help
.'E_J-'E]-Bﬂﬁlae-éa_‘_'-. 9 - o - -5 b [pebug -[winz2 || @ Closen - | B -,
= T2 OPBEBRBRL e 2ir 0@ @] e =0 e % B L

Process: [4764] SampleSDLexe

Solution Explorer - Soluti., ~ I X

B|&|4

[54 Solution 'SampleSDI (1 project)
SampleSDI

[ Fichiers d'en-téte

[ Fichiers de ressources

£+ [ Fichiers sources
&
)

o

CalendarBar.cpp
DigAdvanced.cpp
MainFrm.cpp
MyCemboBox.cpp
MyComboBoxh
OXSHBListCtrl.cpp
SampleSDLecpp

[ | T,

CopyChars( PXSTR( pNewData->data() ), nCharsToCopy,
PCXSTR( pCldData->data() ), nCharsToCopy ):

pHewData->nDatalength = nCldLength;

pOldData->Release();

Attach( pNewData ):

- Thread: [5116] Main Thread - Stack Frame: mfcS0ud.dlllATL:CSimpleSt »
pstrh | Di | Diew.<pp | - x [
=
% ATL:CSimpleStringT<BaseType,t_bMFCDLL> +  3%GetData() const -|lg
=
o
2

r H
= C5tringData* GetData() const throw()
{
= | return( reinterpret_cast< CStringData* >( m_pszData }-1 );
r H
-] PXSTR PrepareWrite( _In_ int nLength )
[
CStrinaData®* nOldData = GetDatal):

Nous tombons donc directement dans du code MFC, comme trouver la portion de notre code
causant le probléeme ? Il suffit de remonter la pile des appels :

) SampleSDI (Debugging) - Microsoft Visual Studio (Administrator) = @ & & - - e it Aotihs Rabl Cc AsSbCcDdl 4
File Edit View Project Build Debug Tools Test Analyze Window Help 3 sansinter. Er
(]~ - 5 @ % Ba @]9 - o - J-EL| b [oehug <|winz2 || % Closean e
It S (22083838531 Bhilgh & ik U @@ SE[E | He %[0
:Process: [4764] SampleSDLexe  + Thread: [5116] Main Thread ¥ | ¥ [Stack Frame: [mico0ud il ATL:CSimplest] =] _

Solution Explorer - Soluti.. |

& 4

- (7 SampleSDL

[ Fichiers d'en-téte
[ Fichiers de resso
I (= [ Fichiers sources

[ Solution 'SampleSDI (1

mfc@0ud.dIllATL:CSimpleStringT < char,0>:GetDatal) Line 788 + (23 bytes
mfc00ud.dilATL:CSimpleString T <wchar_t1>:PrepareWrite(int nLength=6) Line 792 + 08 bytes
mfc@0ud.dillA” SimpleStringT<wchar_t 1> :GetBuffer(int nMinBufferLength=6) Line 523
ingT<wchar_t,5tr C_DLL<wchar_t ATL:ChTraitsCRT <wchar_t> >
nitialUpdate() Line 103 + (b6 bytes
mfc80ud.diliCWnd::OnWndMsg(unsigned int message=868, unsigned int wParam=0, long IParam=0, long * pResult=0x00121fc) Line 2042
mfc00ud.dilCWnd:: roc(unsigned int , unsigned int wParam=0, long IParam=0) Line 1755 + 0:20 bytes
mfe90ud.dillAfxCallWndProc(CWnd * pWnd=0x01de4f20, HWND_ * hWnd=0x001e0bee, unsigned int nMsg=868, unsigned int wParam=0, leng IParam=0) Line 240 + Oxlc bytes
mfc90ud.dll!CWnd::SendMessageTeDescendants(HWND_ ™ hWnd=0x00040768, unsigned int rr , unsigned int wParam=0, long IParam=0, int bDeep=1, int bOnlyPerm=1) Line 2588

erator=(const char * pszSrc=0:00891108) Line 1042 + Oxc bytes

¢+ CalendarBar.d mfc90ud.dll!CWnd:SendMessageToDescendants(unsigned int message=868, unsigned int wParam=0, long IParam=0, int bDeep=1, int bOnlyPerm=1) Line 166 + 0:20 bytes
. &4 DigAdvanced Mfcd0ud.dil CFramelindzinitialUpdateFrame(CDocument * pDoc=0+01del418, int bMakeVisible=1) Line 801

3 . mfc80ud.dlllCDocTemplatesInitial UpdateFrame(CFrameWnd * pFrame=0:01del4a8, CDocument ™ pDoc=0x01del418, int bMakeVisible=1) Line 330

&4 MainFrm.cp . S—
« €] MyComboBox.cpp m: ‘ return( reinterpret_cast< CStringData® >( m pszData )-1 ): ” |'

pour arriver directement sur la premiére fonction issue de notre code, qu'il suffit de
sélectionner :
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——— - - — =
ﬁg SampleSDI (Debugging) - Microsoft Visual Studio (Administrator) *® 0w - o - ¢ Aailine Lall =l S
File Edit View Project Build Debug Tools Test Analyze Window Help
-5 e @ % Ba ]9 - - E- 5 b [Debug +|[win32 -|| @ CloseAll MR A=
BRbao|EE =2 0L338B3a85 Q. #iE a8 i uaa|lss=(E%Ha%|@-1
Process: [4764] SampleSDLexe + Thread: [5116] Main Thread - v Stack Frame: SampleSDLexe!CSampleSDIL ~
Solution Explorer - Soluti., ~ 1 X - h| Di bh /SampleSDNiew.(pp] - X ?)_
4
2E & i CSampleSDIView ~ §%0OninitialUpdate() - (|8
(A Solution 'SampleSDI' (1 project) T 1 =
. B
& (&4 SamplesDI ) O void CSampleSDIView::OnInitialUpdate () -
[~ L Fichiers d'en-téte :
= F?(h?ars de ressources 0 CFormView: :CnInitialUpdate();
B IJ Fichiers sources GetParentFrame () ->Recalclayout () ;
¢ CalendarBar.cpp ResizeParentToFit(); -
‘.. €] DigAdvanced.cpp o
- & MainFrm.cpp CString *pString ;
. € MyComboBox.cpp ||| | *pString="coucou" ;
Ll - [l MvComboBox.h |

Le curseur est placé sur la ligne provoquant I'erreur.
Un autre point significatif de I'erreur : la valeur du pointeur pstring dans I'onglet Autos.

Explications :
Le compilateur suivant les cas a I'exécution peut affecter des valeurs spécifiques a une

variable pointeur.
Connaitre ces valeurs peut s’avérer fort utile en mode Debug :

» OxFDFDFDFD : indique une adresse en dehors de I'espace d’adressage du
processus.

» 0xDDDDDDDD: indique que la mémoire vient d’étre libérée.
Attention ¢ca ne veut pas dire que l'instruction delete va mettre cette valeur dans un

pointeur.

» OxCDCDCDCD : mémoire globale non initialisée par exemple un pointeur membre
d’'une classe.

» 0OxCCCCCCCC : mémoire locale (pile /stack ) non initialisée par exemple un pointeur
déclaré dans une fonction membre d’une classe.

On comprend I'utilité de toujours initialiser les pointeurs a NULL, et de leur affecter cette

valeur apreés libération de la mémoire.
Dans notre exemple pstring contient la valeur reconnaissable Oxcccccccc et le debugger

met des « ??? » en face.

Autos
Mame Value Type
¥ *pString Lo} 4, = ATL::CStringT<wichar_t, StrTraitMFC
Oxoooooooc ® .| ATL::CStringT<wchar_t,StrTraitMFC
@ ATL::CSimpleStringT <wche {m_pszData=?77 } 3, = ATL::CSimpleStringT <wchar_t, 1=
= this 00 1de4f20 {CSamplesDIView hWnd=0x001e0bock CSamplesDIView * const
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Autre exemple :

Je supprime un contréle de notre vue, et ce contrble dispose d’'une variable membre
associee.

Je relance le programme : et jobtiens :

i Microscft Visual C++ Debug Library ﬁ

q

1 Debug Assertion Failed!

] Program: di\sample\TutoProjects\SampleSDTDebughSampleSDlexe
File: f\ ddwetools\vel libs\shiphatlmfcsrdmfcdlgdata.cpp
Line: 40

- |

1 For information on how your program can cause an assertion

b failure, see the Visual C++ documentation on asserts,

(Press Retry to debug the application)

[Abandonner ] lﬂecommencer] ’ Ignorer

Je presse le bouton recommencer puis le bouton break pour debugger :
Je tombe a nouveau sur du code MFC :

Thread: [4820] Main Thread L 4 Stack Frame: mfc90ud.diliCDataExchange =
. digdata.cpp| Disassembly |~ SampleSDLre - ID...5D]_FORM - Dialog | atlsimpstr.h | SampleSDNView.cpp | ~
(Unknown Scope) -

m_pDlgWnd->GetDlgltem (nIDC, &hWndCtrl):
if (hWndCtrl == NULL)
{

Jf Could be a windowless OCX

pSite = m_pDlgWnd->GetOleControlSite (nIDC);

if (pSite == NULL)

{

TRACE (tracelhppMsg, 0, "Error: mo data exchange control with ID Ox%04X.'\n", nIDC):

= ASSERT (FLLSE) ;
AfxThrowlotSupportedException() ;

}

Je procede de la méme maniére en remontant la pile des appels, méme si la ligne TRACE
me donne une bonne idée du probleme
Note cette trace est visible dans I'onglet Output (sortie).

%) SampleSDI (Debugging) - Microsoft Visual Studio (Administrator) 0 8 % &

e el =B ]

e o - o

File Edit View Project Build Debug Tools Test Analyze Window Help
| v'Jv\;ﬂv:ﬂ>|D|DEhug - || Win32 -Hmoo;e.qu - R EE RO
(O0PBEBE&5R. e B b u @ @] >5=0E% [ He %@~

Bl bAlce

EPIDCESSl [5268] SampleSDLexe + Thread: [4820] Main Thread - Stack Frame: | mfc90ud.dll!CDataExchange] : =
Solution Explorer - Soluti... | mfed0ud.dll!CDataExchange:PrepareCtrl(int nlDC=1001) Line 40 + 0xl4 bytes
‘ S‘ ‘ 2 mfcd0ud.dillCDataExchange:PrepareEditCtrl(int nIDC=1001) Line 20 + Oxc bytes
= &) mfc@0ud.diliDDX_Text(CDataExchange * pDX=0x0027f188, int nIDC=1001, ATL:CStringT<wchar_t, StrTraitMFC_DLL<wchar_t ATL:ChTraitsCRT<wchar_t> > > & value="") Line 206
ﬂ Solution "SampleSDI' (1 plesD pleSD DoD g D q pDX=0:00 88
- (5 SampleSDI mfcd0ud.dlllCWnd:UpdateData(int bSaveAndValidate=0) Line 4018

mfcd0ud.dillCFermView: OnlnitialUpdate() Line 146 + (ua bytes

e F!Ch!ﬂ;d en-téte SampleSDLexe! CSampleSDIView: OnlnitialUpdate() Line 99
(3 Fichiers de ressou mifcd0ud.dillCWnd::OnWndMsg(unsigned int message=868, unsigned int wParam=0, long IParam=0, long * pResult=0x0027f414) Line 2042
=) E Fichiers sources | mfed0ud.dlllCWnd:WindowProc(unsigned int message=868, unsigned int wParam=0, long IParam=0) Line1755 + 0x20 bytes
¢+ CalendarBar.c mfc80ud.dillAfxCallWndProc(CWnd * pWnd=0x01274f20, HWND_ * hWnd=0:00170bc2, unsigned int nMsg=868, unsigned int wParam=0, long IParam=0) Line 240 + 0xlc bytes
fﬂ DigAdvanced mfc80ud.dillCWnd::SendMessageToDescendants(HWMD_ ™ hWnd=0:000607bc, unsigned int message=868, unsigned int wParam=0, long IParam=0, int bDeep=1, int bOnlyPerm:
] MainFrm.cpp mfc30ud.dillCWnd::SendMessageToDescendants(unsigned int message=3888, unsigned int wParam=0, long IParam=0, int bDeep=1, int bO‘nIyPerm:l] l_inalﬁﬁ + 020 bytes

¥ - v ¥ ¥

T ¥ T

T

Cette fois si je tombe dans notre fonction DodataExchange :
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“if CSampleSDView + "¥DoDatz
{

F void CSampleSDIView: :DoDataExchange (CDataExchange® pDX)

{
CFormView: :DoDataExchange (pDX) ;

DDX Text (pDX, IDC EDITHCOM, m strNom):
=8 | DDV MaxChars (pDX, m strNom, 30);
DDX Text (pD¥, IDC _EDITPEENCHM, m strPrencm);

La variable causant le probleme est m_EditNom.
Note :
Si vous regardez bien la pile des fonctions dans la zone contexte, on retrouve
'enchainement des fonctions qui est décrit pour I'explication de UpdateData (voir écran
précédent)
Visual permet aussi de se déplacer pas a pas dans le code en cours de débogage :

5= (= ==
Description dans 'ordre des icOnes :

v' Entre dans le code de la fonction ou est positionné le curseur.

v' Exécute la fonction sans rentrer dans le code.
v/ Sort de la fonction en cours pour passer a la prochaine ligne qui suit.
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Autre possibilité intéressante : utiliser la macro TRACE.

TRACE fonctionne de la méme maniére que printf du C, les messages apparaissent dans
I'onglet output de Visual .

Exemple tiré de MSDN:

inti=1;
char sz[] ="one";
TRACE( "Integer = %d, String = %s\n", i, sz);

Il existe une autre méthode pour laisser des traces dans le panneau debug : afxDump

Exemple tiré de MSDN :

CPerson myPerson = new CPerson;

/Il set some fields of the CPerson object...
..

/I now dump the contents

#ifdef _DEBUG

afxDump << "Dumping myPerson:\n";
myPerson->Dump( afxDump );

afxDump << "\n";

#endif

afxDump est actif uniguement en mode debug.

Et enfin on peut aussi utiliser la fonction AfxMessageBox pour afficher des messages dans
une boite de dialogue.

C’est souvent cette méthode qui sera retenue en release pour traquer une erreur.
Il suffira de mettre cette fonction dans les endroits clefs du programme pour se rapprocher
au plus prés du code produisant I'erreur.

Exemple :

inti=1;

char sz[] ="one";

CString str;

Str.Format( "Integer = %d, String = %s", i, sz);
AfxMessageBox(str);

139




) Developpez.com

Conclusions:

A travers cet exemple nous avons vu les bases d’'une application MFC :

L’architecture SDI d’'un programme MFC

Les messages Windows

L’éditeur de ressources

La notion de contrles

La communication avec les contrbles

L’'implémentation d’une boite de dialogue modale

La sérialisation de données et la reconnaissance de I'extension fichier par Windows
Un apercu des nouvelles classes MFC

L'utilisation du debugger

Le lien sur le projet final : http://farscape.developpez.com/Samples/SampleSDI.zip
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