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Création d’un ActiveX MFC avec Visual 2005 ou
Visual 6.0
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Cet article vous apprendra a créer des composants ActiveX avec les plateformes de
développement Visual studio 2005 et Visual studio 6.0
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I- A. Qu’est ce qu'un ActiveX ?

Le site de Microsoft France fournit une définition simple :

Les contrdles ActiveX, autrefois connus sous le nom de contrdles OLE ou de contréles OCX,
sont des composants (ou objets) que vous pouvez insérer dans une page Web ou autre
programme de maniére a pouvoir réutiliser une fonctionnalité empaquetée programmée par
gquelqu'un d'autre.

http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb:fr;154544

On peut créer un ActiveX en utilisant la bibliotheque MFC ou ATL .

Un ActiveX MFC impose d’avoir les DLL MFC présentes et a jour sur les postes cibles.

Ce qui n’était plus un probléeme depuis quelques années avec Visual 6.0 puisque I'on peut
dire que I'ensemble des PC de derniére génération a base de Windows XP ou 2000 ou 2003
était a jour.

Ce n’est plus vrai avec Visual 2005, le nom des DLL ayant changé il faudra faire attention a
la distribution.

Les contrdles ActiveX ATL s’affranchissent des MFC et sont de fait plus petits.

Dans cet article vous apprendrez a créer le squelette d'un ActiveX en utilisant les MFC.
Je vous présenterai dans un premier temps les étapes concernant la génération d’'un
ActiveX, I'ajout de méthodes, de propriétés et d’'événements.

Puis nous verrons comment sauvegarder les propriétés de I'ActiveX.

Et enfin son intégration dans un programme MFC.

Dans un deuxiéme volet a venir, je mettrai tout ¢ca en pratique avec la réalisation d’'un bouton
ActiveX
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IT. Génération de I’ActiveX avec I’assistant

II-A. Avec Visual 6.0 :

Filez  Projects ] “Workzpaces J Other Documents

L& ATL COM Appiwizard Project name:

1] Cluster Rezource T yppe Wizard | Splactived

gi<| Custom Apptafizard :

‘=1Database Project Logatior:

B2 D ey Studio AddHin Wizard |Chsamplet S plactives =
Gr | SAF Estension Wizard
Makefile

i MFC Activel Controhwizard
@ MFL Appiwizard (dIl " Add to curent workspace

B MFC Appiafizard [exe] [T Dependen

T4 Utility Praject e

8] \win32 Application [Tes ' E
jWinSE Console Application

%] win32 Dynamic-Link Library

%] win32 Static Libiary Blatforms:

‘Wln32

% Create new workspace

| ] | Cancel

MFC AppWizard - Step 1 of 1

Microsoft Developer Studio

Ywhat tppe of DLL would vou like to create?
File Edit ¥iew Insert Build Help

" Regular DLL with MFC statically linked

TR {*+ Hegular DLL using shared MFC DLL

" MFC Extenzion DLL [using shared MFC DLL)

AATODO:

YWhat featurez would you like in vour DLL?

[ Automation

[ Windows Sockets

YWiould you like bo generate source file comments?

{*+ “Yes, please

" Ma, thank pou

< Back | Einigh | Cancel
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II-B. Avec Visual 2005 :

Les étapes de génération sont trés simples :

Nouveau projet

Types de projets Modéles : |§|
=) Visual C++ Modéles Yisual Studio installés
AaTL .
CLR j-b.ﬁ.pplication MFC LA Contrile Act
Géngral HREMFC DLL
MFC
Smatk Device Mes modeéles
Winzz

~i|Rechercher des modéles en ligne. ..

Autres langages
Autres bypes de projets

Projet de création d'un contrdle Activel qui ukilise la bibliothégque Microsoft Foundation Class |

M : | Splackivesx |
Ernplacerment |C:'|,samp|e v| ’ Parcaurir ... ]
Mom de solution : | Splackivesx | Creer |e répertoire pour la solukion

(o4 H Annuler ]

Assistant Contrdle ActiveX MFC - SplActivex

Noms du contrile

Yue d'ensemble Mo court :

Paramétres de ['application |5F'|-':'-'Iti‘v'8>< |
Moms du conkrdle Classe du contrdle Classe de page de prop, :
Paramétres du contréle |CSpléctivesCtr | |CSplactivexPropPage |

Spécifiez I'héritage de classe Windows et les attributs Fichier .h de page de prop. :

faculkatifs du contrdle, | |Spl.ﬁ.ctivexPrinage.h |
Fichiet .cpp du contrdle Fichigr .cpp de page de prop. :
|Spl.ﬁ.ctivexctrl.cpp | |Spl.ﬁ.ctivexPrinage.cpp |
Type de contrdle ; Tvpe de pg. de prop. ;
|Spl.ﬁ.ctivex Conkral | |Spl.ﬁ.ctivex Property Page |
1D du bype du contrdle ID du type de page de prop.
|SPL.C'.CTI'-.-'E><.Spl.ﬁ.ctivethrI. 1 | |5F‘LACTI‘U‘E><.Spl.ﬁ.ctivexF‘ron‘age. 1 |

::Prél:édent” Suivant ” Terminer ” Annuler ]
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vl

Vue d'ensemble Créer le contrdle & partir de :

Paramétres de ['applicakion | {none!

Moms du contrdle Fonctionnalités supplémentaires

Paramétres du contrdle AchF quand il est visible [] Activation sans scinkillement

[ ] Irwisible au moment de 'exécution

Posséde une boite de dialogue
& propos de

[] Code de dessin optimisé
[ ] Activation sans Fenékre

[] Contexte de périphérique (DC) non
découpé

[ ] Disponible dans la boite de dislogue
Insérer un objet

atifications du pointeur de la souris
[ ] Matifications du painteur de | i
pendant [inackiviké

|:| Se comporke comme un simple
conkrdle Frame

[] charge les propriétés de Fagon
asynchrone

Terminer H Annuler ]

L'option « créer le contrble & partir de » est importante :

Si vous créez un nouveau contrdle qui n'a rien de commun avec les contrles Windows

existants, laissez le sélecteur a « none ».

Si vous développez un bouton personnalisé vous avez intérét a sélectionner le type bouton

pour votre contréle.

Vous hériterez ainsi des styles propres au contréle de base.

Ce choix est important si vous laissez le sélecteur & « none » le dessin et le comportement

de I'ActiveX sera entierement a votre charge.

En héritant d'un contrble de base vous aurez donc la possibilité d’enrichir le fonctionnement

d’'un contréle de base existant.
Les principaux contréles étant :
Le bouton

La comboBox

L'édit

Le static

La Listbox
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II-C. Apercu du code généré

Le source principal de I'ActiveX sera celui portant le nom du projet plus le suffixe Ctrl .
Dans mon exemple SplActiveXCitrl
La classe générée hérite de la classe COleControl.

II-C-1 . Les tables d’événements ou messages

Dans un ActiveX quatre types de table sont implémentés,

Une table d’événements :

BEGIN_EVENT_MAP(CSplActivexCtrl, COleControl)
END_EVENT_MAP(Q)

Cette table correspond a la gestion des événements souris ou claviers sur I'ActiveX .

Une table des propriétés ou table de dispatch :

BEGIN_DISPATCH_MAP(CSplActiveXCtrl, COleControl)

DISP_FUNCTION_ID(CSplActivexCtrl, "AboutBox™, DISPID_ABOUTBOX, AboutBox, VT_EMPTY, VTS_NONE)
DISP_PROPERTY_NOTIFY_ID(CSplActivexCtrl, "MyVar', dispidMyVar, m_MyVar, OnMyVarChanged, VT_12)
DISP_PROPERTY_NOTIFY_ID(CSplActiveXxCtrl, "MyVarTwo', dispidMyVarTwo, m_MyVarTwo,
OnMyWarTwoChanged, VT_14)

END_DISPATCH_MAPQ)

Cette table permet de faire le lien entre les propriétés définies et I'interface (classe wrapper)
de I'ActiveX.

Quand une propriété (fonction Set, voir rubrique suivante) est modifiée la fonction associée
est appelée dans I'ActiveX.

Une table des messages :

BEGIN_MESSAGE_MAP(CSplActivexCtrl, COleControl)
ON_OLEVERB(AFX_IDS_VERB_EDIT, OnEdit)
ON_OLEVERB(AFX_IDS_VERB_PROPERTIES, OnProperties)

END_MESSAGE_MAP()

Une table pages de propriétés :

// TODO : ajoutez autant de pages de propriétés que nécessaire. N"oubliez

pas d"augmenter le compteur 1!

BEGIN_PROPPAGEIDS(CSplActivexCtrl, 1)
PROPPAGEID(CSplActiveXPropPage: :guid)

END_PROPPAGEIDS(CSplActivexCtrl)

Cette table gére la liste des pages de propriétés de votre ActiveX.
C'est I'équivalent des onglets de propriétés d'un contrdle MFC dans I'éditeur de ressources.

Si votre interface doit comporter plus d’'une page (celle générée par défaut), il faudra venir
rajouter manuellement sa définition dans cette table.

La page de propriétés permettra donc de définir une interface graphique pour modifier les
propriétés de I'ActiveX.
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II-C-2 . Dessin de I’ActiveX :

Le dessin de I’ActiveX doit étre effectué dans la fonction OnDraw :

// CSplActiveXCtrl::OnDraw - Fonction de dessin

void CSplActiveXCtrl::OnDraw(
CDC* pdc, const CRect& rcBounds, const CRect& rclnvalid)
{

if (Ipdc)
return;

// TODO : remplacez le code suivant par votre code dessin.
pdc->FillRect(rcBounds,

CBrush: :FromHandle ((HBRUSH)GetStockObject(WHITE_BRUSH)));
pdc—>El lipse(rcBounds);

it (MIsOptimizedDraw())

// Le conteneur ne prend pas en charge le dessin optimisé.
// TODO : si vous avez sélectionné un objet GDI quelconque dans le contexte de
périphérique *pdc,
//restaurez ici les objets précédemment sélectionnés.
}

}

L’assistant génére par défaut le dessin d’une ellipse.
Votre logique de dessin devra donc étre écrite a cet emplacement et devra tenir compte des
différentes propriétés de I'ActiveX.
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III. Ajout d’une propriété dans un ActiveX

III-A . Qu’est ce qu’une propriété dans un ActiveX ?

L'ActiveX gére deux types de propriétés :

ITI-A-1. Les propriétés définies par I'utilisateur (custom)

Une propriété sera une donnée membre avec une interface d’acces en lecture et écriture.
En clair une fois définie, le wrapper de classe de I’ActiveX disposera d'une fonction Get et
Set correspondant a cette variable.

Dans la classe contrdle de I'ActiveX une fonction de notification est générée pour gérer le
changement de la variable.

L'utilisateur est libre de compléter son traitement et de provoquer par exemple le
rafraichissement du composant.

Enfin la sauvegarde et la lecture de ces données personnalisées devra étre faite dans une
fonction dédiée.

III-A-2. Les propriétés du stock

L’'ActiveX posséde aussi une liste de propriétés disponibles que I'on nomme propriétés du
stock, celles-ci sont définies dans la classe COleControl

propriété Entrée dans la table Acces a la valeur par ...

Appearance | DISP STOCKPROP APPEARANCE() La variable m_sAppearance

BackColor DISP_STOCKPROP_BACKCOLOR() L appel de GetBackColor()

BorderStyle | DISP._ STOCKPROP BORDERSTYLE() | Lavariable m_sBorderStyle

Caption DISP_STOCKPROP_CAPTION() L appel de
InternalGetText()

Enabled DISP_STOCKPROP_ENABLED() La variable m_bEnabled

Font DISP_STOCKPROP_FONTY() Le DC est affecté avec
SelectStockFont

ForeColor DISP_ STOCKPROP FORECOLOR() L’appel de GetForeColor()

hWhnd DISP_STOCKPROP_HWND() La variable m_hWnd

Text DISP_STOCKPROP_TEXT() L’ appel de
InternalGetText() identique
a Caption

ReadyState | DISP_STOCKPROP_READYSTATE() m_IReadyState ou
GetReadyState()

Les propriétés de stock correspondent a des fonctionnalités prévues pour I’ActiveX un peu
comme des options que I'on peut rajouter selon un catalogue ...

Ces options sont en relations avec le traitement de I'apparence de I'ActiveX, exemple :

BackColor et Forecolor devra correspondre dans votre traitement a la couleur de fond et &
la couleur d’écriture dans votre ActiveX.
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Autres points:
e Les propriétés du stock sont sauvegardées et lues automatiquement par le container.
e Les propriétés du stock ne générent pas de fonctions Get et Set, leurs modifications
entrainent un rafraichissement automatique du contréle.

ITI-A-3. Une propriété pour quoi faire ?

La Notion de propriété correspond a celles des contréles Windows existants, exemple la
notion lecture seule sur un Edit.

Lorsque l'utilisateur utilisera une méthode pour changer la valeur d’'une propriété custom de
I'ActiveX, I'action se terminera dans I’ActiveX par un message type OnxxxChanged :

void CSplActiveXCtrl: :OnMyVarChanged(void)

{
AFX_MANAGE_STATE(AfxGetStaticModuleState());
// TODO : ajoutez ici le code de votre gestionnaire de propriété
MessageBox(_ T("'MyVarChanged'), T('SplActiveXCtrl'));
SetModifiedFlag();

by

Ici la propriété se nomme MyVar a laquelle correspond donc un message de notification de
changement de valeur dans I'ActiveX.

Il reste a prendre en charge I'éventuel changement d’apparence du contréle en provoquant
par exemple un rafraichissement du dessin.

Pour finir le nom des propriétés que vous allez définir sera visible dans les propriétés de
I'ActiveX a partir de I'éditeur des ressources ; il est donc capital de donner du sens au nhom
de vos variables ...

Pour rajouter une propriété sur un ActiveX on utilisera I'assistant qui varie selon les versions
de Visual.
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III-B. Avec Visual 6.0 :

Appelez ClassWizard par le menu ou le raccourci CTRL+W

Ensuite sélectionnez I'onglet automation, puis cliquez ensuite sur le bouton Add Property.
Dans le sélecteur external name on dispose des noms de propriétés disponibles pour
I’ActiveX (stock).

Si c’est une propriété différente de celles du stock tapez le nom de votre variable et
sélectionnez ensuite le type approprié dans le sélecteur de Type.

Enfin cliquez sur le bouton OK.

MFEC ClassWizard

tezzage Maps | kember VWanables  Automation | Activer Events | Clazz Info |

Froject; Clazz name: AddClass. =
1 ] hd | CSplactivexCrl -
Coh ASplctivesCtlh, C:h ASplactivesCH.cpp, C:hsamplehSplactivexsS plactives. odl

External names: Add Property...

Select a class that supports Automation
and click &dd Property or Add Method to
add functionality to vour interface.

&dd Method..

Edit Code
Both Add Method and Add Property allow
wou to add stock and custom interfaces.

il

Implementation:

OF | Cancel

Add Property K |E

Esternal name: |M_I,war

| akK. |
Type: | zhort j Cancel

Yariable name: |m_myvar

Mtification functior: |OnMyvarChanged

Irmplernentation

" ¢ tember vanable O Get/Set methods

Hame Type
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MEC ClassWizard

tezzage Maps | Member Yariabler  Automation | Activer Events | Clazz |nfo |

Braject: Class name: Add Class,.. =

|S|:u|.-'-‘n.|:tive:-: ﬂ |ES|:|I.~'-‘«|:tive:-:EtrI hd =
thod...
Ch S pldctivesCr b, C:h ASpldctivesCH cpp, C:hsamplehS pldctivestSplictives. odl ﬁ

External names:

B buear Select a class that supports Autamation
A and click Add Property or Add Method ko Delete
add functionality to pour interface.

Edit Code
Bath Add Method and Add Property allows
wou to add stock and cuztom interfaces.

Irmplementation:

zhort m_mipvar;
woid DrtyvarChanged();

[ Default property

ak Cancel
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ITII-C. Avec Visual 2005 :

Tout se passe dans le sélecteur de classes :

¥ SplActivex - Microsoft Visual Studio
Fichier Editon Affichage Projet Générer Déboguer CQutils Fenétre Communauté 7

- e % B9 - B E | B Debug -+ Win32

~Page de démarrage

<Rechercher = < E =

221 SplActivex
- = Mappages

i Fonctions globales et variables
‘= Macros et constantes
% CSplactivexApp
2 CoplActivexCtrl
% CSplactivexPropPage
= -3 SplactivexLib

A Atteindre la définition

= Atteindre la dédaration ) .
3 Quvrir Projet.
S8 Atteindre la référence Créer : Projet.
_3‘3 Parcourir les définitions N
Rechercher toutes les références Mise en route
@ Appliquer le filtre au type Mouveautés de Visu
| Ajouter » | Sy Ajouter une méthode. .,
23 cCopier ||§ Ajouter une propriété... [P
=% AboutBox{void) Trier par ordre alphabétique Se connecter & la co

Trier par type d'objet

Trier les objets par accés
Grouper par type d'objet
Propriétés

Actualités de Visu

Faites nous part
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Assistant Ajout de propriété - SplActivex

E Bienvenue dans I'Assistant Ajout de propriété

g Type de propriets : Mom de la propriéte :

Attributs DL | SHORT v [myvar v
Maom de la variable : Fonction de notification :
|n'|_Mv‘-.-far | |Dnr\-1v‘-.farchanged |

Type dimplémentation :
(=) Variable membre () Méthodes Get/Set

[ Propriété par défaut

[ Suivant > ” Terminer H Annuler l

Visual 2005 fait clairement la différence entre les variables du stock et les variables
membres.

Assistant Ajout de propriété - SplActivex

Attributs IDL
Moms id: helpcontext :
Atiributs IDL ||l | |
helpstring :

||:lropriété My\Var |

[] bindable [] reguestedit
[] source
[] hidden
[] restricted
[] defaultcalielem [ local
[] nenbrowsable
[ Terminer ] [ Annuler

Par rapport & Visual 6.0 cet onglet est une nouveauté.

On pourra consulter les différentes options possibles en utilisant I'aide disponible avec le
pointeur de la souris sur chacune des zones...

Enfin cliquez sur terminer.

Si votre ActiveX était déja en production il faudra gérer l'initialisation correcte des valeurs

rajoutées pour les anciennes données stockées par I'ActiveX.
Mais nous verrons plus loin la sauvegarde et la gestion des versions pour I'ActiveX.
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III-C-1. Ajout de propriétés particulieres :

Nous allons rajouter quelques propriétés intéressantes comme la fonte, la gestion des
couleurs et une image.

Le container prend en charge pour ces propriétés la gestion de leur contenu

III-C-1-A. Ajout d’une fonte

Avec I'assistant de Visual 6.0 :

MFC ClassWizard

Meszage Maps bember Variables  Automation I Activer Events I Clazz Info I

Project; Clazz name: Add Class. |
ISpl-'-‘-.cti\-'e:-: LI IES pléctivexClrl LI o ";18thl:ll:|
Cih ASpltchivesCH b, C:h . ASplactivesCH cpp, C:hsampledS pliclivessS pldchives. odl _._I_
External narmes:
———
Add Property _ _ ﬂl
Edit Code |

Extemal name: "

) : Data Binding
Tupe Cancel |

_ ForeColor
Get funchon; Hwind

ReadyState
Set funchion: [Text

— Implementation

f* Stock " Member vaisble 7 Get/Set methods

Farameter ligk:

Cancel

Hame
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Avec |'assistant de Visual 2005 :
Sélectionnez la coche stock.

E‘H-EE Splactivex

- = Mappages

& Fonctions globales et variables
Macros et constantes
+ 0[3 CSplactivexapp
B Caplactivexctrl
0[3 CSplactivexPropPage
=3 ;5}[2.&;;:&;;::2){ — Type de propriéhé Mo de la propriété ;
=0 _DSplictives attributs 10U [FontDisp™ I v|
om0 _DSplictivexEvents

om de |a variable ; Fonction de notification ;
Type dimplémentation :
(%) Stack () Variable membre () Méthodes GetfSet

Tvpe de parameétre o du parametre

I | Ajouter

Supprimer

[] Propriété par défaut

< Précédent [ Suivant > H Terminer H Annuler

III-C-1-B. Ajout des propriétés couleurs :

Pour les couleurs le stock posséde les variables BackColor et ForeColor

Procédez de la méme maniére que précédemment en sélectionnant les variables dans le
stock.
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ITI-C-1-C. Ajout d’'une image :

L'ActiveX ne posséde pas de propriété image dans le stock, pour en rajouter une, procédez

comme suit :

Avec |'assistant de Visual 6.0 :

MFC ClassWizard

Mezzage Maps

Project:

kMember Yanables  Autamation i Activer Events | Clazs Infa I

Clazs name:

Add Clasz.. =

| Splactives

E sternal names:
BackCalor
S Font
5 ForeColor
C o Mwvar

|mplementation

Stock Property

[ Default prog

Derniére Mise

LI | CSplactivesChl
Ch ASpldchivesCH b, C:h . AS plactivesC.cpp, ChzamplehS pléchveshS plactives odl

Add Property

o |
sena_|

&dd Method...

Add Property

17X

Esternal name: !EDntrDIeF‘icture

]

Tupe: |LPPICTUREDISP

=
;i Caticel |

Get funchion: !GetEu:untru:uIeF'iu:ture

S et function: ISetEDntrDIePicture

Implementation
{F Stock " Member variable

' Get'Set methods

Parameter list:

Hame
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Avec 'assistant de Visual 2005 :

Assistant Ajout de propriete - SplActivex

E Bienvenue dans I'Assistant Ajout de propriété

Noms Tvpe de propriéké Marm de la propriété

Attributs T0L |IP||:tureD|sp v| |C|:|ntr|:|IP||:ture| v|
Fonction Gef : Fonction Sef :
|O|:utenirCu:untru:u|F‘iu:ture | |SetCu:untru:u|F‘iu:ture |

Type dimplémentation :
(3 Wariable membre (%) Méthodes Get/Set

Type de parameétre Mom du parameétre ;

v| |

[] Propriété par défaut

[ Suivvant > H Terminer H Annuler ]

Nous allons maintenant ajouter les pages d’interfaces pour ces propriétés qui se chargeront
de gérer ces propriétés ....

Rajoutez les lignes suivantes dans la table des pages :
PROPPAGEID(CLSID_CColorPropPage)
PROPPAGEID(CLSID_CFontPropPage)
PROPPAGEID(CLSID_CPicturePropPage)

Pour obtenir :

// TODO : ajoutez autant de pages de propriétés que nécessaire. N oubliez

pas d"augmenter le compteur !

BEGIN_PROPPAGEIDS(CSplActivexCtrl, 4)
PROPPAGEID(CSplActiveXPropPage: :guid)
PROPPAGEID(CLSID_CColorPropPage)

PROPPAGEID(CLSID_CFontPropPage)
PROPPAGEID(CLSID_CPicturePropPage)
END_PROPPAGEIDS(CSplActiveXctrl)

Nous verrons le résultat de ces ajouts un peu plus bas ...
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III-C-1-D. L'utilisation de la propriété Fonte :

Pour affecter la propriété fonte dans un DC on utilisera la fonction
COLeControl::SelectStockFont .
Exemple:

const CString& strCaption = InternalGetText();
pdc->SetTextColor(TranslateColor(GetForeColor()));
pdc->SetBkColor(TranslateColor(GetBackColor()));

CFont *pOldFont=SelectStockFont(pdc);
pdc->DrawText(strCaption, Rect,DT_LEFT);
pdc->SelectObject(pOldFont);

III-C-1-E. L'utilisation des propriétés Couleurs :

Les propriétés couleurs nécessitent d'utiliser des fonctions de conversions.

En effet les fonctions ForeColor et BackColor retournent un OLE_COLOR et les fonctions
GDiI utilisent un COLORREF .

On utilisera dans ce cas une fonction de conversion COleControl::TranslateColor
Exemple:

CBrush bkBrush(TranslateColor(GetBackColor()));

COLORREF clrFore = TranslateColor(GetForeColor());

pdc->FillRect( rcBounds, &bkbrush );

pdc->SetTextColor( clrFore );

pdc->DrawText( InternalGetText(), -1, rcBounds, DT_SINGLELINE | DT_CENTER |
DT_VCENTER );
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ITI-C-1-F. Traitements sur la gestion de I'image:

Dans la classe de I'ActiveX déclarez une variable de la classe CPictureHolder :

class CSplActivexCtrl : public COleControl
DECLARE_DYNCREATE(CSplActiveXctrl)
// Constructeur
public:
CSplActivexCtri();

private:
CPictureHolder m_Pic;

Ensuite nous allons remplir les fonctions générées pour notre variable ControlePicture

IPictureDisp* CSplActiveXCtrl::ObtenirControlePicture(void)
AFX_MANAGE_STATE(AfxGetStaticModuleState());

// TODO : ajoutez ici le code de votre gestionnaire de dispatch
return m_Pic.GetPictureDispatch();

}

void CSplActiveXxCtrl::SetControlePicture(IPictureDisp* pval)

{
AFX_MANAGE_STATE(AfxGetStaticModuleState());

// TODO : ajoutez ici le code de votre gestionnaire de propriété
m_Pic.SetPictureDispatch(pVval);

SetModifiedFlag();

InvalidateControl();

by

Nous verrons plus tard comment sauvegarder notre variable m_Pic.

Affichage de I'image dans la fonction OnDraw :

/I affichage de l'image en cours de selection
CString strvValue="";
if(m_Pic.GetType()!=PICTYPE_UNINITIALIZED &&
m_Pic.GetDisplayString(strValue) &&
strValue!="(Picture - None)" && strValue!="(Image - Aucun)")
m_Pic.Render(pdc, rcBounds, rcBounds);
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ITI-C-1-G. Définition de I'interface pour les variables :

Nous venons de voir les interfaces disponibles pour les propriétés particulieres comme les
couleurs, les fontes, les images ; il nous reste a voir I'interfacage des autres variables
(custom).

Nous allons interfacer la variable que nous avons créée au début de ce chapitre.

Pour cela placez-vous dans les ressources sur la boite de dialogue générée par I'assistant.
L’ajout d’une variable se passe de la méme maniére que pour un projet MFC classique, on
place le contréle sur la fenétre et on I'associe a une variable correspondant & son type défini

Avec |'assistant de Visual 6.0 :
& SplActivex.rc - IDD_PROPPAGE_SPLACTIVEX (Dialog)

=

=43 SplActivex resources *
(] Bitmap
= 423 Dialog

B IDD_ABOUTEOY_SPL

.. =IDD_PROPPAGE_SPL

MFC ClassWizard

Variable 1: [Eci

 ra e

[+ gk’on H Meszage Maps  Member Variables I Autornation I Activex Events I Clazs Infa I
B Stiing T able Mariable 2: |Edit .
[ [ Wersian : Eroject: Class name: &dd Clazs... = l
o ] ISp\Aclivex LI ICSplActivexF'rUpF'age ;! e
it ASpldctivesPpa.h, i \SplactivesPpa.cpp _m
Control [Ds: ¥ P o Delete ariatile
IDC_EDITT Add Member Variable
IDC_EDITZ
Member variable name:
|m_VariabIe1
Cancel |
Categony:
|Value hd
Wariable type;
[EET -
Description:
Optional property narme:
|MyWar -
Description:
short with range wvalidation
_| Cancel |

Le lien avec la propriété est établi en inscrivant manuellement le nom de la variable dans le
sélecteur « optional property name ».
Il vous faudra donc noter le nom de la variable avant d’utiliser ClassWizard, car le sélecteur
ne propose que les variables de stock.
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Avec 'assistant de Visual 2005 :

[ NN R e = T

Propriétés = & X | Splactiven.rc {...TIVEX - Dialog)* | SplactivexCtrl.h .Sp!A(tivethr\.(pp SpléctivexPropPage. cpp Page de démarrage
IDC_EDIT1 {Edit Control) TEdBaxEditor

v:“// L ]

L R e T i S e B e

! £ Iy fRanabiet Esempied Assistant Ajout de variable membre - SplActivex
Accept Files False -
AlgpiTest Left e pe = ey d.- Bienvenue dans I'Assistant Ajout de variable
Auto Hcroll Trug M E] membre }
Border True b
Client Edge False
Disabled False Acces |
Group False [ public w | [ ¥ariable du contrdle
Help ID False Type de variable :

[ shart v|

o IDC_EDITL L
Left Serallbar Fakso Hom de la variable ;
Lowercase False |MyWar
Modal Frame False T e N
ki e Valeur minimale : } _Valgur maximals :
Mo Hide Selection False
Mumber False
OFEM Convert False
Password False Commentaire {notation §f Faculkative) :
Read Only False
Right Align Text False
Right To Left Reading Order False
Static Edge False
Tabstop True

L’'association de la variable se passe comme pour une variable d’'un projet MFC classique,
Mais la ou Visual 6.0 permettait d'associer directement la variable a la propriété, Visual
2005 fait I'impasse sur ce sujet, ce que je trouve regrettable (bug d’oubli ?).

En tout cas cela va nous obliger a effectuer ce lien manuellement dans la fonction
DoDataExchange de notre page de propriété.

// CSplActiveXPropPage: :CSplActiveXPropPage - Constructeur
CSplActiveXPropPage: :CSplActiveXPropPage() :
COlePropertyPage(IDD, IDS_SPLACTIVEX_PPG_CAPTION)
, Myvar(0)
, MyVarTwo(0)
, m_strCaption(_T("))
{

// CSplActiveXPropPage: :DoDataExchange - Transfere les données entre la
page et les propriétés

void CSplActiveXPropPage: :DoDataExchange(CDataExchange* pDX)
{
DDP_Text(pDX, IDC_EDIT1, m Myvar, _T("MyVar'™) );
DDP_Text(pDX, IDC_EDIT2, m_MyVarTwo, _T('MyVarTwo™) );
DDP_Text(pDX, IDC _EDIT3, m strCaption, Text" );
DDP_PostProcessing(pDX) ;

}

Le lien s’effectue donc au moyen de la macro DDP_Text qui supporte plusieurs signatures
suivant le type de variable utilisée (float,double,short,int ,CString etc).

Le dernier argument de la fonction étant le nom de la propriété de I'ActiveX.

Il existe d’autres macros comme DDP_Radio et DDP_Check.

Voir ce lien MSDN pour la liste des macros : http://msdn2.microsoft.com/ko-
kr/library/y2y0fsk8.aspx
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En résumé :

Pour chaque propriété custom ou du stock vous pouvez définir un acces pour la renseigner a
travers une page de propriétés.

Ceci s'appligue a toutes les propriétés hormis les couleurs et les fontes puisqu'elles
disposent de leur propre interface prédéfinie.

La macro DDP_ permet de faire I'association directe entre la variable de votre page de
propriétés et celle définie dans I'ActiveX.

Les lignes de description DDP_ doivent étre placées impérativement avant la ligne
DDP_PostProcessing.

Voila vous connaissez maintenant les techniques pour définir des propriétés et leur interface
de saisie.

Note :

Pour une raison que jignore lorsque I'on génére un projet ActiveX avec Visual 2005 la
modification des variables personnalisées (custom) dans la boite de propriétés ne
fonctionne pas.

Par contre un projet construit a partir de Visual 6.0 et converti en Visual 2005 ne pose pas de
probléme.

Aprés avoir passé plusieurs heures sur le sujet pour les besoins de ce tutoriel je n'ai pas de
réponse.
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ITI-C-1-H. Suppression d’'une méthode ou variable de I’ActiveX

Une derniére remarque pour vous dire que j'ai constaté un dernier manque a la gestion des
propriétés et méthodes de I'ActiveX avec Visual 2005 : la suppression des propriétés ou
méthodes.

La ou l'assistant (ClassWizard) de Visual 6.0 permet au moyen d’un bouton de s’acquitter de
cette tache, il semblerait que Visual 2005 ne nous laisse pour option que de faire les choses
manuellement.

Sauf erreur de ma part je n'ai pas trouvé dans l'interface de mécanisme similaire a Visual 6.0

Comment faire ?:

Il faudra éditer manuellement le fichier .idl (interface définition file) de I'’ActiveX (double clic
sur l'interface)

Et supprimer manuellement la ligne dans l'interface.

Y <l ctivexLib L

%gsﬂﬂdwex B[ uwuid (EB3CBBES-8F1F-44D9-3BDE-F3842D83EF2F), wersion(l.0),
=0 _DSplactivex helpfile("Splictivex.hlp™),
=0 _D3plactivexEvents helpstring("Module de contrdle AetiveX Splictivex™),

S control ]
H library SNSRI IRN

importlib (STDOLE_TLE) ;
£ Interface de dispatch principale pour CSplictivexCrorl

=] [ uuid(6F7?CE333-6540-4E34-E4B0-D15E64BCE489) ,
F helpstring("Interface de dispatch pour Splictivex Control™)]
dispinterface D3plictivex
{
properties:
[id{1) , helpstring("propriété MyVar™)] SHORT MyVar:
[id{2) , helpstring("propriécé MyWarTwo™)] LCONG MyWarTwo;

Il faudra ensuite fermer le projet pour supprimer le fichier .nchb, ré-ouvrir le projet.
Et dans la table des propriétés il faudra supprimer la ligne correspondante.

BEGIN_DISPATCH_MAP(CSplActiveXCtrl, COleControl)

I{{AFX_DISPATCH_MAP(CSplActiveXCtrl)

DISP_PROPERTY_NOTIFY(CSplActiveXCtrl, "MyVar", m_myVar, OnMyVarChanged, VT_I2)

DISP_PROPERTY_NOTIFY(CSplActiveXCtrl, "MyVarTwo", m_myVarTwo, OnMyVarTwoChanged,
VT_I2)

DISP_PROPERTY_EX(CSplActiveXCtrl, "ControlePicture", GetControlePicture, SetControlePicture,
VT_PICTURE)

DISP_STOCKPROP_FONT()

DISP_STOCKPROP_FORECOLOR()

DISP_STOCKPROP_BACKCOLOR()

IMAFX_DISPATCH_MAP

DISP_FUNCTION_ID(CSplActiveXCtrl, "AboutBox", DISPID_ABOUTBOX, AboutBox, VT_EMPTY,
VTS_NONE)
END_DISPATCH_MAP()
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III-D.Test de I'’ActiveX :

On pourra tester I'ActiveX avec le programme ActiveX Control Test Container disponible
dans le menu outils.
A partir du menu édition utilisez I'option ajouter un nouveau contréle.

";;__Splicﬁvex - Microsoft Visual Studio

Fichier ~ Edition  Affichage Projet  Générer Déboguer  Outils  Fernétre  Communauté 7

.- | —

Sans nom - ActiveX Control Test Container

Fichisr Edition Contenelr Contféle  Affichage  Options  Outils
Explora T - e
¢ B R AR
|_: Insérer un controle
B
= RstriProgress Class A

ScaleBwr Clazs

ScriptControl Object

SOPropiz2 Class Arruler_|

Search Assistant Control

SelectFile Class

i SeRecipientEdit Clazs

é' SetBuwr Class e b |
Shockwawe Flazh Object ASONES MPISMEMNEss. .

SOActive Class

Splé, .ontro

| Catégones requises... |

™ lgnarer les catégaries requizes

Fichier Edition  Conteneur  Contrdle  Affichage  Options Ot

y B 0 B0 F 82

Géndral Couleurs I F'olic:esl Imagesl Extendedl

Mom de propristé; . . D .
|BackC0|or LI - - - -
Couleur systéme: . - - D
| - mmOOC

0K I Arinuler | Appliguer | Aide |

Une remarque liée a la gestion des couleurs, la gestion du conteneur sous Visual 6.0 ne
nous donne pas le plein accés a la définition des couleurs !

Nous avons droit & une palette réduite, alors que dans un environnement Visual Basic on
dispose pour le méme ActiveX de la gestion compléte des couleurs un comble !
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Avec l'interface de Visual 2005 la page des propriétés est toujours limitée aux 16 couleurs.
-  — :

B o i | o ]
False g L] u !

Tahoma; &,25pt i
I ©lack .

False

True

IEC_SPLACTIVERCTRL1
-12851 —
-542150451 Mom de propriété: Iil - I:I -
True Co_uleurs |FDIBCO|DI v| . . - -
True Polices
Images Couleur spstéme: - - - I:I
w
|  EEO0
I 1] ] ’ Annuler ] Appliquer

Par contre en passant par le tableau des propriétés on dispose de la palette compléte.
Pour accéder a la personnalisation de la couleur il faudra faire clic droit sur les zones de
personnalisation...

(about)
m_. 128; 128; 255 ~
E::tbled Personnaliser |'-.-'u'e|:| Syctem
ForeCalar |_ |_ |_ |_ |_ |_ |_|_
D" TN EEEN
MyNar |i |i |i |i
oo | TN O O
Yisible EEEEEENE
EHEEEEENE
EHEEEEEEN

Interface avec Visual 2005 des pages de propriétés dans un projet :

Pages de propriétés de IDC_SPLACTIVEXCTRL1 (ActiveX Control)

Couleurs Yariabla 1
Polices

[ ]
Images “anable 2 I:I

I (0] ] l Annuler Appliquer
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Général] Couleurs | Polices l Images] E:-:tended]

k5 Sang Serf

MNaom de propriété:; | J

Puolice: Style de police: Taille:

|I'-.-15 Sanz Serif |Gras j |B,25 ﬂ

todern ” Effetz

T Monatype Carsiva [ Bamré [ Souligne
T M5 Outloak . :

T MS Reference San— HEMpE

T MS Reference Spe AaBbYyZz

ak. | Annuler |

Propriétés de SplActivex Control

Général] Euuleurs] Polices  Images l Extended]

MNarm de propriété: ApercL:

| [

Effacer |

DAY |t
SIS

I.Hrrw {

_.I'I

0k, | Annuler

Apphguer

Voila avec peu d’effort nous avons implémenté les interfaces d’accés a ces variables.
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IV. Ajout d’'une méthode dans I'ActiveX

IV-A . Qu'est ce qu'une méthode dans un ActiveX ?

Ce sont des fonctions que vous déclarez au niveau de I'ActiveX et qui seront disponibles
dans l'interface utilisateur générée (wrapper de classe) .
Comme pour les propriétés on utilisera I'assistant pour les définir.

IV-A-1. Une méthode pour quoi faire ?

On a vu que pour une propriété une interface d'accés (fonctions Get et Set) était générée
dans la classe Wrapper,

Une méthode permettra d’appeler un traitement particulier dans I’ActiveX ou de transférer
des données dans les deux sens : du programme vers I'ActiveX ou de I'ActiveX vers le
programme.

Pour rajouter une méthode sur un ActiveX on utilisera I'assistant qui varie selon les versions
de Visual.

Pour illustrer mon propos je vais créer une méthode qui me permettra de récupérer la
structure LOGFONT correspondant a la fonte en cours dans I'ActiveX.

IV-B. Avec Visual 6.0 :

MFC ClassWizard

Meszage Mapz I Member Yanables  Automation | BActiver Events I Clazz Info I

Clazs name:

_1] I C5SpléctiveRChl

?X

Project:

I Spléactives

Add Clagz.. «

Add Methad...

Add Method

Add Property....

i

Esternal name:

i~ Implementation

€ Stac v Custom

FParameter lizt:

Cancel |

LPLMNEHOWH

pports Autamation
by or Add Method to

Delete

|Geth:ngF-:nnt ;i b interface.
Edit Code I
Internal name: H &dd Property allow
IGetLDannt custom interfaces. Liata Binding
R eturn type:
| woid _:j

OF.

Cancel
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IV-C. Avec Visual 2005 :

Comme précédemment tout se passe dans le sélecteur de classes :

-+ SplActivexLib Du:u'rir - F'ru:uj:et... |S?te Web...
% splactivex Créer : Projet... | Site Weh, ..
] DSplactivex
=G _DSplaq @ Atteindre la définition

*3  Atteindre la dédaration

a _ . utés de Visual C++
4 Atteindre la référence es conseillées de séourité pour...
) o

_f% Parcourir les définitions n = glestu:un de projets .“Isual G

tion d'un programme C/C++
Rechercher toutes les références nt faire... ?

necter & la communauté

$ Appliquer le filtre au type

| Ajouter k m g Ajouter une méthode...

53 Copier [#p Ajouter une proprigte...

Trier par ordre alphabétique

o i 'obj
Trier par type d'objet tés de Visual Studio

Trier les objets par accés

iy AboutBox(void - nous part de vos
@ MyVar Grouper par type d'objet entaires et suggestions sur

= . Studio 2005
¥ MyWarTwo Proprietes e

Assistant Ajout de méthode - SplActivex

Bienvenue dans I'Assistant Ajout de méthode

Moms Type de retour ; Mom de la méthode :

Attributs IDL void w | | GetLogFont w |

Sélectionnez le type de méthode : Mom interne
|GetL|:-gF|:|r|t |

Type de paramétre : Mom du paramétre ;
v| [pLogFont | [ agouter

IUnknown**

LONG

LOMG*

LOMNGLONG
LOMGLOMNG™®
OLE_COLOR
OLE_COLOR*

COLE_XPOS _HIMETRIC
OLE_XPOS_HIMETRIC*
OLE_¥POS_HIMETRIC
OLE_YPOS5_HIMETRIC*
OLE_XSIZE_HIMETRIC

[ Suivant = ” Terminer ” Annuler ]

Premier probléme je ne dispose pas de ce type dans le sélecteur de parametres, je vais
donc me rabattre sur un pointeur inconnu pour recevoir un pointeur sur une structure
LOGFONT.
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Quand I'argument est paramétré il suffit de cliquer sur le bouton Ajouter.
Cliquez ensuite sur le bouton Terminer.

Voici le code généré :

void CSplActiveXCtrl: :GetLogFont(lUnknown* pLogFont)
AFX_MANAGE_STATE(AfxGetStaticModuleState());

// TODO : ajoutez ici le code de votre gestionnaire de dispatch

}

Et le traitement effectué :

void CSplActiveXCtrl::GetLogFont(lUnknown* pLogFont)
{ AFX_MANAGE_STATE(AfxGetStaticModuleState());
// TODO : ajoutez ici le code de votre gestionnaire de dispatch
LOGFONT 1g;
CFontHolder *pHolder=&InternalGetFont();
iT(pHolder)

CFont *pFont = CFont::FromHandle(pHolder->GetFontHandle())
if(pFont)

pFont->GetLogFont(&lg);
memmove (pLogFont,&lg,sizeof(1g));
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V. Ajout d’un événement dans I’ActiveX

V-A . Qu’'est ce qu'un événement dans un ActiveX ?

Ce sont des événements souris ou clavier que votre ActiveX prendra en compte.

Ces événements seront donc disponibles et interceptables par I'utilisateur de I'ActiveX.

Les événements disponibles dans le stock permettent de traiter la majorité des cas :

Clic, double clic, touche pressée, relachée etc...

Si malgré cela les événements du stock ne suffisaient pas, vous pouvez définir votre propre
événement personnalisé.

Les événements du stock sont des fonctions définies dans la classe COleControl exemple :
FireClick().

Il sera donc tout a fait possible d’appeler une de ces fonctions directement dans I'ActiveX
pour simuler un événement clavier ou souris...

Comme pour les propriétés on utilisera I'assistant pour les définir.

V-A-1. Un événement pour quoi faire ?

Si votre ActiveX est destiné a implémenter un nouveau contréle il vous faudra donner la
possibilité a I'utilisateur de traiter les messages souris ou clavier de ce contrdle.

Les événements personnalisés permettront de traiter les messages de type OnChange
Comme sur un CEdit ou encore un OnSelChange comme sur une CListBox etc...

V-B. Avec Visual 6.0 :

:M.EC_ ClassWizard

Mezsage Maps | bember Y ariables ] Automation Activer Events I Clazz Info |

Broject: Class name: tdd Class.. = i

iSplﬂ-.n:ti'-.fe:-: _:I |E5pl-'1'-.n::tive:-:EtrI ;l
C:hASpldctivesCrl kb, T ASplact
External narme: Add Event

E sternal name;

DBIClick,
Error
KepDown
FeyFress
K‘e_l,lLlp

ST L I B RN

Implementation:

Parameter ligt:

Mame
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V-C. Avec Visual 2005 :

On utilisera I'assistant ajout d’'un événement a partir de la classe du contrdle :

«“Rechercher =

=24 SplActivex
[#- = Mappages

x /ﬁplActivEHEtrl.cpp*] SplactivexCtrl.cpp Splactives

i3 Coplactivexch

- u] < E #ifdef DEEBUG

L #define new DEBUG NEW
#Hendif

‘ig Fonctions globales ek variables

= Macros et conskantes

[+ Vﬁ Caplackivexipp

'::'_:||:||F'.|:ti'-,- i Tkel

IMPLEMENT DYNCREATE (C3plictivexCrr

‘A

=] v{g Caplactivexp Akkeindre la définition
=+ SplactivexLib *=<  Atteindre la déclaration
»{g SplActive 4 . B omessages
~0 _Dsplact 5+ Parcouri les definitions
=0 _Daplact Rechercher toutes les références FE MAP (CSpllctivexCtrl,
| Appiquer ke filtre au typs 'RE (AFX IDS VERE PROPER
MaP
| Ajouter P | 4 Ajouter une Fonction,.,
53 Copier W Ajouter une variable. ..
Trier par ordre alphabétique < Ajouter un événement...

Trier par tyvpe d'objet
FCH MAP (C3plictivexctrl

JCTION ID(CSplictivexcCt
Grouper par type d'objet PERTY NOTIFY ID(CSplhic
PERTY NOTIFY ID{CSplic

Trier les objets par accés

Propriétés

T rror—orCEPROP TEXT M
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/ Bienvenue dans I'Assistant Ajout d'événement

Mom de ['événement ;

DblClick

Errar

KeyDown
KeyPress

L |KeyUp
MouselDiown
MouseMove
Mausellp
ReadyStateChange

Type d'événement ;

Skack,

Personnalisé

Mom du paramétre ;

Mom interne :

Liske de paramétres :

Terminer H Annuler

L’assistant générant le code suivant dans la table des événements :

// Table d-événements

BEGIN_EVENT_MAP(CSplActiveXxCtrl, COleControl)
EVENT_STOCK_CLICK()

END_EVENT_MAPQ)
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VI. Persistance des données de I’ActiveX

Nous avons vu comment déclarer des propriétés a notre ActiveX, il nous reste a voir
comment traiter la persistance de ces données.

Le traitement de lecture et écriture des données est a faire dans la fonction
DoPropExchange(CPropExchange* pPX) .

Exemple de traitement :

void CSplActiveXCtrl: :DoPropExchange(CPropExchange* pPX)

{

ExchangeVersion(pPX, MAKELONG( wVerMinor, _wVerMajor));
COleControl : :DoPropExchange (pPX) ;

// TODO : appelez les fonctions PX_ pour chaque propriéteée
personnalisée persistante.

CPictureHolder Pic;

Pic.CreateEmpty();

CString *pstrCaption =const_cast<CString *>(&InternalGetText());
PX_String(pPX, T("Text'"),*pstrCaption, T('Essai'));

// exemple pour une variable de couleur supplementaire
//PX_Color(pPX,_T('BorderColor™),m_borderColor,12632256);

PX_Picture(pPX, T("ControlePicture'),m Pic,Pic);
PX_Short(pPX, T("MyVar'),m_MyVar,0);
//placez ici la lecture des variables liées a I"evolution des versions
de 1-"ActiveX.
// le controle des numeros de version est a faire pour s"assurer de la
comptabilité des differentes versions...
if(pPX->GetVersion()>= (DWORD)MAKELONG(1, 2))

PX_Long(pPX,_T('MyVarTwo™),m_MyVarTwo,0);
}
else
if(pPX->1sLoading())
{

// initialisations par defaut des zones supplementaires.
m_VarTwo=0;

3

La lecture et I'écriture des données se font par l'intermédiaire des macros PX_.

Il en existe pour tous les types de variables possibles.

Voir MSDN pour la liste compleéte : http://msdn2.microsoft.com/de-de/library/h0d9tf57.aspx
Le dernier argument de cette macro permet aussi d’affecter une valeur par défaut a la
propriété.

Comme vous avez di le remarquer les variables du stock n'ont pas besoin d’étre prises en
charge dans cette fonction, sauf pour affecter une valeur par défaut a la variable.

La gestion des versions est assurée par la fonction GetVersion() qui permet de retrouver la

version en cours des données de I'ActiveX.
Le numéro de version doit étre défini dans les ressources de I'ActiveX.
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Affichage des ressources - Splactivex
= ,33 Splactivex
= Splactivex.rc
[#-{_1 Bitmap
= Dialog
I@ IDD_ABOUTE s _SPLACTIVES
-=| IDD_PROPPAGE_SFLACTIVER
-1 Icon
[#-[_1 String Table
=+ “ersion
Y¥5_YERSION_IMFO

-« 1 X

Splactivex.rc {..._INFO - ¥ersion) |

Splactives.rc (., TIVEX - Dialog)

Clg |\u'aleur
FILEVERSIOMN 1,0,0,2
PRODUCTYERSION 1,002
FILEFLAGSMASE 03
FILEFLAGS O=1L
FILEDS WS _ WINDOWS32
FILETYPE WFT_DLL
FILESUETYPE WETZ _UNEMCYWHN
Block Header Francais (France) (040c0ded)
Camments

Farscape

CompanyhMarme
Filer tion

FileWetsion

Internaltlame
LegalCopyright
LegalTrademarks
CQLESelfRegister
CriginalFilename
PrivateBuild
PraductMame
Productiersion
SpecialBuild

ption de ficl
1.0.0.2
SplAckivex.oox
TODO : () Farscape | Tous droits réservés,

SplAckivex.ocx

TODO : <Mam du produit =
1.0.0.2

Pour finir voici le résultat final de notre ActiveX dans I'interface utilisateur :

i R ARUEAT | LWULIAIULLIL L ALUL - LIIUY) T | Py U ueian age
Splactivesx

3 Divers
{About)
EackiZolor [ 192; 192; 255
ControlePicture m Syskem.Drawing.Bitmap
Disabled False

# Font Franklin Gothic Medium; 12pt
ForeColor Il clack
Group False
T -
jin] IDC_SPLACTIVERCTRLL
MyWar 10
MyWarTwo 20
Tabstop True
Text es5ai
Visible True

|]III|||||||||\

voDialo

essai
| | n
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Le code de la fonction OnDraw qui tient compte des propriétés:

// CSplActiveXCtrl::OnDraw - Fonction de dessin
void CSplActiveXxCtrl::-OnDraw(

CDC* pdc, const CRect& rcBounds, const CRect& rclnvalid)
{

if (Ipdo) return;

const CString& strCaption = InternalGetText();
pdc->SetTextColor(TranslateColor(GetForeColor()));
pdc->SetBkColor(TranslateColor(GetBackColor()));
CBrush TextBrush(TranslateColor(GetBackColor()));
pdc->FillRect(rcBounds,&TextBrush);

pdc->SetBkMode (OPAQUE) ;

CFont *pOldFont=SelectStockFont(pdc);
CSize Size=pdc->GetTextExtent(strCaption);

CRect Rect=rcBounds;
Rect.bottom-=Size.cy;

// affichage de 1"image en cours de selection
CString strValue=_T("");
iT(m_Pic.GetType(Q!'=PICTYPE_UNINITIALIZED &&
m_Pic.GetDisplayString(strVvalue) &&
strValue!l= T("(Picture - None)") && strValuel= T("(Image -
Aucun)'))

m_Pic.Render(pdc,Rect,Rect);

}
Rect.top+=Rect.Height();

Rect.bottom+=Size.cy,
pdc->DrawText(strCaption, Rect,DT_LEFT);
pdc->SelectObject(pOldFont);

if (M1sOptimizedDraw())
// Le conteneur ne prend pas en charge le dessin optimisé.
// TODO : si vous avez sélectionné un objet GDI quelconque dans

le contexte de périphérique *pdc,
// restaurez ici les objets précédemment sélectionnés.
}
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VII. Ajout de I’ActiveX dans un projet graphique MFC

La encore les méthodes d’insertion different avec la version de I'IDE utilisée.
Pour notre test, un simple projet boite de dialogue fera I'affaire.
Une fois le projet généré on procédera comme suit pour insérer I'ActiveX :

VII-A. Avec Visual 6.0 :

On appellera I'option Components and Controls :

« TestToolBar - Microsoft Visual C++ - [TestToolBarView.cpp]

[ Eile Edit Yiew Insert | Project Build Tools ‘Window Help

Y = n ﬁ B Set Active Project L4 |Eﬂt |m_mapEulemBl
Add To Project » Mew. ..

[TestTooBar = |[win32 [

=l

Dependencies. ..

Settings. .. alt+F7 P13 Files. ..

8] Workspace 'TestToolB : '
) Export Makefile, ..
- TestToolB ar hles part =
= {3 Source Files Insert Project inko Waorkspace. ..
ChildFrrn.cpe | | —TOD0 @ Caomponents and Contrals. .

[*1 MairFrm ron

At aran To v -

Puis on sélectionnera le répertoire Registered ActiveX Controls

Components and Controls Gallery

Chooze a companent o inzert into pour project:

Begarder dans ; | =3 Gallery j £

IS Reqgistered Acti

[visual C++ Components
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Enfin le composant souhaité :

Components and Controls Gallery

Choose a component to inzert into your project:

RBegarder dans : |B Registered Activel Contrals j ] EF EH-

ReqWizCkrl SeRecipientEdit Class
RemuteDeskJ:u:upClientHDst Class Shockwave Flash Chject
RstrProgress Class SOAckver Class

B ScriptControl Object & Splackives Control

Eﬁearch Assiskant Control

Bl =clectFile Class Spldctivex Contral

< | >
Narn du fichier ; |S|:|I.i‘-.|:tive:-: Cantral. Ink
Spléctives Control Cloze

More Info

Path ta contral;
|E:'\samples'\5 PLACT ~1hdebug SPLACT ~1.0CH

Pour insérer I'ActiveX dans la barre d'outils et générer la classe Wrapper on cliquera sur le
bouton Insert :

Confirm Classes

The checked clazz(es] will be generated from
the Active Contral. Click on a class name to

browse ar edit itz attribukes.

Cancel

Clazz name: Basze clasz:
|ES pléchives Cit'id
Header file:

|S|:|I.-'1‘-.|:tive:-c.h

Implementation file:

|Splﬂ.ctive:-:.cpp
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La classe est générée et I'ActiveX est disponible dans la barre d'outils :

Testz ToolBar, Farcape 07 /2005

A EEDE? B
HEma 4l =

]|
4

=
-t

C

Enfin pour associer une variable contréle a I'’ActiveX on procédera comme pour les autres
contréles en appelant ClassWizard (CTRL+W)

MFC ClassWizard

Mezsage Mapz  Member W ariables Automation | Activer Events | Clazs Info |

Project:

TestToolB ar
C:h AT estT oolB artfie
Contral |Drs:

IDC SPLACTIVE=LC]

Dezcription:

Add Member Yariable

tember variable name:

Im_S plé.chivel

Categony:

I Control ;I
Yariable bpe:

I CSpldctives ;I
Drezcription:

map to CSpldctives member

Cancel |

0K

Cancel |
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VII-B. Avec Visual 2005 :

Avec Visual 6.0 I'insertion d'un ActiveX dans un projet rajoute le composant dans la barre
d’outils des ressources, et génére les classes d'interface (Wrappers) de I'ActiveX.
Avec 2005 les choses ne se passent pas tout a fait pareil.

L'insertion des ActiveX est indépendante des projets, c'est-a-dire une fois renseignés dans la
barre d’'outils ils sont disponibles pour tous vos projets.

La génération des classes d'interface de I'ActiveX sera effectuée a part.
Comment procéder ?

VII-B-1. Ajout de I’ActiveX dans la barre d’outils :

Dans le projet de test et a partir de I'éditeur de ressources et par clic droit sur la barre
d’outils, sélectionnez I'option choisir un élément

- _F/ I ——— e e s w o m—— =y ———
{5/ SDITest ] ——
E m SDrI—EStIrc I LI B | I LI B | 1 I 1 LI B | I LI} LI} I 1

H-C3 Accelerator Boite a outils
=3 Dialog = EQIteur o€ Doites ae aialog... .
%5] IDD_ABOUTBOX W Pointeur T
[Z] IDD_SDITEST_FORM | @ Button ;
? E ::'3"" ] Check Box . TODO : placez les contréles du for
+ enu :
(-3 String Table || S _ |
-3 Toolbar EE| Combo Box & Couper
-3 Version ER List Box N coger
[1L| Group Box 1
I3
{% Radio Button )
>< Supprimer
Ag Static Text

8] o Renommer un élément
Picture Control

Horizontal Scroll Bar VYue Liste

B

B vertical Scroll Bar Afficher tout

A Slider Control | Chuoigir les léments...

A .

T S Trier les éléments par ordre alphabétique

[T Progress Control . e K
Reinitialiser |a boite & outils

L2 Hot Key

] List Control Ajouter un anglet

ﬁ': Tree Control Maonter

(23 Tab Control Descendre

H Animation Control l
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Choisir des éléments de boite a outils

glet : composants COM, et cherchez dans la liste votre ActiveX.

B verticd Mom
- Slider 4 [] scaleBur Class
& Shinc [] scriptControl Object
ED Progrd [] SOProjwiz2 Class

[[] search Assistant Contral
" Hotkg [ selectFile Class
E] List€g [] seRrecipientEdit Class
ff= Tree g [] setBur Class
53 Tab Cq ] shockwave Flash object

H Animat [] soactivex Class

Chemin d'accés Biblioth&que 2
C:WINDOWS \System32Ymrt.dll
CWINDOWS\Systern32\msscript.ocx Microsoft Script ...
C:\Program Files\Microsoft Visual Stu...

o Wwindows'\srchasstsrchui, dll

C\WINDOWS\Systemn 32 ycompatui.dil CompatlJl 1.0T...
Ci'\Program Files\Mokia\Mokia PC Suit...  SearchEngine 1...
C:\WINDOWS\System32Wmrt. dll
C\WINDOWS \system32\Macromed'...  Shockwave Flash
C:'\Program Files\OpenOffice.org 2.0... wrap_activex 1...

AlsplActivex C C:\MsDev\samples\S ~1\debug. .. A —
58 Rich i plActivex Lnntrl C .,Dr.:\-mplr.: F'LA l‘qdr.:ug ndulr.: de contr v
£ by
W DateT| | = L3
Splactivex Control
oo 1P Add angue : angue neutre
l@ Extend Version : 1.0
ﬂ‘ Custon
= Génér1 [ oK ] [ Annuler ] [ Reinitialiser ]
k Points

Cochez I'ActiveX et validez votre choix avec le bouton OK.

Boabe & ouwrkils

B Month Calendar Control 4
=1 IP Address Control

8 Extended Combo Box

€ Custom Control

=l Général

| k Painteur |

0CX Splactivex Control LT

:'E'Explnrateur des... |«+Boite & outils

TODO ; placez les contréles du formulz

[ | [ | [ |

[ | [ |
Eszai

[ | [ |

Si votre ActiveX est en cours de développement je vous déconseille néanmoins de procéder
ainsi puisque I'ActiveX sera ouvert par Visual 2005 ce qui vous empéchera de le construire
dans votre projet ActiveX.

On pourra alors ponctuellement ajouter un ActiveX en utilisant I'option clic droit ajouter un

ActiveX sur
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VII-B-2. Génération de la classe Wrapper :

La génération de la classe Wrapper peut se faire au moment de la création d’une variable
sur I'ActiveX.
Il suffit de faire clic droit sur I'ActiveX : Ajouter une variable.

Assistant Ajout de variable membre - twoDialog

Bienvenue dans I'Assistant Ajout de variable

membre \}

Brcés |

| public w | Yariable du contrile

Type de variable ; 1D du contrdle Cakégorie

| CSplactivexctrl v| | IDC_SPLACTIVEXCTRLI v | | Control v |

Marm de la wariable Type de contrdle : Carackéres maxi |

|spléctivex| L oo | | |
Yaleur minimale Waleur maximale ;
| | | |
Eichier b ; Fichier .cpp :
|splactivexctr|.h | E] |splactivexctr|.cpp | E]

Cammentaire {nokakion [ Faculkative) :

[ Terminer H Annuler ]

Cliguez ensuite sur le bouton Terminer.
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VII-C. La classe Wrapper :

Voici la classe Wrapper générée par I'assistant :

LI11777777777777777777777777777777777777777777777//777////777///77/7/7////77777
// Classe wrapper CSplActiveXctrl

class CSplActiveXctrl : public CWnd

protected:
DECLARE_DYNCREATE(CSplActiveXctrl)
public:
CLSID consté& GetClsid()

{

static CLSID const clsid

= { Ox7155A63E, Ox1F44, Ox4F12, { OxB6, 0x39, 0x38, O0xD3, OxD6, 0x8, OxA3, Ox9D } }:
return clsid;

}

virtual BOOL Create(LPCTSTR IpszClassName, LPCTSTR IpszWindowName, DWORD dwStyle,
const RECT& rect, CWnd* pParentWnd, UINT nlID,
CCreateContext* pContext = NULL)

return CreateControl (GetClsid(), IpszWindowName, dwStyle, rect, pParentWnd, niID);
}

BOOL Create(LPCTSTR IpszWindowName, DWORD dwStyle, const RECT& rect, CWnd* pParentWnd,
UINT nlID, CFile* pPersist = NULL, BOOL bStorage = FALSE,
BSTR bstrLicKey = NULL)

return CreateControl (GetClsid(), IpszWindowName, dwStyle, rect, pParentWnd, nlD,
pPersist, bStorage, bstrLicKey);

by
// Attributs
public:
// Opérations
public:
// _DSplActiveX

// Functions

//
void AboutBox()
{
InvokeHelper (DISPID_ABOUTBOX, DISPATCH_METHOD, VT_EMPTY, NULL, NULL);
}
void GetLogFont(LPUNKNOWN pLogFont)
{
static BYTE parms[] = VTS_UNKNOWN ;
InvokeHelper(0x3, DISPATCH_METHOD, VT_EMPTY, NULL, parms, pLogFont);
}
// Properties
//
short GetMyVar()
{

short result;
GetProperty(0Ox1, VT_I12, (void*)é&result);
return result;

}
void SetMyVar(short propVval)
{
SetProperty(0x1, VT_I2, propVal);

3
long GetMyWarTwo()

{
long result;
GetProperty(0x2, VT_I14, (void*)é&result);
return result;
3
void SetMyWarTwo(long propVal)
{
SetProperty(0x2, VT_I14, propVal);
3
}:
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On retrouve bien les assesseurs et les modificateurs pour les variables de notre ActiveX.

Et notre méthode GetLogFont.

VIII. Distribution de I’ActiveX

La distribution de I'’ActiveX est relativement aisée :

Il suffit de placer I'ActiveX sur le poste cible a I'emplacement de votre choix,

Et de I'enregistrer avec la commande :
Regsvr32 SplActiveX.ocx

Certains programmes comme installshield permettent I'enregistrement automatique de
I'ActiveX au moment de l'installation du programme, sinon on peut déléguer cette tache au

programme.

Le code ci-dessous provient de la documentation MSDN concernant le programme
RegSvr32 : http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/ms177531.aspx

J'ai modifié le code pour en faire une fonction appelable directement dans une application.

Code a rajouter dans votre classe d’'application :

BOOL CMyApp::RegisterOcx(LPCSTR szOcxName)

{
CString str;
Cstring strRegister;
BOOL bRet=TRUE;

strRegister.Format("-s %s.ocx",szOcxName);
if(str.IsEmpty())
{

}

return bRet;

}

str=GetProfileString("REGISTER", szOcxName,™);

bRet=(!::RegisterOcx(strRegister.GetBuffer(0)));
if(bRet) WriteProfileString("REGISTER",szOcxName,"1");

Code a rajouter dans un fichier source nommeé register.cpp.

#include "stdafx.h"
#include <ole2.h>
#include <stdio.h>
#include "resource.h"

#define FAIL_ARGS 1
#define FAIL_OLE 2
#define FAIL_LOAD 3
#define FAIL_ENTRY 4
#define FAIL_REG 5

#ifdef _DEBUG

#define new DEBUG_NEW

#undef THIS_FILE

static char THIS_FILE[] = _ FILE__;
#endif

const TCHAR _szAppName[] = _T("RegSvr32");
const char _szDIIRegSvr[] = "DIIRegisterServer";
const char _szDllUnregSvr[] = "DllUnregisterServer";
HINSTANCE _hlinstance;
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BOOL _bsSilent;
BOOL _bConsole;

#define SafePutts(string) ((stdout >= 0) ? _putts(string) : 0)

void

FormatString2(
LPTSTR IpszOut,
LPCTSTR IpszFormat,
LPCTSTR lIpsz1,
LPCTSTR Ipsz2

)

LPCTSTR pchSrc = IpszFormat;
LPTSTR pchDest = IpszOut;
while (*pchSrc !="0") {
if (pchSrc[0] == "'%' && (pchSrc[1] >='1' && pchSrc[1] <= '2") {
Istrcpy(pchDest, (LPCTSTR)(pchSrc[1] =="1"' ? Ipszl : Ipsz2));
pchDest += Istrlen(pchDest);
pchSrc += 2;
}else {
if (_istlead(*pchSrc))
*pchDest++ = *pchSrc++; // copy first of 2 bytes
*pchDest++ = *pchSrc++;

}

}
*pchDest = \0';
}

#define MAX_STRING 1024

void

DisplayMessage(
UINT ids,
LPCTSTR pszArgl = NULL,
LPCTSTR pszArg2 = NULL,
BOOL bUsage = FALSE,
BOOL binfo = FALSE

)

if (_bSilent && ! bConsole)
return;

TCHAR szFmt[MAX_STRING];
LoadString(_hlnstance, ids, szFmt, MAX_STRING);

TCHAR szTextMAX_STRING];
FormatString2(szText, szFmt, pszArgl, pszArg2);
if (bUsage) {
int cch = _tcslen(szText);
LoadString(_hinstance, IDS_USAGE, szText + cch, MAX_STRING - cch);

}

if (! _bSilent)
MessageBox(NULL, szText, _szAppName,

MB_TASKMODAL | (binfo ? MB_ICONINFORMATION : MB_ICONEXCLAMATION));

if (_bConsole) {
TCHAR szMessage[MAX_STRING];
FormatString2(szMessage, _T("%1: %2\n"), _szAppName, szText);
SafePutts(szMessage);

}

inline void
Usage(
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UINT ids,

LPCTSTR pszArgl = NULL,
LPCTSTR pszArg2 = NULL
)

{
DisplayMessage(ids, pszArgl, pszArg2, TRUE);
}
inline void
Info(
UINT ids,
LPCTSTR pszArgl = NULL,
LPCTSTR pszArg2 = NULL
)
{

DisplayMessage(ids, pszArgl, pszArg2, FALSE, TRUE);
}
int RegisterOcx(LPSTR strarg)

int iReturn = 0;
HRESULT (STDAPICALLTYPE * IpDIIEntryPoint)(void);

BOOL bVisualC = FALSE;

BOOL bUnregister = FALSE;

LPCSTR pszDIIEntryPoint = _szDIIRegSvr;
LPCSTR pszDIIName = NULL;

LPCSTR pszTok;

CStringArray Listarg;

_hinstance = AfxGetlnstanceHandle();

/l Parse command line arguments.
int iTok=0;
while(pszTok=strtok((iTok?NULL:strarg)," "))

iTok++;
if ((pszTok[0] =="-") || (pszTok[0] =="")
{

switch (pszTok[1])

case 'v"

case 'V"
bVisualC = TRUE;
break;

case's"

case 'S"
_bSilent = TRUE;
break;

case 'u"

case 'U"
bUnregister = TRUE;
pszDIIEntryPoint = _szDIlUnregSvr;
break;

case 'c"

case 'C"
_bConsole = TRUE;
break;

default:

Usage(IDS_UNRECOGNIZEDFLAG, pszTok);
return FAIL_ARGS;

else
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if (pszDIIName == NULL)

{
pszDIlIName = pszTok;
Listarg.Add(pszTok);
while((pszTok=strtok(NULL," "))) Listarg.Add(pszTok);
break;

}

else

{
Usage(IDS_EXTRAARGUMENT, pszTok);
return FAIL_ARGS;

}

}

if (pszDIIName == NULL)

if (bVisualC)
DisplayMessage(IDS_NOPROJECT);
else
Usage(IDS_NODLLNAME);

return FAIL_ARGS;
}

/I Initialize OLE.

if (FAILED(Olelnitialize(NULL)))

{
DisplayMessage(IDS_OLEINITFAILED);
return FAIL_OLE;

}

SetErrorMode(SEM_FAILCRITICALERRORS); /l Make sure LoadLib fails.

for (iTok=0; iTok <Listarg.GetSize(); iTok++)

{
pszDIIName = Listarg.GetAt(iTok);

// Load the library.
HINSTANCE hLib = LoadLibraryEx(pszDIIName, NULL,
LOAD_WITH_ALTERED_SEARCH_PATH);

if (hLib < (HINSTANCE)HINSTANCE_ERROR)

{
TCHAR szError[12];
wsprintf(szError, _T("0x%08Ix"), GetLastError());
DisplayMessage(IDS_LOADLIBFAILED, pszDIIName, szError);
iReturn = FAIL_LOAD;
goto CleanupOle;

}

// Find the entry point.
(FARPROCG&)IpDIIEntryPoint = GetProcAddress(hLib, pszDIIEntryPoint);

if (IpDIIEntryPoint == NULL)
{

TCHAR szExt[ MAX_EXT];
_tsplitpath(pszDIlIName, NULL, NULL, NULL, szExt);

if ((_stricmp(szExt, ".dllI") = 0) && (_stricmp(szExt, ".ocx") I= 0))
DisplayMessage(IDS_NOTDLLOROCX, pszDIIName, pszDIIEntryPoint);
else
DisplayMessage(IDS_NOENTRYPOINT, pszDIlIName, pszDIIEntryPoint);

iReturn = FAIL_ENTRY;
goto CleanupLibrary;
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/I Call the entry point.
if(FAILED((*IpDIIEntryPoint)()))
{

DisplayMessage(IDS_CALLFAILED, pszDIIEntryPoint, pszDIIName);
iReturn = FAIL_REG;
goto CleanupLibrary;

}
Info(IDS_CALLSUCCEEDED, pszDIIEntryPoint, pszDIIName);
CleanupLibrary:
FreeLibrary(hLib);
}
CleanupOle:

OleUninitialize();
Listarg.RemoveAll();
return iReturn;

}

Les chaines de caractéres suivantes devront étre rajoutées dans votre table de chaines dans
les ressources (string table):

IDS_USAGE "\n\nUsage: regsvr32 [/u] [/s] dllname\n/u - Unregister server\n/s - Silent; display no message boxes\n/c - Console
output"”

IDS_UNRECOGNIZEDFLAG "Unrecognized flag: %1"

IDS_EXTRAARGUMENT "Extra argument on command line: %1"

IDS_NOPROJECT "This command is only valid when an OLE Custom Control project is open."

IDS_NODLLNAME "No DLL name specified."

IDS_OLEINITFAILED "Olelnitialize failed."

IDS_LOADLIBFAILED "LoadLibrary(""%1"") failed.\nGetLastError returns %2."

IDS_NOTDLLOROCX "%1 was loaded, but the %2 entry point was not found.\n\n%2 does not appear to be a .DLL or .OCX
file."

IDS_NOENTRYPOINT "%1 was loaded, but the %2 entry point was not found.\n\n%2 may not be exported, or a corrupt
version of %1 may be in memory. Consider using PView to detect and remove it."

IDS_CALLFAILED "%1 in %2 failed."

IDS_CALLSUCCEEDED "%1 in %2 succeeded.”

Utilisation :
L’appel devra étre fait dans la fonction Initinstance de votre application MFC utilisant
I'ActiveX.

Code:

if('RegisterOcx("SplActiveX"))

AfxMessageBox("Erreur d'enregistrement de I'ActiveX:SplActiveX.ocx");
return FALSE;
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IX. Conclusions

En dehors de quelques différences dues a l'interface de développement la création d’'un
ActiveX est assez similaire sur les deux plateformes que sont Visual 6.0 et Visual studio
2005.

Néanmoins et vu les problémes rencontrés avec Visual 2005 ma préférence de
développement va a Visual 6.0 et son assistant ClassWizard qui permet d’avoir tous les
éléments rassemblés en une seule interface.

La migration d'un ActiveX créé a partir de Visual 6.0 vers Visual 2005 ne cause pas de
probleme particulier.

Derniére remarque quand vous développez votre ActiveX surveillez bien sa construction et
son enregistrement, Visual 2005 a la facheuse tendance a laisser ouvert I'ActiveX utilisé
dans un projet, méme aprés sa fermeture ! Ce qui est fréquent quand on passe du projet de
conception de I'ActiveX a celui de test.

Ce probleme nécessitera de fermer Visual Studio 2005 pour de nouveau pouvoir construire
I'ActiveX.
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